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SZIASZTOK! 


IVATALOSAN IS BEJELEN- 
H- VÉGE A TÉLNEK ÉS 
A FAGYOSKODÁSNAK. NA- 
POK ÓTA VAKÍTÓAN SÜT A NAP, 
ÉS BIZONY AZ ELSŐ IZZADT- 
SÁGCSEPPEK IS MEGJELENTEK 
CHAVA HOMLOKÁN AZ ELMÉ- 
LYÜLT MUNKA KÖVETKEZTÉBEN. 
Pontos 
sen más volt a helyzet, hiszen Szent 
Pétervárra utaztam a Lest. 
meghívására, akik a Wargaming 
dőszárnyai alatt évek óta más 
csinálnak, mint élethű hajómodel- 


vegy hónappal ezelőtt telje 


stúdió 


leket gyártanak és eres 

egy virtuális tengeri arénában. 
Elég volt három napot eltöltenem 
az északi kiköt an, és máris 
megértettem, miért nem tudta ed. 
dig egyetlen hadsereg sem tartó: 
san meghódítani az orosz birodal; 
mat. Hideg volt. A Néva folyó tel 
jesen be volt fagyva, és napközben 
sem ment nulla fok fölé a hőmérsék- 
let. Az oroszok persze csak nevet- 
tek ezen, náluk már az is tavasznak 
ámít, ha előbukkan a nap a felhők 
mögül. Időközben felgyorsult: 
események itthon is: a Sony 


The Order 1886-ot, amely meglehe 
váltott ki 


mindenkiből. Interaktív filmnek túl- 
ságosan akciódús, akciójátéknak vi 
zont tú josan 
várnunk a mozibeté 
átszottunk kicsit a hunok re 

tegett vezérével, Attilával is, de az. 
tán rá kellett döbbennünk, hogy ha 
nem vagyunk elég határozottak, rá- 
telepszik tünkre, és soha nem 

badulunk. Hasonló képességek 
kel bír márciusi teljes játékunk is, 
a FEAR. 3. amely igazi ütös FPS, 
horrorelemekkel feldobva. A Steam- 
támogatásnak köszönhetően még 
mindig működnek a multis szerve 
rek, itt az ideje, hogy mi is csatla: 
kozzunk a természetfeletti képessé 
gekkel megáldott kommandósok tá. 
borához. A GameStar Plus exti 
között találtok továbbá még 
kódokat az Incredible Adventures 
of Van Helsing egyik DLC-jéhez, illet- 
ve az időmilliomosok igényelhetnek 
kódot a Blizzard MOBA-játékáho 
a Heroes of the Stormhoz is. Vigyá- 
zat, függőségveszély! Mi szóltunk 
Köszönjük szépen, hogy a jó idő ell 
nére is a GameStart választottátok, 
találkozunk jövő hónapban is! 
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TELJES JÁTÉK 


E.A.R. SOROZAT HAR- 

A: RÉSZÉBEN POINT 

MAN ÉS PAXTON FETTEL 
TÖRTÉNETE FOLYTATÓDIK TO- 
VÁBB, AKIK ANYJUK ÉS LEG- 
ÚJABB , TESTVÉRÜK" UTÁN 
KUTATNAK. Míg a tesók egyik 
fegyverrel, addig másikuk termé- 
etti képességekkel harcol a 
rosszak ellen. Miután végigvíttük a 
játékot Point Manként, lehetőségünk 


A játék aktiválásához internetkapcsolat é 


nyílik ugyanerre P: 


ton Fettelt irá. 
nyítva is, így lényegében megdup. 
lázódik a játékidő. Sőt, ezeken felül 
kooperatív módban egy haverral 
vállvetve í 


tnatjuk az ellent, ami 


kkor is remek móka szokott len- 
ni, ha két ,hús-vér" karaktert irányi. 
tunk, hát m 

az egyik szellem. 


ketés nem, de a folyam 
és szőrakozás garantált 


Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Lara Croft and the Temple of Osiris II. rész, 
Total War: Attila, kerekasztal-beszélgetés 
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HASZNOS PROGRAMOK: 


Melyik F2P cimre kattantál rá, 
és miért? (Ha egyre sem, akkor 
miért nem?) 

gy időben 


 ! VÁLASZ: Eg! 
2 Defense-t, de mire amely már a béta alatt meggyőzött. 
Azóta inkább olvasok Forgotten Realms, sötételfek, Minsc és Boo. , engem 
MIVEL JÁTSZOL MOST? ennyivel meg lehet venni 

World of Warcraft; visszaestem, na. MIVEL JÁTSZOL MOST? 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? Dead or Alive 5 Last Round, Zombie Ai 
Mortal Kombat X MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 

Pillars of Eternity 


lefonon játszottam a C. 


san Xbox One-on ís bemutatko. 


VÁLASZ: Ham; 


etni kellett volna érte, meguntam. zikaNei 


ny Trilogy 


VÁLASZ: A 
tott már párszor. Mocskos 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 
Destiny, Helldivers 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 
Mortal Kombat X 


VÁLASZ: Az utóbbi pár napban fanatikusan ráfüggtem a Fat 
Princess: Piece of Cake-re PS Vitán E: 


gyenes i05- és Android-változat is (amivel már azért ís megéri 


ar Wars Galactic Defense magába szippan- 


jébként van belőle in- izadó vagyok. 


játszani, mert ingyenes vouchert ad a PS3-as Fat Princesshez.) 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Helldíver 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 


Bloodborne 


VÁLASZ: Valahogy nekem teljesen kimaradtak a free-to- VÁLASZ: Igazából még egyikre sem, Az SW: TOR-t na. 
play játékok. Bár néha szókeresőzök a telefonomon, az ér? gyon vártam anno, c az sem rántott magával. Úgy 
MIVEL JÁTSZOL MOST? tűnik, az F2P nem az én világom, 
Evolve, ONONi 2 (jaj MIVEL JÁTSZOL MOST? 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? Dragon Ball Xenoverse, FIFA 15 
Mortal Kombat X MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 
Project 5, de ha meglepiből előrehoznák az 
Battlefront megjelenését, nem panaszkodnék 


VÁLASZ: Nem játszom F2P-t. Erős vagyok, de túlzottan 


addiktívak, ezért félek ís belekezdeni, Inkább megveszem 


VÁLASZ: Plants vs. Zombies 2. de máig terapeutához 
járok miatta. 


MIVEL JÁTSZOL MOST? 


egyszer, és játszom nyugodtan. 


The Orange Box, és ne kérdezzetek semmit MIVEL JÁTSZOL MOST? 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? Dragon Age: Inguisítion 
Bloodborne, Witcher MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 


Kosárlabda a gangon, 


VÁLASZ: A mobilos Trials Frontier az, ami abszolút ra: VÁLASZ: Mivel folyamatosan tesztelünk, illetve a saját 
bul ejtett, mert bár megvannak benne a szokásos idege kedvenceinkkel ís játszunk, egyszerűen sosem csábítottak 
tő free-to-play elemek, pont annyit tudok vele játszani, ezek a játékok. Útközben, telefonon képtelen vagyok játsza: 
amennyi már/még szórakoztató. ni, otthon meg ott a normális" PC vagy konzol 

MIVEL JÁTSZOL MOST? MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Az ONOLTi 2 betege lettem, Újra Destiny (segítség), FIFA 15. 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 

Battlefield Hardline Witcher 3. Pillars of Eternity, Bloodborne 


VÁLASZ; 
Az elég F2P volt. Mostanában is átjárok, hogy tekergessem a 


VÁLASZ: Ed 


r régen igencsak elragadott a Proj 4 szomszéd G. I. Joe készletére gyerekkoromban, 


rave, ami mindamellett, hogy baromi jó autós móka 


volt, az Invictus címeként vonult be a benzingőzös törté műanyagkatonákat, csak most már a húga sikoltozása és ütle 


nelembe elése fogad, amikor nagy ,csókolonr" felhördüléssel benyítok 
MIVEL JÁTSZOL MOST? MIVEL JÁTSZOL MOST? 
7. Army Tálogy, Mafia 2 Gulld Wars 2, Medieval: Total War 2 


MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 


Gulld Wars 2: Heart of Thorns és Half-Life 3 


MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 


Mafia 3. mert tavasszal jön 


SW: TOR-t anno nagyon vártam, de még nem VÁLASZ: Néha benézek a Team Fortress 2-be, de a folya. 


jőbb csalódást okozott. Ezt az űrt sok játékkal matosan azt csépelő kissrácok spawn után 2 másodperc 
7dka pi 

próbáltam betölteni, köztük volt a Path of Exile és a DC L el lekaszálnak, Egy időben Plants vs. Zornbies 2 is volt, de 
se Online is, de egyik sem kötött le igazán. Még várok az igazira mobilcse 1 törlődött a mentés, és nem kezdtem újra. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 1! MIVEL JÁTSZOL MOST? 
This War of Mine, Guild Wars 2 Rust. Banished, Assassínis Creed Rogue 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 
Witcher 3 GTA V, Battlefield Hardline 


VÁLASZ: League of Legends, Hearthstone, Dota 2. Aura VÁLASZ: 2400 óra Dota 2 után most ráfüggtem a 
Kingdom, SDO-X, Airmecih... Ne hozzatok ilyen helyzetbe, mert Hearthstone-ra, Félek, hogy sosem tudok már végigtolni 
addig sorolom, amíg betelik a magazin. Meg a jövő havi ís egy egyját kampányt. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? MIVEL JÁTSZOL MOST? 

League of Legend: World of Warcraft, Hearthstone 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD? 

Hearthstone: Blackrock Mountain GTA V PC 


ARÉNA 


írjatok! ar enatogamestar. hu 


MÁRCIUSI IFJAKKAL TELI TAVASZT MINDENKINEK! 


Menthetetlenül itt a tavasz, egyre kevesebb lehetőségünk van arra, 


hogy a rossz időre fogjuk a bevackolást és a sok órás tespedést a moni. 
tor előtt. Nehéz a gamerek élete, hiába. Viszont üdítő állandóság a vál 
tozó évszakokban a GameStar Aréna rovata, ahol mindig számíthattok 


árra, hogy pár kedves szó kíséretében ott lapul majd leveletek nyom: 
tatásban, Mert az írott szó olyan törődés, amely egy magazin és olva: 
sól között csodás kapoc 
kommentekkel és 140 karakteres gyors ü; 
ban. És persze ekdalpénzt fizet a Mocsy. tehát mir 


amolyan lassú, mi 


zi párbeszéd az online 
netekkel megrakott világ: 
öbbet írtok, an- 


nál jobb. nekem-minden levél fontos. Már a GSO-n is elkezdtem futtat 
ni a rovatot, hogy több ember írjon nekünk, láthassa magát papíron 
megörökítve, ami szerintem még mindig frankó dolog. Pont írta egy ne 


tes kommentelő valamikor, hogy nem érti, miért jó még fenntartani egy 
levelezőrovatot a mai világban, hiszen már sokkal közvetlenebb for 


mák is vannak a szerzőkkel történő érintkezésre, de neki innen üzenem 
(és majd megírom online is, hogy eljusson hozzá), hogy ez igenis más 
Más a hangulata. Más a közege. Itt nincs utólagos javítás. korrekció, 


moderáció. Csak annyi a trollkodás, amennyit megengedünk magunk 
nak, Vagy éppen nektek 


Nyilván ez egy szerkesztő számára maga a mámor, hiszen tudjuk, hogy 
bad lt el mindenki arca attól a köz: 

vetlenségtől, amit egy online közeg kínál; talán pont e: 
vannak olyan olvasók, akinek egy magazin még mindig fontos, komoly 
dolog. Akik még komolyan ve 
csit abból az egészből, amit régen egy magazin jeler 


áj mire képes, hogyan s; 


rt jó látni, hogy 


a nyomtatott sajtó varázsát, egy ki 


t hatalmas tő- 


megek számára. Nem azt mondom, hogy visszasírom ezeket az időket. 
de nekem is nagyon jó emlék fiatalkoromból a GameStar, az 576, de 
még a Guru is, a Commodore Világról nem is beszélve. Más volt min 


den, meg az idő is mec 


mokban megőrizni valamit ebből az éle 


zépíti az emlékeket, de azért igyekszünk nyo- 


ből. És ennek egy levele 


zőrovat i: része. Hogy ne csak Facebookon odagépelt, egysoros 


ve 


megmondók vagy online kommentharcok jelentsék a köz 


nem azok is, akik még leülnek leveleket írni egyr 
zteltetésnek i: 


lenne már így ís nagyon szentímentáli 


tem ez etném, ha nem 


egy jó dolog, még megti 


z a bevezet encsére en: 


ik a ti leveleítek 


nél most sokkal tökösebb dolog követ 


EGY ELŐFIZETŐ ELSŐ SZAVAI 
ives Vanda, HP! 
Kedves kedvesen köszöntő olvasó! 


Komoly erőfeszítés volt eljutni odáig, 


hogy leüljek a faja új GameStar-előfi. 


zetéses klaviatúrám elé. Nem mintha 
nehezemre esne ezt írni, csak sose u- 
tottam el az e-mail fiókomig, mert ha 
eült 
valamivel. 

Az élet nagy problémái. Hálás is va- 
gyok neked, hogy megszakítottál 
egy játékot, hogy végre levelet írj 


na gép elé, mindig bekockultam 


nekünk szépen, ahogy illik. 

De itt nem is ez a lényeg, Először is 
egy komoly dícséretet szeretnék meg. 
fogalmazni, 


Pont az a kedvencem, 


Tavaly novemberben szoktam rá a 
GameStar nevű könnyű drogra, és az 
jta veszem az 576-ban. 


Szerencsére még legálisak vagyunk, 
de vicces belegondolni, hogy milyen 
lenne az a buli, ahol először körbe- 
adják a GameStart. A legjobb trip. 
Illetve e februárit már előfizetve kap- 
tam. Vicces, me 
volt az első játék, amit effektíve el is 
indítottam. 

Pedig a többit is érdemes, hidd el 
nekem. 

A horrornak nem vagyok nagy barátja 


bben a számban 


a, Alan Wake), a Batman pe 


dig már megvolt. 
Nyilván nem akarlak rábeszélni a 
horrorra, de mindkét játék meg- 
érhet egy próbát. Bár én most ép- 
pen az Outlastot próbáltam ki, és 
fél óra után ki kellett kapcsolnom, 
mert kezdtem ráparázni a dologra. 
Öreg vagyok már, hiába. 
Karácsonyra a nagymamámtól kaptam 
egy Gurut (szegény már öreg, nézzétek 
neki - Ezen most hangosan felrö- 
högtem), benne a King Arthur II do- 
bozos változatával. És bármennyire is 
jobb játékot nyújtott felém a másik új 
ág, engem megfogott valami a Ti 
nagybetű rulez - És ezt direkt így is 
hagyom Vandának, lássa mit indí- 
tott el nyelvi vitám az előző szám- 
ban) írásaitokban, amiért újra meg új 
ra Titeket választottam. És sosem bán 
tam meg 
Nagyon örülök, hogy ezt írod, talán 
azt érezheted, hogy imádjuk ezt csi- 
nálni, az ilyet nem lehet megjátszani. 


A második téma már kevésbé mélyen: 


de ez is fontos nekem, A ta. 


valy novemberi PlayIT-n elhangzott 
néhány remek dal, gondolok itt az A 
teszt megérdemli a törődést-re, és a 
Look Cats song-ra. Ezeket le lehet töl: 
teni valahonnan? 
A Look Cats remélhetőleg már el- 
érhető a GameStar YouTube-csa- 
tornáján, amikor ezt olvasod, Imád- 
juk, nagyon nagy köszi Endrééknek 
meg a YouTube-os srácoknak, él- 
mény az egész, 
Meg még jól jönne a GameStarWars 
főcímdala í 
Az fent van. 
Illetve egyik haverom megkért rá, 
hogy majd juttassam el BZ-hez, hogy 

a legnagyobb fanja. A neve G. Marci, 
a 8. PlayIT-n majd bemutatkozik sze 


mélyesen i: 
Nos, BZ szerintem áll elébe, de nem 
követett el bűncselekményt, szóval 
nyugodtan leírhattad volna G. Mar- 
ci teljes nevét. Most szegény BZ ott 
áll, kétségbeesetten keresi legna- 
gyobb rajongóját, böngészi a tele- 
fonkönyvet a G betűnél, hogy meg- 
köszönje. Szóval Marci jöjjön csak, 
várjuk nagy szeretettel. 

Egyébként köszönöm Nektek, és a 


yIT szervezőinek azt a remek pár 
hónapot, ami miatt úgy érzem, hogy 
laikusból vérbeli gamerré fejlődtem, 
Jaj, hát ebbe beleborzongtam. 

És még valami. Az ember csak akkor 
jön rá, hogy mije volt, miután elvesz 
tette azt. Én nem ismertem Gyút, 50- 
ha nem beszéltem vele. Mikor a janu 
ári lapszámot olvastam, mégis ez a 
gondolat jutott eszembe. Nyugodjon 
Békében. (Greg) 

Nagyon bírtad volna. És jó dolog, 
hogy még így ismeretlenül is meg- 
érintett. Szokása volt. 


HÖSKORI LELETEK 

Helló Kedves gamestarosok, szia HP! 
Üdv néked! 

A minap épp a GSO-n olvastam a Hős 
k NFS-es részét, és előjött i. 
mét egy téma, ami eléggé érzékenyen 
érinti az autós játékrajongók egy ré: 
szét, mégpedig, hogy igazán jó arcade 
NFS nem érkezett mostanában, amit 
mi sem bizonyít jobban, mint hogy ami 
nár hőskori lelet, 


kori lelet 


igazán jó volt, 
több mint tízéves 
Én azért nem éltem meg ekkora 
tragédiaként a Need for Speed szé- 
riát; a The Run iszonyatos volt, a 


z NEED 


MITET 


Miért is szerettük? 
É zt 


J J AHOVA MEGY A PÉNZ, ARRA GURUL MAJD MINDEN 


Hot Pursuit nekem bejött, az új 
Most Wanted közepes volt, a Rivals 
pedig egyáltalán nem rossz, csak 
az egyediség, újszerűség hiány- 
zott belőle. Az arcade vonal telje- 
sen oké, de abban igazad van, hogy 
össze sem hasonlítható az élmény 
egy Underground 2-vel. De azért te- 
gyük hozzá: az akkoriban elsöprően 


Középszerű volt és bágos 


Sztem fos 


új élmény volt, magával rántotta az 


embert. Nem született még koráb- 
ban ilyen, és nem volt ekkorára fel- 
rántva az ingerküszöbünk. Úttöi 
nek lenni mindig könnyebb dolog. 


rt ez eléggé szomorú, é 


nak még jó páran, akik egy NFS 


Jndergrour 


a hőskori Mc 


imádkoznak , vagy 


t Wanted méltó folytatá: 


Tetszés szerint bármilyen modern játékra ráhúzható közön- 
ségkritika a megfelelően érzékeny felhasználói bázistóll. 


Egyetlen 1 rendszert 
mondomcsináljon maga jobbat 


em lehet fikázni.Aki fik 


Hajrá ho; 


A ,Majrá hozzá" buzdító szókapcsolat önmagában olyan cso- 
dálatos, hogy háziasítani kellene a világhálón. 


ebb volt a karacsc 
Lizzard Sguadnak 
ja likeoljatok oket fa 


legalabb a micrc 


tudjatok mikor le 


xbox leallas koszc 


soft fel 


nhetoen 
ap utan helyreallt 


BÉKE 


z lealla: 


A hackerek népszerűsítése után hogy jött oda a ,BÉKE"? 


Csodálatos kinyilatkoztatás. 


Kossuth Lajos 


azt üzente 


Kockuljál m 


t reggel-este 


Nem tudtuk, mit indítottunk el aznap... 


Attól, hogy vannak függő emberek 
nak tartani élvezhetik normálisan, nem kéne az egé 
társadalmat elítélni. Ennek ellenére 
Mértéktartás, csa 


kohol és a cígi i: 
Tökéletesen egyetértünk. 


az olyanok, akik mértéket tud; 
2 videojáték 
okan tesz 


erre kell figyelt 


áért. Ha jól emlékszem, még volt is egy 


mcsi játékújság kérdésőzönében régeb- 


ben erre példa, azaz hogy minek örülné 
nek a gamerek, milyen folytat 
tt volt a topban a Need for § 
der 


m a kiadókat, 
hozókat, 


tőket, de főképp a dönté 


Ezt én sem értem mindig. Most mu- 
száj gondolkodniuk, mert megfe- 
neklett kicsit a széria, nyilván nem 
véletlen a kihagyás sem. De a piac 
változik, az, hogy valamit megsza- 
vazunk, még nem biztos, hogy ren- 
tábilis lenne. Mert egy Undergro- 
und esetében elképesztő elvárások 
jelentkeznének, tehát csak magas 
költségekkel lehetne piacra dob- 
ni. Viszont ma már egy handheld 
arcade autós cím is gyors, jól néz 
ki, tömegeket mozgat, lehet, hogy 
befektetői szemmel nézve sokkal 
jobb ötlet rövid távú nyereségre. 
Tudom, nagyon kiábrándító, amit 
mondok, de azért érdemes látni, 
hogy ez az ipar kinőtte magát való- 
di üzletté, ahol sajnos csak a pénz- 
ügyi szempontok döntenek. Nézd 
meg a GTA esetét: a Take2 hatal- 
mas arcot növesztett, a Rockstar 
már mindent megtehet, mert egy- 
szerűen annyira jó a termék, hogy 
eladja magát. Vagy ha vitatjuk is, 
hogy mennyire jó, annyi biztos, 
hogy pénzügyileg sikeres. A végén 
úgyis a pénztárca szavaz, és az ma- 
rad fent, amiért fizetnek. Az pedig 
a legritkábban egyenlő azzal, amire 
amúgy szavaznak. Furcsa dolog ez, 
sokat lehetne beszélni róla. 


Nem kellene sok újítás bele, meg még 
talán fantázia sem, hiszen az 
folyamatosan fejlődött, az al 
használt autók is kiválóan alkalmasak 


a célra (tuningra), é 


utóipar 


ehhez hozzácsap- 
hatnának egy jó adag friss model 
Nem 
tű térkép-lemodellezé 


Crewban, megfelelne egy kitalált vá. 


szükséges szerintem olyan szin: 


ros és környezete, csak legyenek meg a 
rendhagyó játékmenetek (drag, A-ból 
B-be verseny, körverseny, drift stb.) 
a minden részletre kiterjedő tuning egy 
pofás mai köntösben egy rakás jó ze: 
nével, Talán a Forza Horizon sorozat 
áll most ehhez a legközelebb, viszont 
a tudnék játékot 


készíteni, már belekezdtem volna, ko: 


mégsem teljesen az 


molyan mondom. 
És én frankón meg is venném. De 
mi a régi idők gyermekei vagyunk, 
akik a folyamatosan megújuló, új 
értékeket kereső játékfejlesztéssel 
és kiadással nőttek fel. Nem értjük 
meg, hogy ha nem csörög azonnal a 
kassza, akkor valahol egy nyakken- 
dős ember felköti magát. 

Ölelé Elmőr) 

Viszont ölelés neked, remélhetőleg 
Vandától. 


mindenkinek 


MINDEN OLYAN FÉLKÉSZ 

Helló! Az utóbbi időben egyre több, 
félkésznek 
meg. Milyen jövőt jósoltok a játókipar 


mondható játék jelenik 


nak, ha ez továbbra ís így marad 
Ahogy fentebb írtam, csak a közön- 
ségen (egészen pontosan a bevéte- 
len) múlik, hogy mi lesz az ipar sor- 
Sa. Ahova megy a pénz, arra gurul 
majd minden. 


A Ubisoftnál sajnos most elég sok 
jond akadt a Far Cry 4, a The Crew 

és az AC Unity játékoknál, Elképzelhe: 
tő-e, hogy a f(ree)2p(lay) játékok job: 
ban előtérbe kerüljenek ennek köszön 
hetően 


Én inkább azt gondolom, hogy a na- 
gyon lenézett, de egyébként brutá- 
lisan erős mobiljátékpiac erősödik 
majd tovább. Két-három éven be- 
lül itt olyan mobileszközök lesznek, 
amelyek lemossák a konzolokat. 

A mobilos üzleti modell pedig egé- 
szen más, nehéz megtippelni, hogy 
mi vár majd a játékokra. Szerintem 
az AAA címek, a grandiózus (még 
akkor is, ha félkész) alkotások nem 
tűnnek el, mindig is lesz közönsé- 
gük, ahogy a közösségi finanszíro- 
zásnak is, főleg komolyabb, rétegci- 
mek esetében. De az ipar akkora, és 
olyan keményen nyomul, hogy s0- 
sem a termék minősége lesz az el- 
sődleges, hanem a felhajtás, ami- 
vel eladható. Persze ez azért nem 
igaz mindenre, de minél nagyobb 
az üzleti terv, annál több a hibale- 
hetőség. Nem azt jelenti, hogy az 
EA, az Activision vagy a Ubisoft go- 


Aréna 


s arenaogamestar.hu 


nosz, csak azt, hogy egyre nagyobb 


nyomás van rajtuk, és olyat vál- 
lalnak, amit nem lehet hibátlanul 
megugrani. Mert a végén mindenki 


pénzt akar látni. 

Én speciel több, ingyenesen is játszha: 
tó játékot is kipróbáltam, de leginkább 
a Warframe nevezetűnél ragadtam 

le. Elképesztő mennyiségű tartalmat 

pumpálnak bele a fejlesztők, habár a 

játék picit monoton egy idő után, az új 
Jonságot a játékon belüli molyolások 

hozzák időről időre. ( 


Jó tipp, szerintem is érdemes ki- 
próbálni a cuccot, és biztos bőven 


lesz majd még F2P modell a piacon, 
a War Thunder és a World of Tanks 


sem panaszkodik, ahogy a MOBA 
címek sem nevezhetőek bukásnak. 
Meglátjuk, mi lesz pár év múlva. 


MIÉRT JÓ EGY LEVELEZŐROVAT? 


Kedves gamestaros Hölgyek és Urak 
tisztelt egybegyűltek, gamereim! 
Ahogy a digitális világban, úgy a 
Földön is. 

Idestova már vagy tizenöt éve veszek 
áratok olyan újságot, ami számítógé 
I foglalkozik 


Jom van már, hogy ha a polc, amin 


ba egy jó teljes játék kedvéért vettem 
egy-egy példányt utóbt 


A legjobbak is megbotlanak néha, 
van ilyen. 


alatt, nemcsak a játékok lettek egyre 
zebbek - és egyre rövidebbek, sajnos 
de a számítógépes magazinok ís 50- 


Pont erről írtam a bevezetőben. 


Amikor az első számítógépemet vet 
tem, nem sok ma játékok 
de mivel érdekelt a téma, alkalmar 
ként vásároltam egy magazint. Az egy 
zeri olvasó nemcsak rövid, elemző jel 
legű, a játékokat osztályozó cikkeket 
talált, hanem ho. jrakoztató vé 
igjátszásokat é közösség 
kérdéseire vála elező- és prob: 
lémamegoldó ro [ y telt 
otthonába beköltözött kadtan 
kbarr rovatok és a hosszú leírá. 
kezdtek eltűnni a lapokból, hiszer 
z ember gyorsabban talált választ a 
egy 


33 A DIGITÁLIS KOR BELETÖRÖLTE 
LÁBÁT A NYOMTATOTT MAGAZINOK 
HALÁLTUSÁJÁBA 


tárolom, eldőlne, bizony beleremeg; 


Ne is mondd, mi már újságokban la- 


kunk gyakorlatilag. Újság a regge- 
link, újság a vacsoránk. 


Először ugyan a nagy rivális Gurut 
majd Gamert járattam, s csak utána 
csatlakoztam a GameStar-előfizetők 
népes táborához, de azért hébe-hő- 


10 


A digitális kor beletörölte lábát a 
nyomtatott magazinok haláltusá- 
jába, de akárhol, akármikor is te- 
mették a kézzel fogható magazint 
(mert már vagy öt éve temetik), a 
helyzet az, hogy a GameStar még 
erősödni is tudott kicsit az elmúlt 
két évben. Ez pedig a ti érdemetek, 
nektek köszönhetjük. 


ikor még a; 
komoly gondot je 


A GRAND THEFT AUTO V MÉG MINDIG 
CSUSZIK 


) vágtáti ajdnemi 


vagy 3-szor csúsztatják e 


Nem, mert nem csak PC-sek vagyunk, mi 


az ereiteket, mikor megtudtátok, hogy már 


denen játszunk. Nyilván azért 


nagyon várjuk PC-re a játékot, mert az ígéretek szerint messze ott lesz a 


legszebb és legélvezetesebb, de ez már meglehetősen tai 
biztos, hogy a végeredmény annyi 


tés, és nem vagyok beni 


rikus megjelente- 
kielégítő lesz, 


mint amennyire szeretnénk, Egyrészt érthető a csúsztatás, mivel a konzolos 
állományból (amely legalábbis ezen a generáción nem warezol) ki kell sajtolni 
az utolsó fillért is, és általában tavasszal van éves zárás több kiadónál is, tehát 
kényelmesebb lehet a Take2-nak az új üzleti évre tenni az egészen biztosan jól 
hozó GTA V-öt, főleg, ha már megvannak a tervszámai. Másrészt meg szerin- 
tem még símán benne van, hogy a megadott minimum gépigényen rosszul fut 
a játék, és még optimalizációs gondok vannak, ezen sem lepődnék meg. De ne 
legyen igazam, én szeretnék a legjobban már boldog PC-seket látni, elvégre a 


magyar lakosság jelentős része az. 
Ez PC-sként annyira bosszantott. 


azzal a dumával, hogy a PC-s verzió csút 


tékba, hogy egyenként intézzem el őket 


Ha a három főszereplő maga jött volna hozzám 
ik, beleoperáltattam volna magam a 
Patrik) 

Ne húzd fel magad, Patrik, rossz az egészsét 


ek, rossz a játékkaraktereknek. 


Reméljük a legjobbakat, és akkor senkinek nem esik majd bántódása. Azért 
szerencsére van még jó játék, el tudod magad foglalni addig is, nem? 


i egy CD után töbt 


A ,hamari postás" zseni. Lopom. 


A különbözetet meg Mocsy elissza. 


Nagyon durva, hogy pontosan 
ugyanerről írtam a bevezetőben, és 
senki sem fogja elhinni, hogy akkor 
még nem olvastam ezt a levelet. 

nit a mai lelkes ifjúság talán elfelejt. 
1 a levelezés nem chat, az ember 


t, hanem a gondolata. 
élget 


jpartneréve 


ülni és végig kell gondolni - jelen 


Na jó, tényleg erről írtam a beveze- 
tőben, szállj ki a fejemből. 
énába kerülő levelek nemcsak ar 


királyok 
agytok, tegyetek be az újságba 
Leszámítva azt, hogy a netes 
kommentelők (úgy általánosság- 
ban) nagy része nem szeret azért 
fáradni, hogy kedveset mondjon, el- 
lenben a fikázásért nem sajnálja az 
időt és energiát, de nyilván ez az 
online élet sajátja marad, hogy min 
denki egy nagy kocsmában üvöl- 
tözik és anyázik egymással, csak 
nincs bunyó a végén. Ez a tény per- 


kx A HÓNAP LEVELE x 


NŐK, AKIKET NEM CSAK EGY 
NAPIG IMÁDUNK 

Csók Vanda, és üdv HP. 

Pontosan ilyen lebontásban csók 
és üdv neked is. 

A helyzet az, hogy jelen levelem nem 
neked, hanem az össze 
személynek fog szólni. F 
mélem, nem haragszol meg érte. Vi 


dupla X krc 


moszómás 


zont megígérem, hogy a közeljövő. 
ben gondolok majd rád is, meg írok 
is ofkorsz. 

Én ugyan nem bánom, gondo- 
lom, a nem is olyan régen volt nő: 
nap okán udvarolsz most a csajok- 
nak itt. 
Sok férfitár 
desszertet vagy csokit (annak 
tem jobban is örülnének. Vandát ki 


am ilyenkor virágot vesz 
zerin. 
véve, neki a kis hp a favorit... emlék 
szem ám - Bármennyire is imádlak, 
Vanda, és odáig vagyok érted, bá- 
torkodom megjegyezni, hogy fel- 
tehetően a kis hp nem én vagyok 
itt, hanem az a bizonyos ital), én vi 
szont csak pár szerény sorral szeret 
nék kedveskedni a gyengébbik NEIN 
tagjainak, és így kívánnék boldog nő: 
napot. 


ELAKADÁS 


Az alábbi levelet online kommentként 
kaptuk, de annyira jól idézte fel a régi 
szép időket, hogy még válaszounk is rá. 


véletlenül elakadt. 
Már nekifutás 


Eljutottam benne 
szépen haladt, de most találtam e 
obát, amiben van e 

dallamot ke 


Wgora, 
eljátszani 

angolul, amit 

nem értek semmit. A zongor 

billentyűje szól, egy 

kattan, 


Halljuk, halljuk. 
Kedves Hölgyek, Lányok, Kisa: 
szonyok, NŐK 


mondani az ő: 


retnék köszöne 


kevés 


bé gamer társam nevében, mindazért. 


zes gamer é 


amit értünk tesztek 
Csatlakozom. 

Köszönjük, hogy nevettek a rossz po- 
énjainkon. Megőleltek minket, 


zánk bújtok, amikor az élet súlya 


elviselhetetlenül nehéz számunkra. 
Köszönjük, hogy erőt adtok nekünk 
zurkoltok nekünk mecc 
ahogy úgy, hogy: ,ULT 
SZUTYOK KÖCCCCCSHÖG NÚÚBOT 
Mr Mostok, főztök ránk... a 


s közben, va: 


PIC 


zerencsésebbeknek még pálinkát 


Mosolyogva szedtek nekünk még egy 
adagot az ebédből, hogy ha idézzük a 
fickót a reklámból, aki csak annyit tu 
dott mondani: Kérek még, 


Bocs, hogy közbeszólok, nálunk én 
főzök, de abból is kérek még. 


Köszönjük azt is, hogy a kedvünkért 
összehozzátok, hogy néhány éjszaka 
ne fájjon a fejetek. Dicsérítek a mé 

eteinket, és ha már az árpaszörpből 
egy méretes sörhasat hoztunk össze 


magunknak, bókoltok nel 


légi 
(spercharger) 

Kedves spercharger, szerencsére a 
Silent Hill wikioldalán megtaláltuk 

a megoldást, mert lusták voltunk 
összedugni a PSX-et. Íme, a képen 

a pontos sorrend, a versekben a 
madarak sorrendje a néma billentyűk 
sorrendjét mutatja. Jó játékot! 


em baj édes 


kis kocka helyett 
j egy szép nagy van. 

Vagyis a szent dolgok fölé mindig 
kupolát emelnek, barátom. 
Köszönjük, hogy órákig 

nagatokat ak a; 


minkelitek 
rt, hogy egy pil 
etekbe néz: 


zünk, végígsimítsuk az arcotokat, é 
Mert 


zeretném, ha tudná. 


azt mondjuk: .C 
azok vagytok 
tok, hogy ti mindannyian. 
ek vagytok 
Maximálisan egyetértek. 

Köszönjük, hogy nekünk vagytok szé 
pek, é psolyotokkal a legsötétebb 
pillanatokban is fényt hoztok 


Köszönünk nektek mi 


yönyörű vagy 


gyönyörű 


tünkbe 


Feleség. Az egyik legszebb sz í 
gon. Talán a magyar nyelv szimboli; 
zálja legjobban, hogy milyen sokat i 
jelentetek számunkra, Fele-ség, A lé 
lek, mely két testben él, és ami csak 
akkor lehet egész és boldog, ha meg. 
találja a párját, a másik felét, a fele 
égét. Ez az egyik kedvenc szavam, 
Ti vagytok az alt:-f4 a ragegamekben. 
A checkpoint a Dark Soulsban. 

A buyback a DotA II-ben. 


sze nagyot dob a szájméreten, mint 


tudjuk. 
" t Gyű ú. jó E 
egy játékos tái 
adalmat foglalkoztató aktuális kérdi 
kben még akkor is, ha nincs új a nap 
tt, hosszabb távon ugyanazok 

Aréna hangulata így kicsit emlékeztet 


Látod, Vanda, mondom én, hogy 
kell a női gyengédség ide, a finom 
lelkedet falja a nép. 


Én nagyon örülök, hogy azért rá- 
szántad magad az írásra, kiderült 
például, hogy te is megírhattad vol- 
na a bevezetőt a mostani Aréná- 
hoz. Kérlek, ne hagyd abba az írást, 
örömmel veszem a véleményed b; 
miről, már csak azért is, mert ordít 
az írásodról, hogy te még szánsz 


A vér a Warhammerben. 
A pálinka a kupicál 
A MP az Arénában, 
vicc a BZ-s cikkben. 
a Starban. 


Hát ez zseniális. 

Kelletek nekünk, mint Pókembernek 
Ildikó. Mosogatásban és 
zítésben TI vagytok a 


ndvicské 
császárok! 
Ne rontsd el az előző varázsát. 

ÉS IGENIS TI VAGYTOK A VILÁG 
LEGSZEBB TEREMTMÉNYEI! Dup- 


la X kromoszóma... én így szeretlek! 


Ómen! ( ) 
Egyszerre vagyok elképedve és le- 
nyűgözve, megkockáztatom, nem 
teljesen józanul született ez a le- 
vél, de imádom. Remélem, Vanda, 

te is hozzáteszel még valamit ehhez 
a szürreális élményhez. Nem is na- 
gyon lehet rálicitálni, csak annyit 
bátorkodom: utólag is éljenek a csa- 
jok, ne csak egy napra. És ne csak 
egy napig mondjatok ilyeneket egy- 
másnak, hanem lehetőleg mindig. 
(Meghatódtan 
kesztőség hölgy 


nöm, a 


ai nevében - V) 


némi időt arra, hogy megfogalmazd 
a gondolataid, és mi nagyon érté- 
keljük az ilyesmit errefelé. 


Mások valószínűleg nem akarnak ro- 
hanó életükben időt szakítani arra, 
hogy levelet írjanak valamiről még ak 
kor sem, ha van mondandójuk. Iga: 

n megírhatná mindenki, hogy mi- 
Persze akkor már írnának. 
Remélem, még sokáig olvashatom a la. 
pot és benne az Arénát. További sok 

kert kívánok a magazin munkatársai: 


Köszönjük, amíg ilyen emberek ír- 
nak nekünk, addig sikernek érzünk 
minden lapszámot. 


Nem tudom, hogy volt-e a Game- 
Star magazinban valaha is ennyi- 
re erős nőnapi köszöntő, de én fe- 
jet hajtok. Aréna pedig volt és lesz, 
pont az ilyen pillanatok miatt. Sze- 
rencsére most sokan írtatok, nem 
fért be mindenki az újságba, tőlük 
elnézést kérek, és igyekszem majd 


mindenkire sort keríteni. Kérem, 
hogy ez ne vegye kedvetek, írjatok 
gőzerővel, adjatok nekem olvas- 
nivalót. Addig is ügyeljünk együtt 
a megfelelő folyadékbevítelre, és 
persze koccintsunk a csajokra: 
Negyetek GamesStart! 


HP 


a ő BLIZZARD TÍZ ÉV UTÁN 
MEGLÉPTE AZT, AMIRE 
IMINDENKI VÁRT, DE SEN- 
KI SEM MERTE ELHINNI, HOGY 


BEKÖVETKEZIK. Hamarosan beve- 
zet egy új rendszert, melynek az a lé- 
nyege, hogy legálisan tudunk arany- 
hoz jutni a játékban. 


ezt a rendszert az EVE Online és a 
WildStar már használja egy ideje, és a 


tapasztalatok azt mutatják, hogy egyál- 


talán nem okozott visszaesést a fizetős 
játékosok számában. A dolog lényege, 
hogy a játékban található virtuális bolt- 
ban vásárolhatunk tokent, amit aztán 
eladhatunk a többi játékosnak aranyért. 
A módszer teljesen biztonságos, és kis- 
kaput sem nagyon találunk rajta: min- 
denkire egyaránt vonatkoznak a sza- 
bályok, a trükközés kizárva. A token a 
WoW-ban harminc nap játékidőt kínál 
majd, ezt megvásárlás után már nem 
lehet továbbértékesíteni, fel kell hasz- 


ARANYÉRT JÁTÉKIDŐ 
A WORLD OF WARCRAFTBAN 


nálnunk. A Blizzard gyorsan megnyug- 
tatott mindenkit, hogy a tokent nem le- 
het törölni, és soha nem avul el, 

Ezzel a lépéssel a Blizzard ellehe- 
tetleníti a sokak életét megkeseri- 

tő goldfarmerek tevékenységét; az új 
rendszer bevezetése után senki sem fog 
bizonytalan eredetű aranyat vásárol- 

ni. A tokeneket a Store fix áron érté- 
kesíti majd, ez az összeg azonban még 
nem tisztázott. A Blizzard persze bo- 
lond lenne alávágni az előfizetői modelt- 
nek, ezért biztosan rátesz majd egy ke- 
veset az előfizetési díjra, de talán 20 
eurónál megáll a token ára, Jelenlegi 
árfolyamon ezért a pénzért a Twisting 
Nether hordaoldalon 30-32 ezer ara- 
nyat kapunk. A Blizzard nagy valószí- 
nűséggel kicsivel ez alá lövi be az ára- 
kat annak érdekében, hogy az idegesi- 
tő goldfarmereket kiszorítsa a piacról. 
Persze kezdetben lesznek olyanok, akik 
megpróbálnak majd okoskodni, de az- 
tán néhány kitiltási hullám után szép 
lassan a dinoszauruszok sorsára jutnak. 


Új tokenét a tulajdonos beteheti az 
AH-ba, ahol fix összegű aranyért bár- 
ki megvásárolhatja tőle, Ez az összeg 
szerverenként változhat a kereslet-ki- 
nálat arányában. 


Sokan felteszik most a kérdést, hogy ki 
az a balek, aki hajlandó valódi pénzt ad- 
ni a virtuális aranyakért. Elárulom, s0- 
kan vannak, akik olyan szerencsés or- 
szágban élnek, ahol a fagyipénzükből 
meg tudnak vásárolni egy halom ilyen 
tokent. Ezek a játékosok nem fognak 
arra várni, hogy összegyűljön a pénz az 
áhított Spectral Tigerre (amit akár 500 
ezer aranyért is hirdethetnek). Sőt, ha 
belegondolunk, akkor a nagymacska be- 
fektetésnek sem rossz, mivel kis sze- 
rencsével találunk olyan palimadarat az 
eBay-en, aki megveszi tölünk 1000 dol- 
lárért (kb. 250-300 ezer forint). 
Tetszik vagy sem, a World of 
Warcraftban rengeteg aranyat el tu- 
dunk költeni olyan dolgokra, ame- 


EGY ÁTLAGOS JÁTÉKOS NEVETVE ÖSSZESZI 


MAGÁNAK 1000- 
MÉG CSAK EGY-K! 


mindössze a közvetítő 


szerepét 
tesz mást, intösszenoz két játékost akik, 
történetesen aranyat akarnak 


lyek igazából nem szükségesek, de nagyon 
menők. Tele van az AH egyedi mountokkal, 
petekkel és olyan tárgyakkal, amelyeket 
csak az igazán gazdag játékosok tudnak 
megvenni, Persze a szegényebb réteg sincs 
kihagyva a mókából, csak nekik keményen 
meg kell dolgozniuk azért, ami a gazdagok- 
nak az ölébe pottyan. Igazságos a rend- 
szer? Természetesen nem, de legalább eb- 
ben a virtuális világban esélyünk van arra, 
hogy kemény munkával és kitartással ered- 
ményt érjünk el. 

Nem szabad persze megfeledkezni a másik 
oldalról sem, a csóró játékosokról, akik alig 
tudják összekaparni a havidíjat a játékra, vi- 
szont rengeteg szabadídővel és ezáltal ren- 
geteg arannyal rendelkeznek. Ők örömmel 
veszik meg aranyért a tokeneket, ami lehető- 
séget kínál számukra, hogy ingyen játszhas- 
sanak még egy hónapig. 


A B2P (buy-to-pay) a megfelelő meghatáro- 
zás, vagyis megvásároljuk a játékot, és ha elég 
ügyesek vagyunk, megúszhatjuk az előfizeté- 


KÉT ÉR JARO NAPONTA. 


TÖLTÖTT A GÉP 


Zz 
eleme az, Fogy 


EZ al ikes 


si díjat. Folyamatosan jutalmazzák a játéko- 
sokat; szinte bármihez nyúlunk, pénzt kapunk 
cserébe. Egy átlagos játékos nevetve összeszed 
magának 1000-2000 aranyat naponta, és ak- 
kor még csak egy-két órát töltött a gép előtt. 
A garrison rendszernek köszönhetően követő- 
ink akkor is dolgoznak, ha a gépünk ki van kap- 
csolva, még csak online sem kell lennünk, hogy 
gyarapodjon az aranytartalékunk. A profik per- 
sze ennél sokkal hatékonyabbak; tele van a net 
olyan videókkal, amelyek több ezer aranyat 
szednek össze a játékosok óránként. Hosszú tá- 
von persze ez nem tartható fenn, de havonta 
vígan össze lehet szedni casual módban 40-50 
ezer aranyat, amiből meg tudjuk venni a követ- 
kező havi adagunkat, akarom mondani belépőt 
a World of Warcraft világába. 


Miért is jó ez nekünk hosszú távon? Természe- 
tesen az új játékosok miatt, akik a tört szerve- 
rekről szépen átvándorolnak, mivel meg tud- 
ják majd oldani, hogy ingyen játsszanak a já- 
tékkal. Jelen pillanatban (minden akció nélkül) 
a World of Warcraft Battlechest körülbelül 


S AKKOR 


1 Tankot és healert 
mindig keresnek, 
pár száz aranyat fi 
zetnek segítségün- 
kért az alacsony 
szintű karakterek. 

2. PvP-ben 2v2-ben 
segíthetünk a ma- 
gasabb rating el- 
érésében ügyetlen, 
de gazdag társa- 
inknak. 

3. Régebbi ínsták 
főbossait szívesen 
farmolják mások, 
nekünk csak az 
utat kell megtisztí- 
tani addig; persze 
jó pénzért. 

4. Tözsdecápák az 
AH-ban. Vegyél ol 
csón, adj el drágán, 
de ne felejts el jó 
AH addont találni 
hozzá. 

5. Kereskedj vérrel 
(Savage Blood), 
annak mindig jó 
ára van; egy pajtá- 
ban kis szerencsé: 
vel lecsapolhatsz 
ót-hat adagot ís 
napi szinten. 


UGYANEZ AZ 
EVE ONLINE-BAN 


A PLEX egy játékbeli tárgy, amivel meg 
lehet hosszabbítani a játékidőt 30 nap- 
pal. Ezt vagy valódi pénzért veheted meg 
az EVE Online weboldalán, vagy a já- 
tékban játékbeli valutával. Régen ún. 

60 napos ETC-t (EVE Time Code) lehe- 
tett a weboldalon vásárolni, majd azt 
két PLEX-szé konvertálni a játék kliensé. 
ben, hogy aztán eladhasd a játékbeli pi. 
acon, 2014 májusa óta marketing-, gaz: 
dasági és egyéb okokból ez a lehetőség 
megszűnt, helyette bevezették a PAC- 

ot (PLEX Activation Code), Mellékesen a 
PLEX az oka annak, hogy a játékbeli tár. 
gyakat át lehet számítani valódi értékre. 
A PLEX játékbeli ára állandóan változik, 
az utóbbi időben folyamatosan nőtt. Mi. 
vel ezáltal valódi pénzből lehet játékbeli 
pénzt csinálni, hamar felmerült az embe- 
rekben a kérdés: mi a helyzet akkor, ha 
ezt megfordítjuk, vagyis játékbeli pénz- 
ből csinálunk valódi pénzt? Ez természe: 
tesen illegális, és nem tesz jót a CCP-nek 
(a fejlesztőcsapat), amely igyekszik ezek- 
re a tranzakciókra lecsapni a saját ható- 
körén belül, így az utóbbi időben sikerült 
nagy mértékben visszaszorítaniuk ezt a 
fajta tevékenységet. A PLEX amúgy al: 
kalmas trial accountok aktiválására is, 
tehát a nagyon elkötelezett és jó kapcso. 
latokkal rendelkező játékosok akár va. 
lódi pénz ráfordítása nélkül is élvezhetik 
általa a játékot. Összességében úgy gon: 
dolom, hogy a CCP megvalósította rénd- 
szer sikeres. Koronczi Gábor 


4000 forintért vásárolható meg (lát 
tam olyan boltot, ahol ebbe a Draenor 
kivételével minden kiegészítő beletar 
tozott), 14 ezer forintból tehát ott van 
a teljes játék 30 napos előfizetéssel és 
egy instant 90-es karakterrel együtt 
Nem mellékes szempont az sem, hogy 
tartósan játékban tartja azokat is, 
akik amúgy két-három hónappal az új 
kiegészítő megjelenése után lelépné 
nek, mert nem éri meg nekik kicsen 
getni az előfizetési díjat. 

Véleményünk szerint ez az egyik leg. 
jobb dolog, ami a WoW-val történhe: 
tett, már nagyon itt volt az ideje, hogy 
a Blizzard megtegye ezt. Korrekt do- 
log, hogy tízmillió aktív előfizető mel 
lett lépte meg, nem egy kihalófélben lé: 
vő világot igyekeznek megmenteni ezzel 
a módszerrel. Arról sem szabad megfe 
ledkeznünk, hogy az aranyeladásokbol 
befolyó összeg a Blizzard zsebébe tog 
befolyni, ebből az összegből pedig még 
több tartalmat tuszkolhatnak ebbe a 
fantasztikus játékba 
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bulit csaptunk 


a barátainkkal és a PártAárt 


jabb 
Star Wars: Battlefront Játékmenet- deőt 
Különösen nagy 


Hiába reménykedtünk abban, hogy 
a GDC-n elérhetővé tesznek vala. 

mit az új Star Wars játékból. A DICE 
és az EA csak a viszonteladóknak 
volt hajlandó megmutatni a játszha 
tó változatot. Azok meg, ugye ért. 
hető okok miatt (títoktartási szer 
zödések) nem nyilatkoznak senkinek 
Biztosan nem lehet tudni semmit. 
kósza hírek szólnak arról, hogy még 
az Episode VII - The Force Awakens 
mozifilm hivatalos megjelenése előtt 
(2015. december 18.) kijön a játék 
amit a svéd DICE kalapál már egy 
ideje. Állítólag nemcsak multi lesz 
benne, mint az eddigi Battlefront já- 
tékokban, hanem komoly egyjátékos 
kampány is helyet kapott egymás 
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STAR WARS: 
BATTLEFRONT 


fogadta." 


hentelése mellett. A tíz órás hadjá. 
rat főként az eredeti trilógia idejé 
ben játszódik majd, de lesznek olyan 
pályák, amelyeken a szeparatisták 
és a klónok fognak egymással ha 
dakozni. A többjátékos rész 64 játé. 
kost támogat egyszerre, földi és űr 
csatákat is megvívhatunk benne. A 
kismadarak még arról is csiripeltek 
hogy a Star Wars univerzum legna: 
gyobb hőseit is kipróbálhatjuk bizo: 
nyos feltételek teljesülése mellett. A 
Frostbite motor garancia arra, hogy 
a játék kinézetére ne legyen panasz, 
már csak a Battlefield sorozat gye 
rekbetegségeit kellene valahogy el- 
kerülniük, Tedd, vagy ne tedd, DICE. 
de ne próbáld! 


2016-ban az utcára tesznek 
STREET FIGHTER V 


A Mortal Komb 
Fighter sorozat az egyi 


Ilett a Street a konzoljáték 
legrégebbi ebben a formáb, 


ertebb verekedős játék. A 


ára tervezi a s e 

térben nem mozdulnak el 

a harcosok), láthatóan belefáradtak 

a fejlesztők a 30-s próbálkozásokba, 

a stílus sak két dimenzió. 
rhetik egymá s ban él 


at legújabb ré ami kizárólac 
PS4-en és PC-n lesz elérhető. A ter 
vek szerint a cross-play funkciót is 
sítik a két rendsz agyi: 


bucira 


Fr u 


Imustpush onwards! 


Amikor megáll az idő 


OUANTUM BREAK 


új Halo mellett talán a Ouantum —— el. Hivatalos t 
Break az egyetlen e) 
One-cím, amely miatt megkísérthet 
minket a gondolat, hogy a Microsoft 
konzolját emeljük le a polcról. Ros 
hírem van a türelmetlen és bizonyta- 
lan vásárlók 
pulációs játéka c 016-ban kész ágalapja 


és még nincs 


luzív Xbox (igazából még megjelenési dátumot 

n kaptunk, íg! 
gan értelmezhető foga vaz 
esetben). Az infó egy holland Micro- 
soft-alkalmazott Twitter-üzenetéből 


dőmani: származik, még akár lehet is való- 


a csúszás elég tá: 


a dolognak 


nA 
konzolportok 
már a 
fejlesztés 
elejétől 
szerepeltek a 
Frontier tervel 
Között." 


Csata a nappalinkért 


TARO 


AZ zolaátsás 


MINDENKINEK 


" kelédzetnünk ZANA Eggtha té 


A GOC 20l5alatt váratlanul három 
engine-fejlesztő is bejejentette, hogy 
ingyenesen hozzáférhet? jvétteszi (kia 
$ebb-nagyobb megkötésejikel) motor- 
ja legűjabb változatát. A [őily 5 eseté- 
ben aprofessional változát7Ó dollárba 
kerülés étkár I5Ő0 zőkdhasút is rá- , 
költhetünk Ihtáp a testreszabható cse 
magokra;dé az alapokértisemmit sem 


7 jelenteti, így 


cselgbe cédpán AZODO[atártnegi 
hal attó tát ESR át kirtihvziséz zel 
gatrfőjk pegyedévettét, rat al SÖMFPAB 
2-ért AZb elt vállalota a Vgyyórgytátáltő 


ték vagy álkattazásíettesztőnele hag 


kópiák után 31 


; 


ITE DANGEROUS 


A PC-sek már tavaly december óta repked 
hetnék a 400 milliárd csillag között az Elite. 
Dangerous univerzumában. Ezt a tényt senki 
nem veheti el tőlünk, de azért nem szabad meg. 
feledkeznünk a többi platformról sem. A GDC-n 
a Microsoft bejelentette, hogy még az idén meg; 
jelenik az Elite: Dangerous Xbox One-ra. A másik 
oldal (PlayStation) persze azonnal kérdőre von 
ta szegény David Brabent, aki gyorsan lenyug. 
tatta a hőbörgőket. Az Xbox One-exkluzivitás 
csak időleges, amint lejár a szerződésben rögzi 
tett idő, az űr-MMO megjelenik PlayStation 4-re 
is, Ráadásul mindkét konzolon teljes értékü já. 
tékot kapunk, nem lesz butítás egyetlen platfor 
mon sem 
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A GamegStar erkölcsrendészeti figyelője 


. TOPLISTÁK 
MINDENFELÉ 


Jöttek új versenyzők a hazai és külföldi piacon, némileg sikerült átvariálni az összképet 

- ebben a hónapban megmutatjuk nektek a legfrissebb listát arról, hogy mire szavaztak 
pénztárcával a gamerek. Érdekes látni, hogy a használtjáték-piacon mi éppen a népsze- 
rű, melyek azok a címek, amik nem csak megjelenéskor fogynak jót: az 576-tól pedig er- 
rőlis kapjuk a számokat (tudjátok, náluk úgy lehet a megunt játékot vagy akár konzolt ís 
eladni, hogy levásárolhatod új cuccokra vagy akár más használt címekre), Emellett ebben 
a hónapban Szada álmodta meg nektek a legszebb Top 10-es listát arról, mit is érdemes 
várni a következő hónapokban. Lássuk. 


Hogy tudjuk, mit vett a magya 
Cjogy t9els TRY VELE ANANYRB Végre a GameStar közössége is kezdi megérteni és magáénak érezni azt a 


L COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE szent küldetést, amit felvállaltunk, miszerint felhívjuk a társadalom figyelmét 
2. EVOLVE a játékokban alattomos, sunyi módon megbúvó, a fiatalságra különösen veszé- 
3 DYING LIGHT lyes erotikára. Parabox nevű olvasónknak jár az érem, amiért maga ís felvállal; 
4. GRAND THEFT AUTO V ta ezt az embert próbáló feladatot, és beállt mellénk a reménytelen harcban, 
5. THE ORDER 1886 Az itt látható képet ezzel a kísérőszöveggel küldte el nekünk: ,Kedves GS er 
6. FIFA 15 kölcsi fórum! Far Cry 31 Ez a tömény fertő! XXX rovatba szeretettel. Nem ta- 
7. TITANFALL lálok szavakat... Nem is keresek..." Mi sem találunk szavakat, a feszült harci 
8. TOTAL WAR: ATTILA helyzetben egymásra nehézkedő szerelmesek bujasága minden harcost meg: 
9. THE SIMS 4 bénítana, a testiség tönkreteszi az erőszak pátoszát. Köszönjük, hogy sikerült 
10. DIABLO III lerántani a leplet a Far Cry 3 bújtatott gyengédségkampányáról, Kérünk min: 
denkit, hogy ha ilyet lát, azonnal küldje el nekünk az cím 


re. És csak semmi érzelmesség! Figyelünk. 


(Mert nem csak az új a kelendő) 


L FAR CRY 4 
2 BATTLEFIELD 4 
3. WATCH DOCS 
4. CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE 
5. ASSASSIN"S CREED UNITY 
6. (GRAND THEFT AUTO IV 
7 THELAST OF US 
ASSASSIN"S CREED BROTHERHOOD 
9. BATTLEFIELD 3 
10. (GRAND THEFT AUTO V 


(Hogy tudjuk. mire bukik a brit gamer, és mert csak itt van hivatalos lista) 


: szana TETT Auro V ? Egy DLC, amivel gyerekeket 
ss lá N eets 
8 zmitaminr tenor THIS WAR OF MINE 


MINECRAFT PLAYSTATION EDITION 


(Mert minden hónapban más mondja el nektek, milyen megjelenéseket vár) 


L THE WITCHER 3: WILD HUNT 
2 BATMAN: ARKHAM KNIGHT 
3 LIFE IS STRANGE: EPISODE 2 
4. STARCRAFT II: LEGACY OF THE VOID 

5. MIGHT 8. MAGIC HEROES VII 

6. "THE INCREDIBLE ADVENTURES OF VAN HELSING 3 
7 PILLARS OF ETERNITY 

8. MAD MAX 

9. WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD 
40. OVERWATCH 
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3 H AV ] 3990 FT-ÉRT AZ ALÁBBIAKAT KAPJA 


3 db PC World magazin 


Pk hg wW e R 18 ib Teljes körű biztonsági csomag minden 


hónapban (Agnitum, ESET, G Data, Panda) 


E KG Fk ] Z/ ET E S minden PC World-olvasónak 


Exkluzív tartalom (videók, ajándék 
magazinok, szoftvercsomagok) minden 


AZ AKCIÓ MÁRCIUS 20-TÓL PC World magazin mellé 
ÁPRLIS 17-IG TART 


Online segítségnyújtás a 
facebook.com/segelyvonal vagy 
a segelyvonal.pcworld.hu címen 


TELKES KÖRŰ, 
CSPC-vinusvEgELEK 


DOBDFEL 


ESZKÖZEIDET! 
Notebookejlesztés házilag, plusz a 
PC-ési 


A megrendeléseket a következő lapszám megjelenéséig fogadjuk el. Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel 
További információért hívja a 06-1/577-4301, nem emelt díjas telefonszámot, vagy írjon a terjesztesapcworld.hu e-mail címre. Megren- 
delése egyben önkéntes adatközlés is. Az adatközlő hozzájárul, hogy közölt adatait a kiadó előfizetői névjegyzékében nyilvántartsa, és 
számára előfizetésekkel, akciókkal kapcsolatos tájékoztatókat küldjön. Megrendelésével továbbá hozzájárul, hogy a kiadó tájékoztató- és 
reklámanyagokat küldjön, és az itt közölt adatokat marketingcélból a hozzájárulás visszavonásáig kezelje. Az adatközlés a kiadó cimére 
(Project029 Media and Communications Kft. 1374 Budapest 5, Pf. 578) írt levéllel bármikor visszavonható. Minden jog fenntartva! 


ASHES OF THE 
a SINGULARITY 


Mirakik szeretjük a stratégiai játékokat, nem győz- 
zük visszasírni a "90-es évek második felét, amikor 
minden.bokorban termett egy RTS, közöttük nem 
án igáltán élvezetes és emlékezetes darabok. Ma 
urinak is örülhetünk, ha évente két-három vál 
lalhátő álkotás megjelenik ebben a zsánerben, de 
lassan fordulni látszik a kocka, és 
szönt a karosszéktábornokok kora. Az egyik legígé- 
retesebb versenyző a Stardock és az Oxide Games 
koprjüriktiójában készülő, monumentális Ashes 

of the Singulárity, ami a Mantle-ben (most már 
Vulcan) és a DirectX 12-ben rejlő lehetőségeket ki 
használva több ezer egységet és számtalan fényfor 
ást képes valós időben kezelni 4K felbontás mellett. 
Alig várjuk, hogy fejest ugorjunk a jövő háborújába. 


alán újra bekö. 


Ne fizess töpbször ugyanazért A 


CROSS-BUY FUNKCIO fo 


METAL GEAR SOLID V: 
116". THE PHANTOM PAIN 


y : gő nami v. ite PC-seknek sajnos kicsit várniuk kell 
é aj hogy mikort athatjuk a kon. ők csak szeptember közepétől ölthetik 
Va 99 ölök meghajtójába Solid Snake leg; fel a legendás harci öltözéket. Ráadá: 

á abb játékát. A nagy bejelentés már- sul azt is csicsergik a jól értesültek 
vot ius elején megtörtént zi hogy PC-n nem lesz dobozos változat, 
5. / M ér e minder meg kell elégednünk a dígítális verzi- 

s (PS3, PS4)- és óval. Minket a: érdekel, ha haj; 
F Ji rhető ony mágneslemezen adják ki, csak 

É é válik Kojima mester remekműve. A jöjjön már 
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Bár márciusban PlayStation 3-ra 

ís megjelenik, egyelőre még csak 
PlayStation 4-en érhető el a legen. 
dás Abes Oddysee teljes újrakeveré: 
Oddworld: New ír Tasty. A fej 
lesztők nem csak egyszerűen felújítot. 
ták az 1997-es klasszikust; teljesen az 
alapoktól írták újra, viszont megtar 
tottak mindent, ami a játékot emlé- 


kezetessé tette. A platformer külön. 
legessége, hogy a pályákat fegyverek, 
sőt, támadás nélkül, sok gondolkodás: 


sal tudjuk csak teljesíteni. 


Ki gondolta volna, hogy Arthur Co: 
nan Doyle legendás karaktere és Dosz 
tojevszkíj regénye, a Bűn és 
dés keverékéből valami ennyire jó szü. 
lethet? A Frogwares tavaly egy kíváló 
Slrerlock Holmes játékkal okozott örö 
met a rajongóknak. Hat bűntényt kell 
megoldanunk, ami a tetthelyek feltér 

képezésével, bizonyítékok kutatás 
majd ezek megfelelő kombinál 
teljesíthető - viszont semmi nem ga: 
rantálja, hogy a végén a valódi bűnös- 
re mutatunk rá. 


s bűnhő: 


A Tony Hawks Pro Skater PS4-es visz: 
zatéréséig sem maradunk gördeszkás 
játék nélkül e hónapban folytatást ka 
pott az OMOII ami ráadásul minden 
PlayStation Pius-előfizetőnek ingyen 
jár, PS4-re és PS Vitára egyaránt. A 
cél, hogy a változatos pályákon trük 
kök végrehajtásával feladatokat telje 
sítsünk, minél nagyobb pontszámot el; 
érjünk, és figyeljünk arra, hogy közt 
a lehető legkevesebbszer rontsuk el az 
érkezést. Nem könnyű, de nagyon szó- 
rakoztató. 


2 PlayStation.Plus 


HE GREAT WAR 


ii SHERLOCK HOLMES: 
CRIMES AND 
PUNISHMENTS 


A Ubisoft pár évvel ezelőtt valami csodálatosat hozott létre: a UbiArt játékmotort, 
egyszerű játékoknak ís lenyűgöző külsőt ad. Ezt használja a Ubisoft Montpelliet 
ben megjelent kalandjátéka, a Valiant Hearts: The Great War is, melynek PlayStation 4-es 
változatát minden PlayStation Pius-előfizető ingyen adhatja hozzá könyvtárához. A já. 
tékban az első világháború öt, különböző származású és foglalkozású résztvevőjét ismer 
jük meg, akik közül ugyan néhányan ellentétes oldalon harcolnak, mégis segítik egymást a 


bajban. Itt most nem a háború maga a lényeg, a játékosok nem harcolni mennek, és nem 
feltétlenül az antant a jófiú; a Valiant Heartsban láthatjuk, hogy akármelyik oldalon is áll 
tak, mindenki ugyanolyan borzalmakat élt át. Az élmény páratlan. 


us kémfilmek hangulatát 
a.2.5D-s lopakodós akciójáték 

a Counter$py. Egy, a COUNTER. 
ügynökségnek dolgozó kémet irányít 
va két világméretű bűnszervezet bá: 
ára kell behatolnunk, hogy meg 
akadályozzuk gonosz tervüket: a Hold 
felrobbantását. A játék során első. 
sorban lopakodnunk kell, de a harcje 
lenetek egy részét 30-ben élhetjük át v 
A CounterSpy PS4-re, PS3-ra és PS 

Vitára egyaránt elérhető, mentésein. 

ket átvihetjúk a platformok között 8 


COUNTERSPY 


omorú, de sajnos gyakori ese- 
tet dolgo; Papo 4; Yo. Egy bra 
zil kisfiút, Avicót irányítjuk, aki al; 

koholista és agresszív édesapja elől 
egy álomvilágba menekúl. A brazil 

favelában találkozik egy barátságos 
szörnnyel, aki segít neki a továbbha: 
ladásban, viszont ha békát eszik, őr 
jöngeni kezd, és mindent szétrombol 
- ha nei 


elég óvatos, és nem nyug: 
tatja le gyümölccsel, magát OAvicót 
ís bántja. A téma ellenére (vagy épp 
amiatt) érdemes kipróbálni 


s PAPOGYO 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több ext: 
rát és előnyt kínáló előfizetés, amit 

a PlayStation 3-, PlayStation 4- és 
PiayStation Vita-tulajdonosok vehetnek 
igénybe. Havonta legalább hat ajándék já. 
ték jár hozzá, emellett az előfizetőket ren 
geteg akciós ajánlat és extra szolgáltatás 
várja. A PlayStation 4 esetében elengedhe- 
tetlen kellék a játékok többjátékos módjá: 
nak használatához, de mindenki másnak is 
erősen ajánlott. 


huplaystation com 
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ZERETEM A WARGAMING ÁL- 

ITAL SZERVEZETT SAJTÓESE- 

MÉNYEKET. A fehérorosz csapat 
nagyon ért a vendéglátáshoz, de szeren 
csére ez nem merül ki az étel-ital-játék 
szentháromságban. Mindig sikerül valami 
extrával meglepniük az összesereglett új: 
ságírókat; még soha nem fordult elő, hogy 
csalódottan jöttünk volna haza egy az ál- 
taluk lebonyolított eseményről. 


Az év elején meghívást kaptunk a 
Wargaming pr-csapatától, akik a World 
of Warshipst szerették volna egy kicsit 
népszerűsíteni Európában. Ebből az apro. 
póból Magyarországról csak a GameStar 
csapata (történetesen én egymagam) 
tölthetett el három izgalmas napot Orosz 
ország egyik legszebb városában. Az egy: 
kori orosz fővárost az idősebb olvasók Le 
ningrád néven ismerhetik, de a fiatalab: 
bak már Szentpétervárként találják meg 
a térképen. Azt már megszoktam, hogy 
ezek a sajtóutak mindíg tartogatnak meg 
lepetéseket, de álmomban sem gondol- 
tam volna, hogy ilyen kalandos lesz ez a 
három nap. 


Kezdjük azzal, hogy még ezzel a nagy ke: 
teti nyitás mizériával sem egyszerű bejutni 
orosz barátainkhoz. Vízum kell, amít nem 
is olyan egyszi 
meghívólevélre van szükség a vendéglátó: 
tól, és az sem árt, ha előre megvan az em- 
ber szállása, és akad némi pénz a bank. 
kártyáján. Közvetlen repülőjárat nincs, így 
a lengyel légítársasággal repültem, varsói 
átszállással. Az időeltolódás két óra, amit 
el lehet viselni. Az északi fekvés miatt fel 
voltam készülve a kemény orosz telekre, 
Balti-tenger közelsége miatt azonban sze 
rencsére nem volt annyira durva az időjá. 
rás, bár a Néva folyón lékhorgászó hely. 
bélit elég sokan lefényképezték a csapat 
ból. A szállásunk nem volt hivalkodó, ám a 
célnak tőkéletesen megfelelt a hangulatos 
kis szoba, úgyis csak aludni tér oda vissza 
az egyszeri újságíró. 

Szerda délután érkeztünk meg a szállodá- 
ba, tehát egy vacsorával indult a program 
Szentpétervár egyik legfelkapottabb ét. 
termében. Maradt még néhány órám a ta 
lálkozóig, ezért úgy döntöttem, teszek egy 
nagy kört a környéken, elvégre most elő- 
ször jártam Oroszországban, nem lett vol- 
na túl okos dolog a meleg szállodában 


ű megszerezni; komoly 


kuksolni. Az ajtón kilépve persze azonnal 
megcsapott a tenger felől fújó jeges szél, 
de ez nem tántorított el attól, hogy kör 
benézzek kicsit. Szentpétervár belvárosa 
nem igazán különbözik a többi nyugati vá: 
rosétól, amit eddig láttam; Budapesthez 
hasonlóan a turisták által látogatott hely 
színek szépen rendben voltak tartva, de 
amint kicsit eltávolodtunk ezektől, már jól 
látszott a pénz hiánya. 

Szerda este egy orosz mértékkel is ele: 
gáns étterembe vittek el bennünket, ahol 
meglepően visszafogott vacsora várt 
minket. A visszafogott jelzőt természe- 
tesen nen őségre értem, hanem az 
elfogyasztott alkoholmennyiségre; a me: 
zei újságíró agyában ugye az a kép él, 
hogy patakokban folyik a vodka egy ilyen 
helyen. Ezzel szemben viszont a meghí- 
vottak teljesen kulturáltan töltötték el 
az estét. Olyannyira józan maradt a tár 
saság, hogy még azt ís meg mertük koc. 
káztatni, hogy gyalog menjünk vissza a 
két kilométerre található szállodába a hi: 
deg orosz téli estén. Este még megbe 
széltük; hogy másnap reggel mikor van 
gyülekező a szálloda portáján - na itt 
kellett volna egy kicsit jobban figyelnem, 


a mit 


IRÁNYÍTÁSA TELJESEN 
ZZELÍTÉST IGÉNYEL; 


INI STRATEGIAI 
L A HAJÓ AFFÉLE 


sz RKZ ESTÉN 


és megspóroltam volna magamnak egy kis 
idegeskedést 


A pr-es hölgy utasítása szerint a csoport 
másnap negyed tízkor indult a stúdióláto- 
gatásra, A gond csak az, hogy angolban a 
fifty (ötven) és a fifteen (15) nagyon ha- 
sonló hangzással bír, mindössze a hang- 
súly és egy mondatvégi elharapott n kü- 
lönbözteti meg őket. Fáradtan, néhány 
pohár orosz bor és egy erős fehérorosz 
akcentus után bizony nem olyan nehéz 
összekeverni a két szót. Ennek a kis fél- 
reértésnek köszönhetően csütörtök reg- 
9e19.50-kor rá kellett döbbennem, hogy 
egyedül maradtam a szállodában, nemes 
egyszerűséggel otthagytak. Ilyen aprósá- 
gok persze nem szegték a kedvem, meg- 
próbáltam helyrehozni a hibát. Gyorsan ír- 
tam egy levelet a kísérőnknek, hogy meny- 
nyire magányos vagyok a recepción; csak 
reménykedtem benne, hogy ránéz néha a 
levelezésére. 

A szálloda halljában szerencsére volt Wi-Fi, 
így képes voltam fogadni a kétségbeesett 
Viber-üzenetet, amiben a vendéglátóm ar- 
ról érdeklődik, hogy nincs-e valami bajom, és 


mégis hová tűntem. Elmeséltem, hogy még 
a szállodában vagyok, amit döbbent csend 
követett, mível elmondása szerint többen 
láttak engem a buszra felszállni (nyilván a 
gonosz ikertestvérem volt egy másik dímen- 
zZióból) 

A kaland végül szerencsés véget ért: egy 
angolul alig beszélő taxis elvitt a Lesta stú- 
dió főhadiszállására, ahol a pr-esek látha- 
tóan megkönnyebbültek, amikor meglát- 
tak. A szemük villanásából persze láttam, 
hogy legszívesebben felképelnének, de az- 
tán persze lenyugodtak a kedélyek, és meg- 
kezdődhetett a tényleges program. Mind- 
össze a reggeli közös kávézásról és a közös 
stúdióbejárásról maradtam le, de a prog- 
ram végén ezt is bepótolhattam. Saját ide- 
genvezetőt kaptam, aki végigvitt a 280 főt 
foglalkoztató cégen, és szép sorban bemu- 
tatott az ott dolgozó fejlesztőknek. A gyö- 
nyörűen felújított modern gyárépületben 
elképesztő szervezettség mellett dolgoz- 
tak a Lesta Studio alkalmazottai. A kényel- 
mükre persze azért ügyelnek rendesen, lát- 
tam masszírozófotelt, ami a fáradt izmokat 
volt hívatott átmozgatni; de az előcsarnok- 
ban felállított pingpongasztalt is minden- 
nap használták. 
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A történelmi hüség felelőse 
INTERJÜ SZERGEJ GORNOSTAEV- 


VEL (HADITECHNIKAI ÉS 
TÖRTÉNELMI TANÁCSADÓ) 


"Gamestar: Fiatai korod elle- 
"nére meglepően sokat tudsz 
a hajókról. Ez amolyan hobbi, 
vagy családi örökség? 
Szergej Gornostaev: Itt. Szent 
Péterváron nagyon sok család 
kötödik a tengerészethez, a nagy: 
apám matróz volt a Flottánál 
Jómagam történész vagyok, épp 
a diplomarnunkám bet 
dolgozom. A World of Warships 
fejlesztése során én felelek azért, 
hogy a megfelelő anyagok kerül 
jenek a fejlesztőkhöz, nekem kell 
felkutatnom azokat a forrásokat, 
amikkel dolgozunk. A csatahajók 
roppant bonyolult gépezetek vol: 
tak a maguk idejében; annak ér 
dekében, hogy minél tökéletesebb 
formában kerüljenek be a játékba, 
rengeteg autentikus tervrajzra, 
fotóra és referenciaanyagra van 
szükség. Ezok beszerzése az én 
feladatom, 


G$: Mekkora flottát próbálha- 
tunk ki ténylegesen a Wortd 
of Warshipsben? 

S0: Az alfában 75 csataha- 

jót bocsáthatunk vízre 
pillanatban még csak az amerikai 
és japán flotta legnagyobb hajói 
vannak vízen, a könnyű és gyors 
rombolóktól kezdve egészen a 
hatalmas anyahajókig. Később 
azonban a brit, francia és német 
flotta büszkeségei is rendelkezés; 
re állnak majd. 


SO: 25 hajónak tudjuk a pontos 
helyzetét, térképen pontosan meg 

ís tudom mondani, hogy hol horgo: 
nyoznak ezek a műemlékek. A World 
of Warships fejlesztése közben tíz 
hajót személyesen ís felkerestűnk a 
fejlesztőcsapat tagjatval együtt. 


CS: Melyik volt a legemléke- 
zetesebb utazásod? 

SG: Korcában van az a hajógyár. 
ahol a Yamato csatahajót készí: 
tették, az ottani múzeumban tett 
tátogatás volt a legizgalmasabb. 
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hajók; nincsenek titkosítva 
ezek az adatok? 

4: Nagyon sok minden meg; 
változott a második világháború 
óta, ezek a fegyverek már nem 
tartoznak a csúcskategóriába. Az 
orosz és az amerikai oldalon elég 
simán ment minden, a japánoknál 
voltak apróbb fonnakadások, ott 
admirális szinten kellett kilincset 
núnk az engedélyekért 


Sa: Meglepően nyitottak voltak. 
sokan ismerték a céget, főként a 
World of Tanks 
20k többsége mára már teljesen 
publikus, a problórát inkább az 
okozta, hogy hiteles másolatokat 
kutassunk fel. 


vén. A torvraj; 


S6: A Wargaming eddig megjelenő 
játókaiban ís vannak olyan proto- 
típusok, melyek csak elméletben 
téteztek. Az elméleti harckocsik 

és a repülök mellett lesznek olyan 
hadihajók, melyek csak a terve 

zési fázisíg hitottak el Mérnökök 
segítettek nekünk abban, hogy to- 
vábbgondoljuk ezeket a vázlatokat, 
és elkészítsük a hihető modelleket a 
játékban. Így találkozhatunk majd 
Orosz és német anyahajákdsal ís 


CS: Mely időszakok hajóival 
játszhatunk? 

S: Az első és a második világ: 
háború legismertebb hadihajói 
szerepelnek a játékban, de az 
utolsó osztályokban feltűnnek 
majd olyan gépezetek is, melyek a 
koreai háború idején teljesítettek 
szolgálatot 


A stúdiólátogatás után egy gyors ebéd kö- 
vetkezett a fejlesztők menzáján, ami egé: 
szen korrekt volt annak ellenére, hogy a le- 
vesben olyan alkotóelemeket is felfedeztem, 
amiket itthon eszünkbe sem jutna beleten- 
ni. Délután csapatunk a szentpétervári ten- 
gerészeti múzeumba látogatott el, ahol kap- 
tunk egy kétórás leckét az orosz fiotta fej- 
lődéséből. Hozzánk csapódott egy orosz 
szakértő és egy unottan tolmácsoló ide- 
genvezető, akin az látszott, hogy a háta kö- 
zepére sem kívánja a különböző hajók pa- 
ramétereit. Mi akkor adtuk fel az egészet, 
amikor a régi vágású múzeumi kurátor ma- 
gyarázni kezdte a falakon lévő hajófestmé- 
nyek alkotóinak életét; na ezt igazán nem 
kellett volna, ekkor veszítette el a csoport 
addig érdeklődő felét. Ettől függetlenül él- 
mény volt a kiállítás, a Wargaming mindig 
is adott arra, hogy a sekélyes szórakoztatás 
mellett némi kultúrát is belevigyen ezekbe a 
sajtóutakba. 


A bűcsúvacsorát Szentpétervár egyik leg- 
felkapottabb éttermében tartották. A hely 
érdekessége, hogy egyfajta vodkamúzeum- 
ként üzemel, és kétszáznál is többféle vod- 
kát lehet megkóstolni. Az igazat megvallva 
nem vagyok az a vodkaimádó valaki, a ,si- 
ma" vodka mellett egyedül a vodka-naran- 


csot viselem el, de azt is csak jeles alkal- 
makkor. Az oroszok nemzeti érzéseit viszont 
nem ildomos megsérteni, így szemrebbe- 
nés nélkül gurítottam le a kitöltött köröket. 
Gyanús lett viszont, hogy a pincérek köte- 
lességüknek érezték ötpercenként újratölte- 
ni mindenki poharát - lassan értettem meg, 
hogy az este kicsit más lesz, mint az otthoni 
borozgatások, A negyedik kör után megkér- 
deztem a pincért, hogy mennyi szokott len- 
ni egy átlagos este a körök száma. A válasz 
€gy unott vállrándítás után egyetlen szó 
volt: dvádcáty (húsz). 

Mi tizenőtig jutottunk az étteremben, ami 
azért elég komoly rekord, legalábbis nálam 
(kilenc teguila után még jól vagyok). Ez a 
vodka azonban minőségi ítal volt, ráadásul 
ettünk is hozzá rendesen, így nem volt gond. 
A probléma akkor kezdődött, amikor vala- 
melyik nagyokos kitalálta, hogy menjünk be 
még egy búcsújitalra a szálloda bárjába. Ott 
a 15 vodkára rájött még négy teguila és egy 
jáger... na, az a fűszeres ítal nem kellett vol- 
na a végére. Szerintem az a bűnös abban, 
hogy hajnalban az az utólag megkérdőjelez- 
hetően bölcs döntésem született, hogy el- 
küldök néhány SMS-t és e-mailt az ismerő- 
seimnek. Ettől óva intenék mindenkit, soha 
nem sült még ki ebből semmi jó a történe- 
lem során. Utólag kicsit aggódtam, hogy 
vajon az állásom stabil lábakon áll-e (né- 
hány üzenet a cégünk ügyvezetőjének ment, 


szerencsére humorosan fogta fel a dol- 
got). Másnap reggel volt néhány érdeke- 
sen gyűrött arc a csoportban, sőt néhány 
újságíró kihagyta a szervezett városné- 
zést, inkább pihent a hazaút előtt a hotel- 
ben kícsit. 

Szentpétervár nappal ís gyönyörű, a né- 
met építészeknek hála inkább európai 
nagyvárosnak tűnik, mint orosznak. Az 
időjárás persze nem hazudtolta meg ma- 
gát, hatalmas hóesés alakult ki, mondjuk 
annak is megvolt a maga hangulata, hogy 
dermesztő hófúvásban néztük meg a Té- 
Ni Palota előtti teret. A délutáni repülő- 

út előtt aggódtam kicsit, de aztán eszem- 
be jutott, hogy Oroszországban vagyok, 
néhány centi hó meg sem kottyan erre- 
felé. Végül aztán minden rendben ment a 
felszálláskor, és néhány óra múlva élmé- 
nyekkel telve értem haza erről a nagysze- 
rű sajtóeseményről 


A Lesta stúdióba természetesen nemcsak 
azért látogattunk el, hogy ott kávéval 
jópofizzunk és megebédeljünk. A látoga- 
tás középpontjában egy közel háromórás 
hands-on (tényleges kipróbálása a játék- 
nak) állt. Minden újságírónak jutott egy 
állomás a legújabb builddel, ahol kipró- 
bálhattuk, mit is tud a World of Warships 
ebben az állapotban. Jómagam egy ki- 


csit csaltam, mivel már volt némi tapasz- 
talatom a hajókkal, hiszen a zárt béták- 
ban már lehetőségem volt néhány kemé- 
nyebb csatát letolni. A fejlesztők azonban 
nem számíthattak arra, hogy mindenki el- 
készítette a házi feladatát, így az alapjai- 
tól kezdték el magyarázni a játékot. Ami- 
kor azonban látták, hogy otthon vagyok 
az irányításban, és nem jövők zavarba ak- 
kor sem, ha ketten jönnek ellenem, elen- 
gedték a kezem, és szabadon játszhattam 
a legfejlettebb hadihajókkal. Főként az 
amerikai cirkálók és csatahajók kerültek 
előtérbe, de engem ezen a téren már nem 
nagyon lehetett meglepni, mivel legalább 
ötven csatát vívtam a béta hétvégéken 
ezekkel a monstrumokkal. Az igazi újdon- 
ságot nekem a repülőgéphordozó-anyaha- 
jók jelentették, nehezen tudtam elképzel- 
ni, hogy miként lehet ezekkel a monstru- 
mokkal harcolni. 


Az anyahajók irányítása teljesen más 
megközelítést igényel. Ez egyfajta mini 
stratégiai játék lesz, amelyben a hajó af- 
féle támaszpontként funkcionál, míg a fő- 
szerepet a repülőgépek kapják. A hajón- 
kon kétféle repülőszázad lehet, az első- 
be a torpedóvetőkkel felszerelt bombázók 
tartoznak, míg a másikba a légtér tisz- 
tán tartásáért felelős vadászgépek. Az 


VAN MIT A 
TEJBE... 


A Wargaming tavaly közel 
500 millió dollárt kaszált 
azzal, hogy aranylószert 
és egyéb fontos virtuális. 
jóságokat adott el a játé- 
kosoknak. A kilencmillió. 
aktív felhasználó havonta 
átlagosan 4.5 dollárt 
költött ilyen dolgokra. 
Ezzel amúgy vezetik az 
egy játékosra eső havi 
költések" toplistáját, míg 
alol a 10-es lista alján 
tanyázik a maga 1.3 
dolláros költésével. 


anyahajók közelharcban szinte telje- 
sen védtelenek, így öket meg kell vé- 
denünk a többi hajóval. Az igazi harc 
a felderítéssel kezdődik; aki először 
meglátja a másik hajóhadát, az előny- 
ben lesz, 

Az anyahajókon állomásozó bombá- 
zókötelékek hat gépből állnak, ezek 
mindegyike képes egy-egy torpedót 
célba juttatni, A támadás során meg 
kell adnunk, hogy milyen szögben tá- 
madjanak a gépek; értelemszerűen az 
a tökéletes, ha a hajótestre merőlege- 
sen indítjuk el a hat torpedót. Menet 
közben azért nem árt figyelni a cél- 
pont mozgását, mivel elég egy apró 
irányváltoztatás, és torpedóink ártal- 
matlanul suhannak el a hajótest mel- 
lett. Pontos célzással azonban óriá- 

si károkat okozhatunk még a gigan- 
tikus csatahajókban is; emlékezzünk 
csak a Pearl Harborc-i japán támadás- 
ra, ahol a torpedók okozták a legna- 
gyobb pusztítást. A sikeres támadás 
után a terhüktől megszabadult bom- 
bázók automatikusan visszatérnek az 
anyahajóra, ahol feltöltik őket. Tény- 
kedésünket azonban az ellenfél nem 
fogja tétlenül nézni; komoly légelhá 
rító ütegeket szereltek a csatah; 
ra, ezek gond nélkül képesek leszedni 
az óvatlan pilótákat. Az igazi veszélyt 
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A látványfi elelős 
INTERJŰ ANTON OPARIONNAL 
(MŰVÉSZETI IGAZGATÓ, LESTA 
STUDIO) 


Camestar: Mesélj, kértek, egy 
kicsit magadról. 
Anton Oparton; A kilencvenes 
évek eleje óta készítek különtéle 
grafikákat videojátékokhoz. A 
PlayStationtől kezdve egészen a 
Nintendo D$-g terjed 
rületem, de a World of War 
az eddigi legkomolyabb m 
A katonai dolgok az ogye 
ragadtak rám, ez volt a szak 

a leningrádi műszaki 


a jövő? Talán a mitológiai lények 
örnyetegek mellett 
ikte megjelennek majd a hatalmas 

iv 
nkám 
n 


és a tengeri 


viharok is a későbbiekben 


Egyelőre nem ty 
hogy a Titanic sorsára juttassunk 
Jógtáblák 


de ezeket össze 


egyetlen hajót 
viszont lesz 


CS: Mi kelt ahhoz, hogy az roppantja a hajó támege 
elkészült modellek bekerül- 

hessenek a végső verzióba? G$:Megszokhattuk a 

AO: A hajómodelleknek történel  Wargaming játékaiban, hogy 
mileg és technikailag is pontosnak minimális anyagi ráfordi- 

kell lenniük. Külön csapat foglal tással egyedivé tehetjük 


kozik a jóváhagyással, Emellett 


ís nézzenek ki, hiszen ki akarna nak olyanok, akik az extrém 

egy unalmas modellel harcolni? színekre buknak. Várhatók 
esetleg rózsaszín csatahajók 

CS: Tudom, hogy nagyon a megjelenés után? 

udvariatlan dolog összehason- — AO: Egész biztosan nem, de 

Mítani a World of Warshipset — biztosíthatok mindenkit, hogy a 

egy másik játékkal, de most hagyományos festések 

megteszem, Az Assassírís majd a szintet. A hajóit 

Creed negyedik részében tönféle zászlókkal dekorálh 

óriási viharban harcoltak sőt a zászlókomb 

egymással a vitorlás hajók. jelentésük is le. 

Számíthatunk ilyenre ebben a endszert. 

Játékban is? olvasni 
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azonban a vadászszázadok jelentik; ezeket a 
gépeket kifejezetten arra fejlesztették, hogy 
elfogják és semlegesítsék a bombázókat. 

A harmadik kategóriába tartoznak a felde- 
rítőgépek. Ezek ugyan fegyvertelenek, de 
gondolom, nem kell ecsetelnem, hogy mek- 
kora előnyt jelent, ha mi látjuk az ellensé- 
get, de ők nem látnak minket. 

Az anyahajók hasonlóan fejleszthetők, mint. 
a cirkálók vagy a csatahajók, annyi a kü- 
lönbség, hogy ágyúk helyett a fedélzeten ál- 
lomásozó repülőgépek típusaival játszha- 
tunk, A későbbi típusoknál lehetőségünk 
lesz arra, hogy specializált anyahajókat hoz- 
zunk létre. Ez azt jelenti, hogy ha arra tá- 
mad kedvünk, harcba vihetünk egy olyan 
hordozót, amelyen csak vadászok szolgál- 
nak. Ezt értelemszerűen csak akkor érde- 
mes megtenni, ha arra számítunk, hogy az 
ellenfél sok bombázóval támad ellenünk. 
Dönthetünk azonban úgy is, hogy csak a 
bombázókra koncentrálunk, és azzal próbál- 
juk felgyorsítani a harcot, hogy még a va- 
dászok támadása előtt elsüllyesztünk néhá- 
nyat az ellenséges csatahajók közül. A kilőtt 
gépeket a fedélzeten pótolják (a tartalék 


erejéig), de azt azért nem árt tudni, hogy a 
vadászok ellen nincs esélye a bombázóknak, 
A hordozók pozicionálása is fontos, hiszen 
ha tűl közel vannak az akcióhoz, az ellenség 
könnyedén megsemmisítheti öket, viszont 
ha túl messze vannak, a repülőknek túlsá- 
gosan hosszú utat kell megtenniük a beve- 
téshez. Valahol a kettő között kell megtalál- 
ni az arany középutat 

A kétórás tesztidő elég gyorsan elröppent, 
és következett a multi, ahol az újságírók 

és a kritikusok mérték össze tudásukat a 
Lesta Studio veteránjaival. 


Mondanom sem kell, hogy ez volt az a rész, 
ahol a fejlesztők kiélhették összes frusztrá- 
Ciójukat. Elkövettem azt a hibát, hogy tel- 
jes sebességre állítottam az általam irányi- 
tott cirkálót, és csak akkor kaptam észbe, 
amikor már három hajó is tűz alá vett. Pilla- 
natok alatt rongyosra lőtték a páncélzato- 
mat, és folyamatosan égett a fedélzet a ki- 
ömlött üzemanyagtól. Gyorsan felfogtam, 
hogy nekem itt ma nem osztanak több la- 
pot, ezért megtettem az egyetlen dolgot, 


" ) b) SAJÁT IDEGENVEZETŐT KAPTAM, AKI VÉGIGVITT A 280 FŐT 


FOGLALKOZTATÓ CÉGEN, És 


AZOTT 


aN, sejk 


amit ilyen helyzetben tenni lehet, tel- 
jes sebességgel belerongyoltam az 
egyik ellenséges hadihajóba. Az ütkö- 
zés ereje mindkettőnkkel végzett; any: 
nyi örömöm volt csak, hogy magam- 
mal vittem a hullámsírba az egyik 
ellenséges hajót. Önfeláldozásom per 
sze nem bizonyult elégnek, a készítők 
nagyon csúnyán elvertek minket; ko- 
molyan mondom, még a kárörvendő 
mosolyt ís látni véltem az orosz srá- 
cok arcán, persze csak akkor, amikor 
azt hitték, nem figyelünk oda. 

Három óra nem sok, de azt már most 
lehet látni, hogy a Lesta Studio játé- 
ka igazi hiánypótló alkotás lesz. Tuda- 
tosan azt a réteget célozták meg, akik 
imádják a hajókat, és hevesebben ver 

a pulzusuk, ha meglátnak a kirakatban 
egy Tirpitz modellt. Az üzleti modellről 
még nem mondtak semmit a srácok, 
de gyanítom, hogy hasonló megoldást 
választanak majd, mint a harckocsik 
és a repülők esetében. A megjelenésről 
még nem tudunk semmi konkrétumot, 
de nekem nagyon úgy tűnt, hogy telje- 


SORBAN BEMUTATOTT 


sen stabil az általunk játszott verzió. A 
gépigény egészen korrekt, főként, ha a 
látványhoz viszonyítjuk. A hajókat ap- 
rólékos részletességgel dolgozták ki, a 
tengerpart egészen egyszerűen mesés. 
A készítők gondolkoznak olyan csatá- 
kon, ahol a nyílt óceán a játszótér, de 
erről még nem döntöttek véglegesen, 
lehet, hogy túlságosan monoton len- 
ne úgy a pálya, és ezt szeretnék elke- 
rülni. Jelen pillanatban a bázisok még 
csak kinevezett helyek a vízfelszínen, 
vannak ugyanakkor tervek arra nézve 
is, hogy a bázis valamiféle erőd legyen 
ágyúkkal és légvédelmi ütegekkel. Az 
biztos, hogy a lehetőségeket még fel- 
mérni sem lehet, személy szerint símán 
el tudnék képzelni egy olyan megol- 
dást, amelyikben vitorláshajókkal küz- 
díünk a tengerek uralmáért. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/world-of-warship: 
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Vissza a természetbe 


bású akció-kaland, a 
2013-ban rebootolt 
sorozat evolúciójának 
következő lépcsőfoka. 
Megjelenés 2015. 


a 


EGANNYI KISKAMASZ ELSŐ PIXELSZERELMÉNEK 

KÉT ÉVVEL EZELŐTTI ÚJJÁSZÜLETÉSE A LEG- 

JOBB DOLOG, AMI A TOMB RAIDER FRANCHISE- 
ZAL TÖRTÉNHETETT. Már a 2006-os Tomb Raider Legendnél 
megfigyelhettük, hogy a Crystal Dynamics srácai a korábbinál több 
figyelmet fektettek a régésznő jellemfejlődésére, ám egészen a leg- 
utóbbi rebootig kellett várnunik arra, hogy Lara levetkőzze magá- 
ról a videojáték-karakterek kétdimenziós mivoltát, és egyszerű mar- 
ketingfogásból (Közületek vajlf hányan bámulnak szívesebben egy 
formás női hátsót egy férfi tompora helyett?) átérezhető motiváci- 
ókkal és összetett személyiséggel rendelkező, hiteles karakterré nő- 
je ki magát. Ehhez persze a körülmények szerencsés ősszejátszására 
ís szükség volt. Ha ugyanis annak idején nem veszi el a bénázó Core 
Designtól Larát kiadója, és nem bízza a Crystalra, valamint a plat- 
formereiről elhíresült Naughty Dog sem iskolázza le hazai pályán az 
Uncharted szériával, könnyen meglehet, hogy az egykor oly népszerű 
sírrabló már csak kellemes emlékként élne gondolatainkban, 


A .2013-as rebootban a hajótöröttként Yamatai szigetére vetődött 
Lara olyan, embert próbáló helyzetekbe keveredett, amelyek né- 
hány nap leforgása alatt a minimális terepgyakorlattal rendelkező 
régészpalántából saját és társai túlélése érdekében önvédelemből 
gyilkolni is hajlandó kalandort faragtak. Egy ehhez fogható kaland 
természetesen nem múlhat el következmények nélkül; a fizikai sé- 
rülések behegednek ugyan, ám a lélek és az elme sebei sosem gyó- 
"gyulnak meg teljesen. Az Endurance legénységének túlélői a maguk 
módján próbálnak megküzdeni az átélt traumákkal. Lara például 
megszállottan veti rá magát bármilyen nyomra, amely a természet- 
feletti létezésére szolgáltathat bizonyítékot, mivel a szigeten látott, 
tudományosan nem magyarázható jelenségekről szóló beszámoló- 
ját mindenki hagymázas rémálomnak, a poszttraumatikus stressz- 
szindróma tűnetének gondolja. Egy teljes évet szán a halhatatlan- 
Sággal kapcsolatos mítoszok kutatására, mígnem belebotlik Kityezs 
(a játékban angolul Kitezh) legendájába, Több sem kell neki, azon- 
nal útnak indul az előző részben az Endurance keménykötésű sza- 
kácsaként megismert Jonah Maiava társaságában, Nyomukban pe- 
dig ott loholnak a rejtélyek övezte Trinity társaság zsoldosai azzal 
a feltett szándékkal, hogy eltegyék öket láb alól, mielőtt túlságo- 


.  sanis mélyre áshatnák magukat a közönséges halandókra nem tar- 


tozó titkokban. 


A keresett tudás nem pottyan csak úgy Lara ölébe, aki Bear Grylls 
női megfelelőjeként próbál meg érvényesülni a szibériai vadonban, 
Meg kell küzdenie a természettel is, amit a fejlesztők igyekeznek hőse 
legföbb ellenfelévé változtatni. Ezt egyebek mellett falkában 
"ordasok, a sűrű rengetegben bóklászó öl(el)nivaló maci 
tlanul lecsapó viharok formájában tervezik megvalósítani, 
et nem ismerő ellenséges környezetbe korábbi ka 
"már felkészülten érkezik. Az időjárási 


LARA SÉRÜI 
ÉS GYÓG 


hez passzoló ruházat, oldalfegyver, 
taktikai kés, jégcsákány, adóvevő és 
ű képezi alapfelszerelését. Ugyanak- 
kor szó sincs arról, hogy könnyes bú- 
csút kellene vennünk a gyűjtögetéstől, 
a craftingtól, illetve a felszerelési tár- 
gyak továbbfejlesztésének lehetősé- 
gétől, Mindegyik visszaköszön majd a 
Rise of the Tomb Raiderben, csak épp 
átgondoltabb, jobban kidolgozott for- 
mában. 
Egyetlen erőforrás helyett ezúttal kür 
lönböző alapanyagokat (fémeket, ás- 
ványokat, növényeket, bőröket és kü- 
lönleges ereklyéket) használunk meg" 
lévő tárgyaink hatásfokának javítására 
vagy újak megalkotására. Ha póldául 
az egyik jégcsákányra erős mászóköte- 
let erősítünk, akkor segítségével már- 
ís megközelíthetővé válik a korábban 
"még nem elérhető helyszínek némelyi- 
ke, Ez is ismerős lehet az előző részből. 
Alfogy akkor, úgy most ís oda és visz- 
sza közlekedhetünk a hub-szerűen ki- 
alakított területek között, amelyek. 
. egyes részeit csupán a megfelelő esz- 


közök birtokában, illetve a cselekmény 
adott pontján túlhaladva barangol- 
hatjuk be. Ezek a hubok azonban két- 
szer vagy akár háromszor nagyobbnak 
fgérkeznek azelődben látottaknál. De 
kanyarodjunk csak vissza még néhány 
gondolat erejéig a craftinghoz, Lara 
sérüléseit rongyokból és gyógynövé- 
nyekből rögtönzött kötésekkel láthat- 
juk el, ami arra enged következtetni, 
hogy pihenéssel regenerálódó életerő 
helyett más mechanizmust alkalmaz- 
nak a fejlesztők. A komponenseket fel- 
használva csapdákat, Molotov-koktélo- 
kat, gránátokat készíthetünk, valamint 
különleges lőszereket - például méreg- 
gel bevont töltényeket - lökhetünk a 
fegyvertárakba. Aki ezen információk 
ismeretében arra gondol, hogy lehető- 
ségei jóval változatosabb skálán mo- 
zognak majd a vadászat és a harc te- 
rületén, az jelest érdemel dedukcióból. 


CRS E 2 kö áétet 
A Rise of the Tomb Raider vadvilága 
teltát nem csupán ellenségként jele- 


nik meg, hanem egyúttal kiváló nyers- 
anyagforrásként is szolgál. Elejtésük 
azonban korántsem olyan egyszerű, 
mint gondolnuk. Ne számítsunk arra, 
hogy a félénk szarvas majd épp az or- 
runk előtt illegeti magát. Be kell cser- 
késznünk, rábukkannunk hátraha- 
gyott nyomaira a hóban, és követnünk 
a csapást, mielőtt a szél és a havazás 
együttes erővel elfedné. Alkalmaz- 
kodnunk kell az állatok szokásaihoz, 
ugyanis nem elég az élőhelyüket is- 
mernűnk, a viselkedésüket befolyáso- 
ló időjárási körülményeket, illetve a 
napszakot is figyelembe kell vennünk. 
Magyarán hiába ís keresnénk nappal 
az éjszaka aktív fajok képviselőit, és 
értelemszerűen hóvihar idején épeszű 
ember nem indul vadászatra. 

Minden prédák legnemesebbike azon- 
ban a Homo sapiens sapiens, és a 
Trinitynek hála Lara ezt a kalandot 
sem ússza meg anélkül, hogy ember- 
életek tucatjait oltaná ki. (Mentsé- 
gére szolgáljon, hogy bármelyik bí- 
róság előtt megállná a helyét, ha ön- 


védelemre hivatkozna.) Válogatott 
fegyverarzenálja ezúttal nem egy-egy 
csúzlira korlátozódik kategóriánként. 
Többféle pisztolyból, puskából, íjból 
csemegézhetünk, amelyek eltérő tu- 
lajdonságokkal rendelkeznek, az egyes 
fejlesztések pedig hol az adott kate- 
góriát, hol pedig kizárólag az adott 
fegyvermodellt érintik. 

Sokat gondolkoztak azon a fejlesztők, 
miként tehetnék izgalmasabbá eze- 
ket a tűzpárbajba torkolló találkozó- 
kat, és hogyan adhatnának a koráb- 
binál nagyobb mozgásteret a játékos 
számára az összecsapások előkészi- 
tését illetően. Például úgy, hogy meg- 
tanították Larát észrevétlenül közle- 
kedni a sűrűbb aljnövényzetben, vala- 
mint sokat gyakoroltatták vele a fára 
mászást (és a víz alatti úszást) is. En- 
nek köszönhetően a bozótos takará- 
sában vagy kényelmes magasságból 
felderíthetjük a helyszínt, hogy szám- 
ba vegyük a frontális támadáson túl- 
menő egyéb lehetőségeinket. Köd bo- 
rítja a völgyet? Nehezebben vesznek 


onló őrzők gondoskodnak 


észre. Szakad az eső, dörög és villám- 
Tik? Meg sem hallanak. Az időjárási 
körülményeket a javunkra fordítva és 
a környezetünkben fellelhető eszközö- 
ket (benzineskanna rádió  tábor- 
tűz - halálos csapda) felhasználva el- 
lensúlyozhatjuk a zsoldosok létszám- 
fölényből fakadó előnyét. Ha viszont 
mégis megszorongatnának, egy meg- 
felelő pillanatban elhajított gázgrá- 
náttal vagy jól időzített figyelemelte- 
relő detonációval elég a nagy felfor- 


dulást okoznánk ahhoz, hogy egérutat 
nyerhessünk. 


Noha túlnyomórészt elégedettek le- 
hettünk a reboottal, jogosan érte kri- 
tika a fejlesztőket amiatt, hogy hát- 
térbe szorították a Tomb Raider 
játékok egyik kardinális elemét, a sír- 
rablást. Lara mindig valamilyen titok 
nyomába ered, elveszett civilizációk 
"nyomait, legendás ereklyéket kutatott 
fel, ezzel az oldalával pedig csupán 
érintőlegesen foglalkoztak az eredet- 


történetben. Tucatnyinál ís kevesebb 
opcionális sírhelyet kereshettünk fel 
extra tapasztalati pont reményében, a 
reánk váró fejtörök pedig a szériával 
épp ismerkedő laikusokat sem hozták 
zavarba. Igaz, épp ez volt a fejlesz- 
tök szándéka: a játékosok minél na- 
gyobb halmaza számára fogyasztha- 
tóvá tenni a terméket. A kritika célt 
ért, a Rise of the Tomb Raiderben lé- 
nyegesen több sírboltra bukkanha- 
tunk majd. 

Mindazonáltal ezek felderítése to- 
vábbra sem kerül át a fakultatív te- 


vékenységek köréből a kötelezően el- 
végzendő feladatokéba. Nem akarják 
olyasmire kényszeríteni a játékosokat, 
amire esetleg nem vágynak. Aki úgy 
látja jónak, nyugodtan megspórolhat- 
ja magának a feladványok megfejté- 
sét célzó foglalatosságot, cserébe vi- 
szont lemond a zsákmányról. Valamit 
valamiért, ugyebár. 

Konkrétumokat még nem árultak el 
a CD srácai, de mindenképpen olyan 
fejtörőket szeretnének, amelyek ter- 
mészetesnek hatnak, az adott szítu- 
ációhoz, illetve környezethez pasz- 


thűbb ani; 


Minden eddigit 
mációt kapott a 


szolnak. Elvégre nem kell feltétlenül 
minden rejtvénynek valamilyen ősi 
biztonsági rendszer részét képeznie. 
Függetlenül attól, hogy a régi Tomb 
Raider-hagyományokat feleleveni- 

tő, a játékost ámulatba ejtő grandió- 
2us sírboltokat ígérnek, Velünk együtt 
pedíg Larát is jobban meg kíván- 

ják dolgoztatni, több ügyességi ele- 
met csempésznek majd a feladványok 
megoldókulcsába, illetve azt sem zár- 
Ják ki, hogy alkalmanként tűzharccal 
kössenek össze egy-egy sírrablást. 


Nincs kétségem afelől, hogy a rajon- 
gók többségét a szélütés kerülgette, 
amikor a tavalyi E3-on Xbox-exkluzív- 
kéntmutatták be a játékot. Azóta is 
rertdre felmerül a kérdés, hogy ponto- 
sam wait jelent az exkluzívitás. A Mic- 
"rosoft már több alkalommal megerő- 


- —— : sítette, hogy a kizárólagosság csupán 


t időre szól, melynek le- 
ismét a Sauare Enix tér- 
g majd a labda. Tekintve, 
jellegét Phil 


Spencer Xbox-főnök a Dead Rising 3 
példájához hasonlította, bizton szá- 
mithatunk PC-s megjelenésre a 2016- 
05 naptári év folyamán. Már csak 
azért is, mert a redmondiak újabban 
élénk érdeklődést mutatnak kedvenc 
számítógépeink iránt. A Sony konzol- 
jait illetően viszont nem vagyok eny- 
nyire derűlátó, mivel az említett zom- 
bis homokozó ,alig" tíz hónap késéssel 
PC-n is napvilágot látott, ám PS4-re 
azóta ís hiába várjuk. 


Tisztességes folytatáshoz méltóan a 
Rise of the Tornb Raider megkísérli 
minden lehetséges területen felülmúl- 
ni elődjétArtehengerlő látvány (pusz- 
tán a hó tökéletesítésévefthat hóna- 
pot töltöttek) mellé megnövelt játék- 
teret és változatosább környezetet 
ígérnek a fejlesztök. Igaz, a képgk 
egyelőre csak a szibériai helyszínről 
ráutották le a leplet; dé még legalább 
egy másikatgejtegetnek előlünk, amit 
a sejtelmesen oázisként emlegetnek. 
Degz orosz vadonban sem fenyeget 


L] JAZIDŐJÁRÁSI KÖRÜLMÉNYEKET - . 


A JAVUNKR 
KÖR ETÜNKBEN 


RDÍTVAÉS A 7 


ALAKULGAT A 
MOZIFILM 


bennünket a hóvakság, hiszen egye- 
bek mellett víz alatti barlangrendsze- 
rek és a hidegháború idejéből vissza- 
maradt katonai létesítmények várják 
a kalandvágyó régészeket. Egyelőre 
jól hangzanak az újragondolt játékme- 
chanizmusok is, és alig várom, hogy 
élesben kipróbálhassam a gondos elő- 
készítést, valamint a rögtönzést egy- 
aránt támogató gerilla harcmodort. 
Végezetül, de nem utolsósorban szin- 
tén biztató jelnek veszem, hogy mos- 
tanáig egyetlen árva szót sem ejtett 
senki a többjátékos részről. Én is csak 


halkan suttogom el, hátha megfeled- 
keznek róla. § úa 


, Chavallor 
/ehag 


Most már külön mozoghatunk az autók 
tetején, nem csak fix pontok között. 


Medici területe sokkal 
változatosabb, mint:Panau volt 


JOBBANTS FEL MINDENT - megjelenésének átlépte az egymilli dult a terjeszkedés: az Ataritól átpártolt 
NAGYJÁBÓL EZZEL A HÁ- eladási en alakult Avalanche iparági veteránnak számító David Grijns ve: 
SZÓVAL LEHETNE ÖSZ- Studi felkeltette az Eidosér-  — zetésével megszületett a New York-i stú 


deklődését, ó, hogy míg Stockholmban új utakat ke 


letében, és három év alatt elk 


akkor még kéttagú csa: 


SZEFOGLALNI A JUST CAUSE JÁ- 
TÉKOK LÉNYEGÉT, HISZEN NEM 
SZÁMÍT A KÖRÍTÉS, CSAK AZ ÉL- 
MÉNY A FONTOS. Az élmény, amit 


esni lés mint később kiderült, az egyik új 
t a szeptemberben megjelenő Mad Max 
en tartsák a 


Just Cause, ami nem azért fogyott olyi 


mert minden tekintetben tökéletesre sikerült. ték), a tengerentúlon él 


emmilyen más sandbox játék nem tud hanem mert mindenki vágyott ar ány franchise-t, amit tényleg kár lenne vesz 
megadni, A tényleges szabadság él hetőségre, hogy egy repülőből kiugor- ni hagyni. A vonatra felszállt többek kö. 
ménye, amikor valóban azt csinálsz, va, némi ejtőerr után egy gépkocsi te zött az Assassin Creed III és Brotherhood 
amit akarsz, és nem köti meg a keze tején landolhasson. Az, hogy ezt egy gyöny küldetéseit tervező Francesco Antolini, a 
det egy sztori; de ha arra vágysz, azt í rű, nyilt világban tehettük meg, már csak hab. Burnout sorozatot a kezdetektől kísérő 
megkaphatod, Mióta 2009-ben az el volt a tortá Hamish Young és az Insomniac Games já 

ső Just Cause megjelent, minden egye Nem kellett sokat várni, hogy a siker meg: tékai vezető játékmenet-programozójaként 
andbox játékból hiányolom az autók ismétlődjön: 2010-ben jött a Just Cause 2. tevékenykedő Andrew Yount is; ez a válto. 

és repülők tetején szörfözést, a helikop- amely még több akcióval, átfaragott játékme- zatos, sokat tapasztalt csapat készül meg; 
terekről csüngést és azt, hogy bárhol, nettel és egy újabb zseniális funkcióval hat mutatni, hogy amit eddig láttunk, még csak 
bármikor behívhatok magamnak egy zorozta meg elődje számait: már önmagában 

járművet, ha a helyzet megkívánja, vagy z, hogy egy kötél kilövésével bármely két ot 

akárhányszor vízbe esek, perceken belül jektumot össze tudtuk kötni, végtelen lehető: 

ott terem egy hajó, hogy kimentsen. A éget adott. Egy lelőni egy ellensége 

Just Cause nem egy hétköznapi játék katonát, és más, ha egy gázpalackhoz kötve Az előző játékok történetei teljesen elhanya: 
sorozat, és az Avalanche Studios sem a gázpalackot néhány el kilyuggatvaaz — golható jelentőségűek voltak: a CIA kimon: 


akarja megváltoztatni: a harmadik rész égbe küldjük, majd nézhetjük, ahogy írányítha- dottan ilyen esetekre szakosodott dívíziója, az 
ügynöke, Rico ment, 


mindenből többet hoz, és minden eddi; atlanul zu gén még Ügynökség egyik legjobt 


ginél jobb lehet egyet tolt a modok megjelenése, különösképp segített a helyieknek, megbuktatott egy dík- 
a többjátékos módot engedélyező JCZMP,és —  tátort, felszabadította az elnyomottakat. Ezen 
innen nem volt megállás: a játékosok egyértel- most sem terveznek változtatni, ne számít: 
tték, hogy kell a folytat. unk túl nagy mélységekre; mert a Just Cause 


ntén, miután két ka: 


Hat évvel ezelőtt még nagy szó voli Az Avalanche ekkor már látta, hogy a .kis nem erről 


ha egy új franchise debütáló része a stockholmi stúdió többre hívatott, és elir tonát és egy terepjárót egy ház falára csa 


Bár nem olyan kidolgozott, mint a Grand Theft Auto V belső nézete, és nem is válto. 
gathatunk az FPS és TPS módok között, a JCZFPS mod telepítésével belső nézetből 
élhetjük át az akciót, és nemcsak akkor, amikor gyalog mászkálunk, hanem a járművek 
ben ülve, azokon csüngve vagy a levegőben szállva is. A készítő kihozta a motorból 
amit ki tudott, az eredmény pedig egyszerre bámulatos és szédítő. 


SURERINVAN EGYING 


A 


A neve magáért beszél: ha az ejtőernyőzés és a szigony használata nem lett volna 
elég, de a repülőgép tetején szörfözve sem tökéletes az élmény, megtaníthatjuk Ricót 
önmagától repülni. Emberünk képes változtatni sebességét, így akár a tájban gyönyör 
ködnénk madártávlatból, akár nagy távolságokat szeretnénk megtenni, a $uperman 


mod minden igényt kielégít. 


z az abszolút leg-leg-leg: a Just Cause 2 multiplayer modja évekig készült. 2013 
végén jelent meg, és elhozta nekünk azt, amit a legjobban hiányoltunk: a többjátékos 
módot. Mindent pont ugyanúgy csinálhatunk, mint azelőtt, csak most több száz, akár 
több ezer más játékossal futhatunk össze a szigeteken, hogy együtt döntsük romba 

az egészet. Az Avalanche sokat köszönhet a közösségnek, többek között a JC2-MP 

segített abban, hogy évek múltán is beszéljünk a játékról, 


Panau egy hatalmas játszótér, de aki minden játékszert meg akar szerezni, nemcsak 
hogy kénytelen végigvinni a játékot, de komoly összegeket is ki kell csengetnie. Itt jön 


a képbe ZXZ modja, ami ingyenessé és korlátlanul, bárhonnan elérhetővé tesz minden 
járművet, sőt még ellenfeleket és objektumokat is lerakhatunk magunk elé. Innentől 
pedig nincs megállás: a pusztítás szép lassan irányíthatatlanná válik. 


Rico környezettakarékos: azzal a gázpalackkal 
közlekedik, amivel ellenfelét elintézte 


EGY DOLOG LELONI EGY ELLENSEGES 
KATONÁT, ES MÁS, HA EGY. 
GAZPALACKHOZ KÖTVE AZ EGBE 
KÜLDHETJÜK 


tunk, idegen lenne leállni drámázni vessen a területre. Az Avalanche pró 


vagy morális kérdéseken filozofálr ál egyensúlyozni, hogy a Just ( 


Latin-Amerika és Délkelet-Ázsia után en szórakoztató, bolon: 
medíterrán területre, a fiktív Medic 1 nagyobb hangsúlyt 
köztársaságba utazunk, ahol maga Ri- fektetnek Rico mélyebb megismerte 
nevelkedett. Egy katonai puccs kö- tésére, nem mennek el olyan komoly 
e zerült, hogy f irányba, ami megbontaná az egyer 
at hagy, ülöföldjét, de több lyt ik meg: a játékban nem 
keres bevetés után most kész vissza- a történet az első hanem a sza; 
térni, é jlalni azt Di Rave badság. 
tábornoktól és megszálló seregeitől. A 


ázadók szinte mind egy szálig elfogy 


ak, eluralkodott a reménytelenség, Di. Az Appennini-félsziget, Korzika, Szici- 


Ravello pedig a világuralom gondolatá-  lia, Málta, valamint a Balkán-félsziget 
Me: 


ri tényleg nemkü- dici nagyjából akkora, mint Panau volt 


val kacérkodik és a környező területek inspirált. 


Mint látjátok, a 


nösen egyedi, de ez szándékosan van és már annak közel 1300 négyzetki. 
méteres területét is időbe telt felfe 
dezni, viszont a Just C 
új motor lehetővé teszi, hogy ne csak 
a .felső rétegerr, hanem barlangok 

ban, alagutakban is mászkálhassunk 


gy: a fejlesztők 


retnék, hogy ak 


újonnan kapcsolódik be a sorozatb; use 3-at hajtó 
ne szenvedjen hátrányt. Lesznek uta 
ások a korábbi részekre, néhány isme- 
rős arccal is találkozhatunk, de ezek 
jak a rajongók arcára csalnak majd földbe ásott bázisok felett vehessük 
ellenére t az uralmat. Szintén az új motornak 


köszönhetjük, hogy komplett hidakat 


m akkor ar 


olyt. Ugy 


hogy Rico már nem az Ügynökségnek 


Jolgozik, ők sem vor rombolhatunk le, melyek egész egysze 


rűen a vízbe omlanak; így elég köny: 


k jó szemmel, nyű lesz megszabadulni üldözőinktől 
0 felrobbantotta ület most még vál tosabb, és 
ezőit, így meggá- ha nem níndennapos a háború 

mszemet (és nem robbantgatna hidakat egy far 
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A kötéllel Rico bármikor Kihúzhatja magát a 
ötéllel Rico 

bajból, Szó szerint 

Bármilyen irányból bevehetjűk a 
bázisokat - némelyiket felülről is 


mernadrágos, bőrdzsekis suhanc), Me: fontos újít yőt. de vorsabban közlekedhetünk 
dici lehetne a tökéletes üdülöközpont t t kötözhetüni ele. Két dologra kell figyelni (azon túl, hogy 
minden alkal ira. A gyönyörű ter jy f t t t jen tereptárgi na túl la: 


gerpartok, a végeláthatatlan lever e t an megyünk, Rico megáll a levegőben, ha 
la- és napraforgómezők, a havas hegy t eg jészet túl gyorsai gyobb eséllyel végezzük arc 
csúcsok miatt élvezettel repkedünk MERT gy aut e 
majd mindenfelé, még ha napozni, rör v 1 
labdázni vagy síelni nem is lesz lehe CSAK? t takar, a jál y bázist 
tőségünk Ahogy a Far Cry nem azt t y gy részét fogjuk tölteni 
jelenti, hogy távoli sírás a A köt y yon pusztítunk r it, ami Di Ravellót 
úgy a Just Cause sem t t erűsíti, vagy amivel meggyengíthet 
Két védjegye, a grappling hook [rarzdprrznlojepz rés JI k t hangszórók, a diktá 
az ejtőernyő nélkül Rico nem lenne kétértelmű címe egyrészt ! ih t r ai nanyagtartályok, légvédele 
ugyanaz az ember, így ezek természe arra utal, hogy .csak azért f tyűt kéták - mind azt várják, hogy darabok 
tesen a Just Cause 3-ban is visszat, romboltam le mindent. t t assa és ebben segít 
nek, A grappling hook használata sok mert megteheteny, más t raC4 n dobálhatjuk t 
kal kényelmesebbé válik, már nem kell "Észt ez egy Kivjezés, ami t teni t F jtelen mennyiséget tart 
pontosan céloznunk, a célkereszt esirrrágyetgóktő t f gy nyomo. 
tomatikusan a legközelebbi építmény akarj r tát t pisztollyal addig tüzelni, míg a szerkezet 
hez tapad. A mozgás ettől lendül t nagát brok egyébként min 
sebbé válik, nem akadunk bele mi § 1; y esnek szét, de a fej egyben m 
denbe, és mialatt menekülés közben y k lést 1, hoc jy helikopterről lelógatva ha: 
épp a minket üldözőkre lövünk, a tőf t ik romboló golyóként. Ha egy bázist 
gonyt a legközelebbi épületre is ki tm kössz rábbi százalékmu 


SAN ESPE 


Első igazán komoly bevetését 37 éves korában kapta, San Esperito szigetén kellett 
a sárba nyomnia Salvador Mendoza arcát. Laza, magabiztos, 


tték a férfiút, és négy évvel később egy sokkal 


szépfiúként jó pár női szívet meghódított (még ha a kötelesség miatt n kisportoltabb, minden tekintetben keményebb, cinikusabb emberként indult 
a románcra), és előszeretettel élcelődött azon, hogy milyen hülye feladatokk bevetésre. Agresszívabt nyebben kijött a sodrából, és még spanyol akcen. 
meg. Érdekesség, hogy eredetileg egy mariachi ruhás Che Guevarának indult, di ból is veszített egy kev r már nem fejtegette a gyógyszerek, fegyverek 
örülünk, hogy végül nem az lett belőle árművek civilektől elkobzásának morális kérdéseit: csak a feladatának élt, bármi áron. 


Már nem kell több tárat beleereszteni a 
objektumokba: vég nyiségű C4 van nálunk 


lú A repülőruhával gyorsan köztekedhetünk; 
talán autókra sem lesz szükség 


hátra, Miután 


A SZOBROK MINDIG MÁSHOGY 
ESNEK SZÉT, DE A FEJ EGYBEN! 
MARAD, HOGY EGY HELIKOPTERRŐL —— Gt megbüja tersztotkoz booze 
LELÖGATVA HASZNÁLHASSUK ket, vagy eltárolhatunk járműveket, téknak. Nem tudjuk miyen új fegyve 
ROMBOLÓ GOLYÓKÉNT EZEL TINSTTSA A lök sp SÉGEK 


Sok mindent nem tudunk még a Just 
t, a lázadók Cause 3-r a fent leírtak alapján 
feljavított máso. 
dik résznek, mint egy teljesen új já. 


mennyire mé: 


kincseket rejt 
Medici, A többjátékos mód bizt 


arad, de legalább - a Far Cry 


egy kétfős coopot 


gy bejelentse, mivel 
felrázni a formulát. Ha nem 


jbbet, mint elődje, az si 


kat felváltják a tankok 


SA" MEDICI; 
"-PÁR ÉVVEL KÉSŐBB 


A Just Cause 3 helyszíne az a szigetcsoport, ahol fiatal éveit Rico töltötte. Teljesen 
elszakadva az Ügynö 
rátaival, családjával zi 
miatt is több mre számíthatunk tőle. 
farmernadrág és bőrdzseki váltja fel. 


toriküldetésekkel kora baj; már most siratom 


egykoron ba 
a helyszín 
más, a fekete munkaruhát" 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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Hajmere 
gazdag menetre készüljetek 


A Hammer Films büszkén bemutatja 


WOLFENSTEIN: 
THE OLD BLOOD 
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ztő helyzetekben 


JÚLZÁS NÉLKÜL ÁLLÍTHATOM, 

HOGY KIS HÍJÁN FELROBBANT 

AZ INTERNET, LEGALÁBBIS AN- 
NAK JÁTÉKOKRA FOGÉKONYABB RÉ- 
SZE, AMIKOR A GDC 2015 ALKAL- 
MÁVAL BEJELENTETTE A BETHESDA 
A WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 
ELŐZMÉNYÉT. Néhány korábbi plety. 
ka miatt ugyanis arra számítottunk, hogy 
a legendás Enemy Territory nyomdoka- 
ín egy önállóan futó, kizárólag a több 
játékos módra fókuszáló kiegészítő for 
málódik a festői szépségű Uppsalában. A 
MachineGames viszont ahelyett, hogy to- 
vább duzzasztaná azon multis lövöldék 
számát, amelyekkel egy hónap után már a 
kutya sem játszik, inkább összetákolt egy 
újabb egyszemélyes kalandot. Mert meg- 
teheti, mert a kiadó (és tulajdonos) tá- 
mogatja ebben, és különben is, megérde- 
meljük. 


ÉS FELVIRRADT A ROBOTOK 
HAJNALA 

Bevallom, egy éve a Wolfenstein: The New 
Order meglepett, akár egy repülő har- 
kály hátán lovagló (harkályogoló?) me- 
nyét. Sok mindent vártam a szakmai vá- 
sárokon és kiállításokon kezdetben sárba 
döngölt alkotástól, csak azt nem, hogy le- 
nyűgözzön. Ki gondolta volna, hogy B.J. 
Blazkowiczból, a Duke Nukem-Serious 


Sam vonalon mozgó, nácikat verő, két lá. 
bon járó karikatúrából sikerül egy való: 

di motívációval és érzésekkel rendelke: 

ző, tényleg szerethető fickót varázsolniuk 
a svédeknek? Az ötórás parasztvaki. 
tások (CoD- és Battlefield-kampányok, 
The Order 1886 stb.) korában felüdülés: 
nek hatott az átlagnál kétszer-háromszor 
hosszabb és tartalmasabb sztori, amit rá- 
adásul a cselekmény elágazásának kö- 
szönhetően mindenkinek érdemes volt 
legalább két alkalommal átélnie. Így leg: 
alább biztos nem maradt le a videojáté- 
kok történetének legaprólékosabban ki; 
dolgozott csésze kávéjáról. Emellett pedig 
az 1960-ra az egész világot térdre kény. 
szerítő Harmadik Birodalom alternatív va 
lósága is működőképes koncepció a náci 
építészet steril monumentalizmusával és 
retrofuturisztikus robotjaival. Egyvalamit 
hiányoltam, mégpedig a sorozatot koráb. 
ban átszövő okkultizmust. 


FELTÁRATLAN MÚLT 

A nácik uralta 1960 helyett ezúttal 1946- 
ban tevékenykedik Blazko, nem sokkal azt 
megelőzően, hogy mindent eldöntő tá- 
madást indítottak volna a szövetségesek 
Deathshead titkos létesítménye ellen. Ez 
utóbbi eredményét ismerjük, a többi pedig 
már történelem. A Wolfenstein: The Old 
Blood az odáig vezető események láncola- 


táról rántja majd le a leplet egy két részre 
bontott, összesen nyolc fejezetből álló tör- 
ténet során. A Rudi Jáger and the Den of 
Wolves című első felvonásban B.J. behatol 
a legendás Wolfenstein kastélyba, mert a 
hírszerzés értesülései alapján nagy a való: 
színűsége annak, hogy a Deathshead tar- 
tózkodási helyét felfedő nyomokra buk- 
kanjon. A kampány második felében pe- 
díg - ez a fantasztikus The Dark Secrets 
of Helga Von Schabbs címet kapta - hő- 
sünk Wulfburg behavazott városkáját ke- 
resi fel. Egy közeli ásatás titokzatos erek- 
lyéket hozott a felszínre, amelyek segít- 
ségével a megszállott archeológus sötét 
erőket szabadíthat rá a világra. 


AZ MÉG MOZOG 

Azon túlmenően, hogy a Wolfenstein: The 
New Order kedvező fogadtatásra lelt a 
közönség részéről, az előzmény beharan- 
gozását követő, egyöntetűen pozitív vé- 
leményáradathoz még az is kellett, hogy 
a MachineGames srácai a Hammer Films 
stílusában készítsék el a trailert. A zené- 
től a vágáson át a filmplakátokról elcsent 
fontkészletig minden egyes apró részlet a 
legendás horrorfilmstúdió "50-es és "70- 
es évek közötti fénykorát idézi. Az egész- 
re pedig az a néhány másodperces jelenet 
teszi fel a koronát, amelyikre nem lehet 
másként tekinteni, mint a horror zsáneré- 


nek egy különösen fényesen csillogó 
ékköve előtti főhajtásként. Ahogy B. 
J. kényelmes tempóban elkezdi lefűré. 
szelni egy sörétes puska csövét, majd 
a feltápászkodni készülő hulla láttán 
kapkodva gyorsabb sebességre kap- 
csol, az óhatatlanul feleleveníti az Evil 
Dead trilógiával kapcsolatos emléke- 
inket. Visszatér tehát a Wolfensteinbe 
a természetfeletti, örül a nosztalgiá- 
val csordultig telt szív, gyorsan elmor: 
zsolunk egy könnycseppet a szemünk 
sarkában, mielőtt fegyvert ragadnák, 
hogy pokolra küldjük az összes nácit. 


CSÖJÁTÉK 


Tekintve, hogy a fejlesztők érintetle- 
nül hagyták az alapokat, valamint to- 
vábbra is korlátlan mennyiségű cél- 
szerszámot cipelhetünk magunkkal, 

a lehető legváltozatosabb módokon 
szabadulhatunk majd meg ellenfele 
inktől, A nesztelen settenkedés, a ka- 
tonák egyenként történő likvidálása 
olyan jól bevált a múltban, hogy osto- 
bák lettek volna kivenni az előzmény. 
ből. Inkább még rátettek egy lapáttal 
két összeilleszthető vascső képében, 
amit aztán példátlan kreativítással 
forgathatunk a szabad világ védelmé- 
ben. Szétszedve kiválóan alkalmasak 
részei sziklamászásra, de ha úgy hoz- 
za a szükség, a hátulról meglepett el- 
lenfél nyakába döfve rögtönzött fegy- 
verként is szolgálnak. Ha pedig ösz- 
szeillesztjük a két véget, nagyszerű 
emelőrudat kapunk eredményül, ami 
akkor jön jól, ha különösen makacs 
zsilipkapu állja utunkat. Emellett per- 


sze a technikai fölényének fényében 
sütkérező náci hadigépezet legmoder- 
nebb vívmányait is munkára foghat- 
juk: köztük a gránátvető pisztolyt és 
az ejtőernyősök kedvenc távcsöves 
puskáját. Géppuskafészkekből, illet- 
ve a kötelező szuperkatonáktól golyó- 
szórókat zsákmányolhatunk, amelyek 
tűzereje előtt sem élő, sem holt nem 
maradhat állva. 


TOUR DE BAVARIA 

A Wolfenstein: The New Order úgy 
volt oldschool, hogy közben még- 

is frissnek hatott. Ugyanezt várjuk 

el a Wolfenstein: The OL Bloodtól is 
amellett, hogy hangsúlyosabbá teszi 
a sorozat korábbi részeit meghatá- 
rozó miszticizmust. Számos kérdésre 
nem adtak még választ a fejlesztők, 
így a játékidő hosszát is csak megbe- 
csülni lehet. Abból kiindulva, hogy az 
alapjáték kampánya 16 fejezetet ölelt 
fel, a kiegészítő pedig ennek a felét, 
6-8 óra tűnik valószínűnek. Ha pedig 
mindezt korrekt áron kapjuk meg, ak- 
kor semmi sem tarthat majd vissza 
bennünket ettől a bajorországi túrá- 
tól, amely a prospektus szerint város- 
nézést, kastélylátogatást, sifelvonón 
történő utazást és egy dohos kata- 
kombában tett sétát ís magába foglal. 


Természetesen az OSA költségáj 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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Egyedül a(z) űrben 


ADRIFT 


EVÉS ELKESERÍTŐBB HELY- 

ZETET LEHET ANNÁL ELKÉP- 

ZELNI, MINT HOGY AZ EM- 
BER MAGÁRA MARAD, ÉRZI, AMINT 
FOGY KÖRÜLÖTTE A LEVEGŐ, DE HI- 
ÁBA VÁR SEGÍTSÉGRE, AZ CSAK 
NEM AKAR MEGÉRKEZNI. Adam Orth, 
a Medal of Honor játékok dizájnere épp 
ilyen szituációba csöppent (lásd keretes 
írásunkat), amiből csak úgy tudott kikeve- 
redni, hogy otthagyta régi állását, és gya: 
korlatítag nulláról kezdte újra karrierjét. 
Nem lehetett kellemes, az ellenségemnek 
sem kívánnám, ugyanakkor ezek az élmé- 
nyek szolgáltak egy játékötlet táptalajául. 
Nélkülük vélhetően más lenne az Adrift, 
talán meg sem születhetett volna. 


FEGYVERLETÉTEL 

Adam és kollégái - akikkel még a néhai 
EA LA stúdióban dolgozott együtt - né- 
mileg megcsőmörlöttek már az egy kap- 
tafára készülő AAA-játékoktól, ezért pont 
kapóra jött, hogy az utóbbi egy-két évben 
egyre nagyobb figyelmet kapnak a felfe- 
dezés élményét piedesztálra emelő alko- 
tások, mint a Gone Home, a The Vanishing 
of Ethan Carter vagy a Dear Esther. Eb- 
ben a szellemben kezdett alakot ölteni az 
Adrift is, a három-négy óra hosszúságúra 
saccolt űrséta, amely egy embert próbáló 
szituáció saját szemszögből történő meg: 


tapasztalásán túl azért tradicionális játék- 
elemeket is tartogat a számunkra. 

Egy javíthatatlan sérüléseket szenvedett, 
gyakorlatilag darabokra szakadt űrállo- 
más katasztrófájának egyetlen túlélőjét 
alakítjuk majd, aki megpróbál kiutat ke- 
resni szorult helyzetéből, De hogy ne le- 
gyen túlságosan egyszerű dolga az újfaj- 
ta élményekre szomjazó játékosnak, nem 
csupán a súlytalanság kihívásaival (moz- 
gás, orientáció stb.) kell megküzdenie, ha- 
nem a kétségbeesés határán táncoló női 
asztronauta légszomjával is. Megkeresni 
és megszerezni az oxigénpalackokat, hogy 
időt nyerjünk a roncsok átkutatásához, a 
feladványok megoldásához, ez a játékme- 
chanizmus gondoskodik arról, hogy ne ké- 
nyelmesedjünk el túlságosan, valamint tu: 
datosítja bennünk, hogy az Adrift nem 
holmi sétaszimulátor, hanem FPS, fegyve 
rek és erőszak nélkül, 

Hajlamos vagyok egyetérteni a fejlesztők: 
kel, hogy a shooterek esetenként példás 
igényességgel kidolgozott pályáin egy- 
szerűen csak keresztülrohannak a játéko. 
sok, újabb lelőhető célpontok után kutat. 
va. Mindegy, hogy a szkript terelget ben- 
nünket oktalan haszonállat módjára, vagy 
a haverok noszogatnak, mert már viszket 
az ujjuk a ravaszon. Ha nincs arra lehető- 
ség, hogy magunkba szippantsuk egy-egy 
helyszin atmoszféráját, átérezzük szelle- 


mét, megismerjük történetét, akkor feles- 
legesen fáradtak a díszletek megépítésé. 
vel. Az Adriftben végre mindent jó alapo- 
san megvizsgálhatunk, az utolsó csavarig 
- csak bírjuk levegővel, 


TORKON RAGAD, ÉS NEM ERESZT 
Az év egyik legizgalmasabb élményé- 

nek ígérkezik az Adrift, amelynek min- 
den egyes képkockáján látszik, hogy pro- 
fi, a legnagyobb stúdióknál, valamint a 
Neflixnél és a NASA-nál ís megfordult fej- 
lesztők alkotása. Az Unreal Engine 4-gyel 
életre keltett környezet lenyűgöző. Víz- 
buborékok és a hidroponikáról kiszaba: 
dult salátalevelek sodródnak a vákuum- 
ban, miközben névtelen hősnönkkel beba- 
rangoljuk a roncsokat, megtaláljuk társai 
audionaplóit, amelyek révén megismerjük 
gondolataikat, álmaikat, reményeiket. Egy 
küldetésspecialista például arról beszél, 
milyen jó lesz két év után végre hazatér- 
ni. Hiányzik a lánya, és bánja már, hogy a 
pénzt választotta a családja helyett. Nincs 
benne semmi különleges, teljesen hétköz- 
napi, emberi történet, ám épp ezért képes 
úgy megérinteni bennünket, ahogy a leg- 
nagyobb műgonddal kidolgozott fantázia- 
világ képzelt tragédiái sosem fognak. Bár- 
csak minden twitteres cicaharc is így vég- 


ződne! 
Chavaller 
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Mély levegővétel 


INTERJŰ ADAM ORTH KREATÍV RENDEZŐVEL 


Gamestar: Üdvözöllek, Adam. Jó lát- 
ni, hogy nem fordítottál hátat az ipar- 
nak az ominózus 2013-as Twitter- 


"Adam Orth: De még mennyire! Míg koráb- 
ban akár száznál is több emberrel dolgoz- 
tam együtt, most mindössze kilencen va- 
gyunk, Ez azt jelenti, hogy számtalan erőfor- 
rás, amit korábban természetesnek véltem, 
már nem áll a rendelkezésünkre. A szabad- 
ság viszont mindenért kárpótol; azt a játé- 
kot fejlesztheted, azt a történetet mesélhe- 
ted el és azzal a csapattal, amelyikkel te sze- 
retnéd. Megváltozott, de egyúttal jobbra ís 
fordult az életem, és rendkívül izgatott va- 
gyok, hogy elkészíthetem az Adriftet. 


05: Mi vett rá egy akciótól mentes, a 
fetfedezésről szóló túlélőjáték megal- 
kotására? Mit szeretnél elérni vele? 
MO: Lövöldözős, gombnyomogatós érte- 
lemben véve valóban hiányzik az akció az 
Adriftből, de ez nem jelenti azt, hogy sem- 
mit sem kell benne csinálnod. Mi saját szem- 
szögíi élménynek (First Person Experience 

- FPX) nevezzük, ami azt jelenti, hogy a já- 
ték a narrációra és a játékmenetre támasz- 
ködik a történet elmesélése érdekében. Egy 
olyan sztoriról beszélünk, amelyben nincs 
helye fegyvereknek és erőszaknak, szem- 
ben sok más játékkal; képletesen és szó sze- 
rint is a túlélésről szól. Azáltal pedig, hogy 
nullgravitációs környezetbe helyeztük, klassz 
mechanizmusok alkalmazására nyílt lehe- 
töségünk. Nem leplezném le az összes trük- 
künket, de például a hagyományos játékele- 
meket (platformok, fejtörők) szó szerint a 
fejükre állíthatjuk. Gondolj csak bele, hogy a 
súlytalanság állapotában vontató nagyságú 
tárgyakat mozdíthatsz arrébb egy gyengéd 
lökéssel. Az oxigénhiány visszatérő problé- 
mát jelent majd a játékban, számos akadály- 
lyal és fejtörővel egyetemben. 


05: Miből merítettél inspirációt? Biz- 
tos sokan vonnak párhuzamot az Adrift 
és a Gravitáció című film között. 

MO: Tényleg gyakran hasonlítanak minket 

a Gravitációhoz, de szeretném megjegyezni, 
hogy ezt dicséretként fogjuk fel. Kezdetben 
rettegtem, mivel még a mozi bemutatója előtt 


kezdtük el a fejlesztést, de most már élvezem 
a helyzetet. Egyébként pedig könnyű hason- 
lítgatni, hiszen a legtöbb űrbéli történet va- 
lamilyen katasztrófa körül forog, és a szerep- 
lők nemét illetően sincs sok választási lehető- 
ségünk. Filmek, zenék, játékok és személyes 
élmények ihlettek. Kedvenc filmem a 2001: 
Ürodüsszeia, ami előtt a játékban is tisztel- 
günk, de emellett szerettük volna mindazt vi- 
szontlátni az Adriftben, amit a játékokban 
szeretünk. Például azt, ahogy Nathan Drake 
(az Uncharted széria főhőse - a szerk.) folyton 
, kapcsolatba lép" a világgal maga körül. 


KO: Merőben más. Részben ugyanazon elkép- 
zelések mentén, de más módszerrel közelítjük 
meg a dolgokat. Biztos sokan gondolták már, 
hogy ha az X vagy Y céget ők vezethetnék, ak- 
kor ezt meg azt csinálnának. Én már megte- 
hetem, de az a helyzet, hogy egyáltalán nem 
olyan, mint ahogy elképzeltem. Persze, egy- 
részt valóban nagyszerű, ám egy kis csapat- 
tal olykor egészen őrült dolgokra kényszerülsz, 
hogy elérd a célod. Mivel nem rendelkezünk 
hangstúdióval, a fürdőszobában rögzítettük a 
dialógusokat a visszhangos hatás érdekében. 
Igaz, nem jár annyi idegeskedéssel, mintha egy 
negyven órás játékot fejlesztenénk, de néhány 
kihívás hasonló. Például tartanunk kell a határ- 
időket, és el kell érnünk a kitűzött mérföldkö- 
veket, de szívesebben dolgozol éjjel-nappal, ha 
a te és a csapatod közös víziójáról van szó. 


a 


TWITTER- 
MICSODA? 


Adam Orth elkövette 
azt a hibát, hogy 2013 
elején még a Microsoft 
színeiben nem kellőképp. 
átgondolt szavakkal (.Ma 
már mindenki folyton 

a hálón lóg, törődjetek 
bele") próbálta védeni a 
mundér becsületét, azaz 
a tervezett állandó online 
KO: Igazság szerint a fő célunk, hogy szó- 


rakoztató legyen a játékunk. Igyekszünk le- 
hetőségeinkhez mérten tartani magunkat a 
gravitáció törvényeihez, de nem akarjuk fel- 
áldozni a játékélményt a fizikai tökéletesség 
érdekében. Példának okáért beleástuk ma- 
gunkat űrbéli botanikai és kertészeti tanul- 
mányokba, lévén ez is része a történetnek. 
Ezt hitelesen tudjuk majd ábrázolni, ellenben 
néhány olyan kommunikációs eszköz is meg- 
található a játékban, amit soha egyetlen űr- 
állomáson sem használtak. 


által saját kezüleg rajzolt 
céltáblát a homlokára, 

a megszámlálhatatlan 
gyalázkodó üzenet mellett 
még néhány életveszélyes 
fenyegetésre ís futotta az 
internet népétől, 


ha 


65: Mi a véleményed a VR-szeműve- 
gekről? Számíthatunk az Oculus Rift, a 


kapcsolatot. Emberünk ez- 


Morpheus és esetleg a HoloLens 


támogatására? 

AO: Először is PS4-re, Xbox One-ra 
és PC-re (Steam) hozzuk el a játé- 
kot, de az Oculus Rift és a Sony-fé- 

le Morpheus támogatását is tervez- 
zünk. Utóbbi lenyűgözött a kereske- 
delmi szakvásárokon látottak alapján, 
a PlayStation csapata pedig minden 
segítséget megad nekünk. A HoloLens. 
fantasztikusnak ígérkezik, ám mivel 
semmilyen tapasztalatunk sincs ve- 
le, nem tudom, miként lehetne rá op- 
tímalizálni a játékot. Ettől függetlenül 
valóban lenyűgöző. 


CS: Mikor lehet először kipróbál- 
ni az Adriftet? 

MO: Még fejlesztjük, de terveink sze- 
rint a nyár folyamán mindhárom plat- 
formra megjelenik. Az elkövetke- 

ző néhány hónapban több vásárra is 
elvisszük. Hátha az egyiket épp a kö- 
zeletekben tartják majd. 


5: Beszélhetünk már a rendszer- 


követelményről? 

VO: Igazság szerint még nem tudok 
konkrétumokkal szolgálni. A fejlesz- 
tés úgy zajlik, hogy a játék egyes ré- 
szeit hatalmas fájlokként osztjuk meg 
egymással (ennek oka, hogy mindany- 
nyian külön-külön dolgozunk a játé- 
kon), aztán ahogy egyre közelebb ke- 
rülünk a befejezéshez, optimalizáljuk, 
ami a kód és a fejlesztői nyelv jelentös 
részének kivágásával, ezáltal pedig a 
játék méretének zsugorodásával jár. 
Persze egy ekkora kaliberű játéknál 
(négy óra körül mozog a végigjátszás) 
egyébként sem kell túl nagy fájlmé- 
retre számítani, mivel nem lesz benne 
multiplayer sem. Igyekszünk alacso- 
nyan tartani a gépigényt. 


AO: Mi köszönjük, hogy a 
GameStarban szerepelhetünk. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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Nem egy életbiztosítás ez a meló, de 
valamiből fizetni kell a számlákat 


arner karol; rint nem sok köze lesz a cselekménynek az 
k a Batmant redeti filmekhez vagy a mostanában ké: 
lő felújításhoz. Mindössze ar 


bennük, hogy az atomháború utáni apoka 


NYOLCVANAS ÉVEK KÖZEPÉN, 
A: VHS ÉS A BETAMAX VIDEO- 

IMAGNÓK KORÁBAN TILTOTT 
GYÜMÖLCSNEK SZÁMÍTOTTAK A 
MAD MAX FILMEK. Akkoriban a hata 


lom nem nézte túl jó sze 


a közös 


nagy reményeke riség túlélői maroknyi csoportokba verődve 


atalság körében oly nép, 


zeptemberére e próbálják túlélni a gyerekkort. Az emberi. 


tó erőszak ame 


maradéka nem is nagyon reménykedik 


halom mosdatlan ember mir 


ú és boldog életben, a sugár 


ás mi; 


delmes kinézetű autót veze ás részek miatt a 


negoldás e mindegyik túlélő szervezetében 


vatagban. Azt még csak-csak megem a svédek hajthatatlanok ez ügyben. Szerin- tyeg a halál, így nem csoda, ha egyre 
tették, hogy kegyetlen mi onk tük elég bután nézne ki, ha két Max is len. akosabbak lesznek 

tották szerencsétler mben,deazt ne egy a játékt ilékszereplővel k elején Maxre alaposan rájár a rúd 
már nem tudt ogni, hogy miért nem meg ugye nem nagyon szeretne senki len zik szeretett autóját, az Interceptort, 
a szocialista ideológia kedett ni. Mi itt a GameStar sze Jében nagát pedig a sivatagban hagyják 

a végén. Ennek ellenére a filmek tíné nem igazán ragaszkodunk a multihoz, de zomjan halni. Főszereplők persze csak 


dzser éveim meghatározó élményei lett azért ennél jobb marke a legritkább e 


tben szoktak dehidra 
ok elején, Max tehát túl; 
éli a megpróbáltatásokat, sőt még ,bará. 


még arra is képes voltam, hogy b 
egy, a szülőfalumban műkt 
vendéglátó intéz (a Presszóba), é ger 
ott népes vendégsereg között helyet foglal 
m egy orosz színes t 


tt kazettát a béna magyar az most gy 


verziókat is (ugyanezt 


tot" is szerez magának az ügye 


ték meglépi), s; 
y PS3-c 


aki Xbox 360-on pucket szem 
Mad Maxet úlélő, ám deformált teste miatt (amolyan 


jon el egy könny- ezermester Gollam) nem jelent veszélyt 


en. Chum igazi 


va végignéz 


másokra. Azonban egy nagyon komoly jár 


alámondással. Apám egés 
akadt volna ezen, de akk 


n biztosan k cseppet a sz 


tam művön dolgozik, ami képes lehet arra, 


vele, hogy amít ne új hogy elvigye Maxet ebből a poros pokol; 
d Max filr 
gy addig 
znek, Mel Gi 


homokot 


fáj neki. Na meg nekem sem, A 


ták meg az ismert- ból valami emberibb vidékre. Ez a jármű a 


retlen ausz 


Magnum Opus, amit folyamatosan fejlesz 
t közben. Ebben pedig a 
ütt kell működjön: Chum kép 


zükséges alkatrésze 


tünk majd r 


gokban, 


mért annyira az autó: 


rülhetnek a legjobbak közé. Meg ke 
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ték egyik központi eleme. A sivatagbar tés közbe 
elszórva talált talál alkal J 
juk meg a fejlesztéshez szükséges al 

atrészeket, az ügye Chum ezek j 
ből fogja felépíteni álmaink verdáját. A. vényes; hirt 
fejlesztés menetéről mi dönthetünk, de tására érett gy 

hogy az a jó megoldás, h 4 a potyaut 
f mindenből a legerősebbet e megkapa 


ak, hogy a 


ereljük be. Hiába tesszük rá mox 


kos kezünket a legerőse 


környéken, 


ha nem fejlesztjük vele párhuzamc tirán 
a többi alkatrészt. Cserélhetők a ke eresztül is lesze 
rekek, a futómű, a fékek, a mot gyilkosjelölteket 
asztni, csak rajtunk áll, hogy milye arra 


irányban indulunk el 


Fontos a fegyverrendszer kor 


anélkül nem nagyor 


a csapatokban ránk törő hu: 


ligánok ellen. Egyik legfontosabt 
fegyverünk a szigonypuska, gyünk, mi 
gítségével szó szerint lebont! ap 
ellenséges autókat. Egy pontc gyulladt au 


el simán kiszedhetjük a jülésből — horpadá: 


az ellenséges pilótát, de di 


úgy is, hogy a kerékabroncsot v 


szük célba, ekkor a fizika törv 


ronban borul fel a minket üldé neki új 
kocsi. Kevésbé hur ; lámpát 
ványosabb megoldást jelent egi máris nag! 


ár ilyen verdát ís összerakhatunk 


Szorgos kezek segítség 
Ait lepörköl a kasztni hátuljáról 


magunknak. Az a tűz b; 


b motorra a dárdával a vezetőül 


ünket. Ilyenkor 


Imelegedés létezésére. 
tavigációs részlegnél 


A harcrendszert a Batman sorozatból emelték ki, 
csak itt jóval brutálisabbak a mozdulatok 
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A NEWTONI FIZIKA MÉG AZ ATOMHÁBORÚ UTAN 

IS ÉRVÉNYES; HIRTELEN KORMÁNYMOZBUI 
A RA ÉRETT GYÜMÖLCSKÉENT HULLANAK - 
UTASOK , kesik gi 


4 


emet gyönyörködtető. 
nk láthatatlan falakba ütközni 
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Rendeld elő kedvezményesen 
a tavasz legjobban várt játékait! 


§/ GRAND THEFT AUTO V 


AJÁNDÉK PC 14999Ft  13999Ft 
PS3/X360 15999 Ft 


PS4/XONE 19 999 Ft 


MORTAL KOMBAT X 


1 9. MORTAL KOMBAT X 
9 NAN AJÁNDÉK 


Megjelenés p (Illeana. mantganál- PC 13999Ft 13999 Ft 
MA éprilis 14 4 é 3 plsálá PS3/X360 — 17999Ft — 15999Ft 


PS4/XONE  21999Ft —19999Ft 


0 LE 


BT STATE or 
kh ! ! DECBY 


i 4 § § 4 
/ i 4 HK A úa 
STATE OF DECAY ? 


XONE 19999Ft  9999Ft 


y- 


b. 


MEGNYÍLT ÚJ ÜZLETÜNK A DUNA PLAZABAN! 


Cím: 1138 Budapest, Váci út 178. 
Telefon: 136 70 489 5822 


B ömegszerencsétlenség 3. 2 


Becsavarom, mint Beckham 


ROCKET LEAGUE 


EVÉS JOBB DOLOG VAN A 
Is MINT A VÉGTE- 

LENSÉGIG TUNINGOLT ERŐ- 
AUTÓK ÉS A GYŐZELEM MÁMO- 


1 az autóversenyzés úgy 
vannak ellenfeleink, Termé 
tott ellenfelekr 


RA EGY HAJTÓS FOCIMECCS UTÁN. k 
d Psyonixnál dolgozó srácok gondi jár J 
tak eg! " 

enyzés é kég 


doggá tév 


hetjük majd tudásunkat más já: 


nkatársai, akik a kanapé 


tik az extravagáns ötleteket, é 


y kis abszurc 


ményt nyú 


uk a nagyérdemű 
karnak világmegváltó j 
em pedig olyan grafikával 
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EGYMÁSNAK ADOGATTUK A LABDÁT 


GamesStar: Honnan jött az ötlet, hogy 
készítsetek egy extrém, pörgös já- 
tékot ugráló, szaltózó erőautókról, 
amelyek fociznak? 

Jeremy Dunham: Vicces, mert eredeti- 
leg nem a Supersonic Acrobatic Rocket: 
Powered Battle-Cars volt tervben, hanem 
egy másik, sci-fi témájú autós játék. Egyik 
nap a csapat ötletelt, és az egyik pályafej. 
lesztő úgy döntött, hogy bedob egy lab: 
dát a játéktérbe, csak úgy a poén kedvé- 
ért. Az egész csapat olyan jól szórakozott 
vele, hogy megszületett a SARPBC ötlete, 
ami ugye végül magához a Rocket League- 
hez vezetett. 


GS: Mennyi és milyen típusú autó lesz 
a játékban? 

élunk, hogy legalább tíz autó legyen a 
kezdetekkor, talán több, ha időnk és néhány 
más tényező engedi. Az új járművek ta: 

lán az ideális jelöltek egy DLC-hez, de majd 

meglátjuk, mit gondolnak erről a játékosok 


GS: Melyek a főbb különbségek a 
Rocket League és a SARPBC között? 
JD: A Season mód például, ami egyálta: 

lán nem volt az első játékunkban. Ezen túl a 
rendkívül részletes autó-testreszabási lehe 
tőség volt a rajongók egyik legnagyobb ké 
rése, ezért ez fontos újítás. 


(GS: Ha egy dolgot kellene megnevez- 
ned, amit a játékosok a legjobban 
imádnak majd, mi lenne az? 
JD: Az egész csomag egyben, Egyszerű. 
en 
mit. Ki lehetne emelni egy dolgot vagy szá 
zat, de az a fontos, hogy a játékosok boldo- 
gok legyenek, Koncepciónk egyszerű - foci 
autókkal; úgy terveztük, hogy egy remek 
partijáték legyen, akár a nappaliban, akár 
online játszva. Úgy gondoljuk, ezt imád; 

ni fogják az emberek - akárki, akármilyen 


órakoztató - és ez az, ami igazán szá: 


korosztályból bekapcsolódhat a játékba, és 
szórakozhat a barátaival, 


CS: Mennyi ideig tartott a Rocket 
League fejlesztése, és hányan dolgoz- 
tak rajta? 

JD: Körülbelül két évig hol dolgoztunk raj- 
ta, hol megállt a fejlesztés, de igazából az 
elmúlt egy év volt az, amikor teljes oda: 
adással nekiestünk a projektnek. A stúdiónk 
kevesebb mint negyven embert foglakoz: 
tat, és vannak más projektjeink is (például a 
Nosgoth a Sguare Enix számára), amelyek a 
Rocket League-et a kispadra szoritották, de 
2014 eleje óta végre hét-tíz ember teljesen 
ennek a játéknak a fejlesztésére koncent: 
rálhat, így már idén kiadhatjuk. Ezen felül 
szinte a teljes csapat olyan fejlesztőkből áll, 
akik az eredeti Battle-Carson is dolgoztak 


GS: Ez az első játékotok egy új gene- 


JD: PlayStation 4-gyel dolgozni remek. Esz 
közkészlete engedi, hogy egyszerre fejlesz. 
szünk PC-re és PS4-re viszonylag zökkenő: 
mentesen. A plusz lóerő és tárhely is nagy 
előnyt jelentenek, mert így olyan technikai 
és vizuális trükköket alkalmazhatunk, ami 
ket eddig nem. Továbbá nagy rajongói va: 
gyunk a hozzáadott érték" (value added) 
tulajdonságoknak, amiket a PSA kínál. Pél. 
dául a Light Bar és a PlayStation Share 
gomb, ezek rengeteg lehetőséget adnak 
kreatívitásunk kiélésére. 


CS: Lehetséges, hogy a Rocket League 
megjelenik egyszer PS3-ra is, vagy 
PS4-exkiuzív marad? (A PC-s megje- 
lenés mellett.) 

JD: Mindenképp lehetséges. Tervezzük mi 
platformokon is megjelentetését a már be: 
jelentett PS4-es és PC-s verziókon kívül, de 
ez függ az időtől, a kereslettől és más ha: 


sonló faktoroktól, Jelenleg PS4-re ér- 
kezik, ennyi biztos. 


GS: Mire vagy a legbüszkébb a 
Rocket League-gel kapcsolatban? 
JD: Elsősorban arra, hogy létrejöhe- 
tett. Az eredeti Battle-Cars tökéletes 
példája a jó öreg .kicsi a bors, de erős" 
frázisnak. Több mint kétmillió letöltése 
volt ennek a kicsi játéknak, amit még 
2008-ban adtunk ki, és a mai napig 
játsszanak vele, beszélnek róla a rajon. 
gók. Nagyon szerencsés dolog, ami ve- 
lünk történt. Most, annyi évvel később, 
ugyanezeknek a játékosoknak (és saját 
magunknak) megadtuk az esélyt, hogy 
újraélhessük az egészet, de egy, szerin 
tünk minden szempontból jobb játék. 
kal, Ez mindenképpen büszkévé teszi 
az egész fejlesztőcsapatot. 


(GS: Mik a terveitek a jövőre nézve? 
JD: Jelenleg az, hogy a Rocket 
League-et befejezzük, kipolírozzuk és 
kiadjuk. Ezután meglátjuk, merre visz 
az utunk, Rengeteg kecsegtető játéköt 
letünk van, amelyek remek tapasztala: 
tot nyújthatnak, és ha a Rocket League 
jól teljesít, szeretnénk még több tartal 
mat készíteni hozzá. 


GS: Kiknek ajánlod a Rocket 
League-et? 

JD: Focirajongóknak mindenképp; 
olyan embereknek, akik szeretik az osz: 
tott képernyős multiplayert; azoknak 
akik szeretik az egyszerű játékokat rej 
tett stratégiai komplexitássak; végül, 
de nem utolsósorban minden egyes 
Supersonic Acrobatic Rocket-Powered 
Battle-Cars fanatikusnak 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Gamestar hu/jatek/rocket-league 


Ott se lennék pályakarbantartó, ahol 
rendszeresen kiégetik a műfüvet 


KI tudja, mi vár ránk odalent 


tendkáj 


her a 


DARKEST DUNGEON 


ét 
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VISSZATÖLTÉS EGY HIBÁS 

DÖNTÉS UTÁN. NINCSENEK ÚJ- 
JÁÉLEDŐ KARAKTEREK, ÉS AR- 
RA SEM LEHET FELKÉSZÜLNI, AMI 
AZ AJTÓ MÖGÖTT VÁR RÁD. ITT 
CSAK RETTEGÉS ÉS FÁJDALOM KÖ- 
SZÖNT, FOGVA TARTANAK, ÉS MEG- 
KÍNOZNAK MAJD. DE TE ÉLVEZ- 
NI FOGOD. A Red Hook Studios alíg 
több mint két évvel ezelőtt vágott ne- 
ki a Darkest Dungeon fejlesztésének, a 
megvalósításhoz szükséges 75 ezer dol, 
lárt pedig Kickstarteren szerették volna 
összekalapozni. Végül több mint tízez- 
ren álltak a projekt mögé, így a srácok- 
nak 300 ezer dollárt meghaladó összeg 
állt rendelkezésükre, hogy kicsinosítsák 
a kazamaták falait, és telepakolják azo. 
kat mindenféle izgalmakkal. A játék vé- 
gül február elején került a Steam early 
access programjába, ahol azonnal ha- 
talmas sikert aratott; és ez egyáltalán 
nem csoda. 


i B NINCS OUICK SAVE VAGY 


KEGYETLEN JÁTÉKOK 

A Darkest Dungeon elsőre kicsit olyan, 
mintha egy csapat leülne D£.D-zni úgy, 
hogy maga H. P. Lovecraft mesél el ne- 


kik egyet legelborultabb történeteiből. 

A sztori szerint egy gazdag család egyik 
utolsó leszármazottja a családi kúria alat: 
ti pincék és kazamaták rejtelmeit kutat: 
ta, az ásatásokkal azonban felébresztett 
valami nagyon gonoszat. A kalandorok 
persze özönlenek, mert nagyon jó móká- 
nak tűnik szembeszállni a szörnyűségek: 
kel, de nemcsak karaktereink, hanem mi 
is rá kell, hogy jöjjünk, ennek bizony a fe- 
le sem tréfa. 

A játék alapvetően két, jól elkülöníthe: 

tő, de erősen összefüggő részre osztható, 
amelyek folyamatosan váltják egymást. 

A városban összegyűjthetjük a csapa- 
tot, megvásárolhatjuk a szükséges kellé- 
keket, és ezt követően vághatunk neki a 
szörnyűségeket rejtő tárnák átkutatásá- 
nak. Változatos küldetésekből választha- 
tunk, esetenként csak egy bizonyos részt 
kell felderítenünk, máskor az utolsó pókig 
mindent agyon kell csapnunk az általunk 
választott helyszínen. Az egyes helyek 
procedurálisan generáltak, így soha nem 
fogunk ugyanazzal a kiosztással találkoz- 
ni. A városba vagy a dungeon teljesítése- 
kor vagy a küldetés idő előtti feladásával 
térhetünk vissza, ilyenkor azonban nincs 


jutalom, ami hatalmas érvágás a játék ko- 


rai szakaszában. Persze valószínűleg így is 
jobban járunk, mintha mindenki odavesz. 
ne a kaland közben, de miután rengete- 
get invesztálunk egy ilyen akcióba, szük- 
ségünk lesz minden egyes aranytallérra, 
amire csak rá tudjuk tenni a mancsunkat. 


JOBB FÉLNI, MINT MEGIJEDNI 
Mielőtt alászállnánk a démonokkal, óriás; 
Pókokkal és egyéb brutális lényekkel te- 

i földi pokolba, érdemes jól bevásárolni 
az útra. Vihetünk magunkkal elemózsiát, 
fáklyát és egyéb hasznos dolgokat, és bi- 
zony ezekből sosem elég. Ahogy egyre sö- 
tétebb lesz a föld alatt, úgy válnak egy- 
re feszültebbé a karaktereink is, arról nem 
is beszélve, hogy itt már a szörnyek van- 
nak előnyben. Persze nem feltétlenül jó 
ötlet reflektorokkal érkezni, hiszen minél 
nagyobb a kihívás, annál jobb lesz a loot a 
végén. Ránk van bízva, hogy mekkora ki- 
hívást keresünk. Ezek a temporális tár- 
gyak egyetlen körre szólnak, nem tudjuk 
őket eladni, így ha több ezer aranyért vá- 
sárolunk különböző bandázsokat, de végül 
nincs rájuk szükségünk, akkor egy csomó 
pénzt kidobtunk az ablakon. Ezen a pon- 
ton nem mehetünk el szó nélkül a scriptelt 
események mellett sem. Néhány sonkás 
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Tyler Sigman elnök, Red Hook Studios: 


szendvicset nemcsak azért éri meg cso- 
magolni az útra, mert ez az egyetlen mód- 
ja a harcon kívüli gyógyulásnak, hanem 
azért is, mert előfordulhat, hogy karakte- 
reink megéheznek, ilyenkor pedig - ha nem 
adunk nekik valamit enni - bizony szomo- 
rúak lesznek. Épp 12 adag kaját toltam le 
négyfős csapatom torkán, hogy kicsit fel- 
jebb rángassam vészesen pirosban tanyázó 
életerejüket, amikor a következő lépésnél 
az arcomba robbant az üzenet, hogy éhe- 
sek, és ha nem tudom őket megetetni, ak- 
kor romlik a morál. 


NÉZZ SZEMBE A FÉLELMEIDDEL 
Csapatunk tíz különböző kasztból össze- 
válogatott tagjai libasorban közlekednek 
és harcolnak. A megfelelő pozicionálás na- 
gyon fontos, hiszen a harcosok csak a sor 
elejéről tudnak pofozkodni, és a gyógyi- 
tók sem tudják bárhonnan visszaimádkoz- 
ni életerőnket. Hiába állunk be azonban 
fix csatasorba, biztos, hogy össze-visz- 
sza kavarodunk majd, A sötétben meglep- 
nek minket a szörnyek, vagy csak csata 
közben egy hatalmas csáp előre rántja a 
healert, és máris megvan a baj, amit több 
körön át kell orvosolni. Ennél csak az rosz- 
szabb, amikor a csapattagok megőrülnek, 


és teljesen öncélúan rohangálnak, fittyet 
hányva parancsainkra, Itt jön be a képbe 
a stressz, a játék egyik legfontosabb ele- 
me. Minden, ami velünk történik, hatással 
van a karakterek elmeállapotára, A sötét- 
ben fokozatosan elveszítik józan eszüket, 
amin nem segít az sem, ha elolvasnak egy 
démoni nyelven íródott passzust, vagy a 
bokájukba harap egy hatalmas pók. Ha fé- 
lelmük elér egy kritikus szintet, a karak- 
terben elpattan valami. Ilyenkor lehet, 
hogy megtagadja gyógyítását, mert ne- 

ki már úgyis mindegy, de volt már mazo- 
chista orvosom is, aki emberi céltáblaként 
állt a sor elejére. Ha sikerül az elmeba- 

jos bandát visszarángatni a városba, meg- 
próbálhatjuk oldani a feszültséget, ezen 

a téren pedig mindenkinek megvan a ma- 
ga keresztje: van, aki a szeszt, van, aki a 
lányokat szereti, és persze olyan is akad, 
akit csak komoly orvosi segítség ment- 
het meg. Egy idő után csupa alkoholista, 
kleptomán, meghasonlott elméjű kalan- 
dorral próbálunk majd helyt állni, ez pedig 
nem lesz könnyű menet. 


KELL EGY CSAPAT 
A Darkest Dungeon elképesztően han- 
gulatos játék, amely nemcsak a lát- 


A Red Hook Studios a 
játék megjelenése után 
sem pihent meg, napi 
rendszerességgel érkeztek 
az apró patchek, amelyek 
folyamatosan finomitot- 
tak a harcrendszeren, 

a fejlesztéseken és a 
karakterek tulajdonsá- 
gain, hogy a játékosok 
mihamarabb tökéletes 
élményt kapjanak. 


hsz 


J J MINTHA EGY CSAPAT LEÜLNE DESD-ZNI ÚGY, 
HOGY MAGA H. P. LOVECRAFT MESEL EL NEKIK 
EGYET LEGELBORULTABB TÖRTÉNETEIBŐL 


ványvilágnak és a tökéletesen 
megkomponált zenének, ha- 

nem a karaktereknek is köszön- 
hető. Mindenkit átnevezhetünk 

és testreszabhatunk, ezáltal nem 
lesz olyan egyszerű halálba külde- 
ni őket. Persze játszhatnánk gonosz 
zsarnokként is, egymás után küld- 
ve máglyára az embereinket, de ha 
megpróbálunk érzelmileg ís kötőd- 
ni a karakterekhez, nem mindenna- 
Pi élményben lesz részünk. 

Kétség sem fér hozzá, hogy a 
Darkest Dungeonnek még van hová 
fejlődnie, de mivel egy early access 
címről beszélünk, bőven lesz ideje er- 
re. A folyamatosan változó pályák- 
nak, új küldetéseknek és a későbbi- 
ekben bekerülő modoknak köszönhe- 
tően nem kell attól tartanunk, hogy 
ráununk majd a dologra, és telje- 

sen kiégünk, mire megjelenik a vég- 


leges verzió. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/darkest-dungeon 
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4 


Nincs minden 


adói v ZON GONDOLKODOM, HOGY 
— HÁNYFÉLEKÉPPEN TUDOM 
LEÍRNI VALAMIRŐL, HOGY 
1 GYÖNYÖRŰ. HA VALAMIKOR, AKKOR 
" EZ MOST BIZONY KI FOG DERÜLNI. 


Mert a The Order 1886 az a fajta hihetet 
: len szépség, ami végérvényesen beleég a 
ÉS 
s! retinádba; ami után Emma Stone művészi 


aktjai is olyannak tűnnek, mintha én rajzol 


am volna őket Paintben. Márpedig kéz 


AAA fejlesztésben maj 


Order 1 


ők leg 


kk még remek hangú 


ka, amin 
fe akkor vajon miért nem loc 


írótestünkre a leg b pe 


peljük, hogy az új generáció végre bebiz 


nyította, érdemes volt a pé 


ahogy Paca barátom is m 


Order egy ,egytrükkös póni, és abban a 
világban, ahol már van egy The Last of L 


izony fájdalmasan kev 


igyon szerettem volna ebben a 


ben hosszú oldalakon át ecsetelr 


ughty Dog (a The Last of U: 


m is olyan egyedülálló stúdi 


em sajnálja a pénzt és az időt, ak 


kor más csapatok is utánuk tudják csinál: 
ni, például a Ready at Dawn. Tényleg na. 
gyon szerettem volna ezt írni. De kiderült. 
hogy nem minden a pénz, nem minden 
hol van egy Neil Druckman, és nem min: 


jen ügyesen marketingelt PS-exkluzívból 


lesz instant klasszikus. Igazából nem i: 
példálóznék zel, me lag a The 
Ordemek semmi köze sincs a tavalyelőt 
ti - és igazából a tavalyi - év sikerjáték 


hoz, de a Ready at D 


Dogjaként zták be, és a The 
Orderen thatók a The Last of U: 
formájú izzadtságfoltok 
j t eménykedni. Ami; 
as E ényeg it 
Londonjába megi k ket 
ngzók 
tai 

) open 
N ől ker 
etre megtisztítom Londont az agresszí 


a .PS4 Naughty 


mákoktól. Még az ís eszembe jutott, 
hogy esetleg belecsapnak egy koopera; 

tív módot, hogy még jobban élvezzem a I6- 
völdözést a különleges, steampunk fegyver 
rekkel. Esetleg mindegyik lovag más-más 
kasztba tartozik majd, és az erejüket adó, 
zmötyível fejleszthetjűk 
képességeiket is. Hopp, egy kis 
taktikai mélység itt, egy kis mellékkülde: 
tésben megfejtendő rejtély ott, és már rö: 
hogy átlóg HP 


Ahonnan ő nyil 


Blackwater nevű 


pül is rá az akkor 
tesztjére 


a, de azt majd ő elmondja, 


1 90-e 


lent E 


l az álmokból jórészt semmi sem 


at Dawn nem próbált hü: 


yét csinálni belőlünk, már a második 
veplay alapján teljesen egyértelmű volt, 
Jy ez ec kalapú shooternek álc 

tt interaktív film lesz. Persze nincs ezzel 
aj, mert ügyes történetvezetéssel és jól 


tív játékmechanizmusokkal 


ost ís - le 
z sem sikerült, de 


A steampunk 
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THE ORDER 1886 


Ezért is volt teljesen hihetetlen számomra, — vezetők alatt mindenki a lázadókon akad 


A The Order gy a Ready at Dawn egy ílyen hibátlan. ki. A játék lényegesen több kérdést vet fel, 


túr-lege 


mint amennyit megválaszol, A végéig re- 


ri -. 
pít, csak épp egy k E. t nak tűnő, rengeteg lehetőséget magában 
- 
belevon egy-két, a geszi koncepcióból hogyan volt képes egy ménykedtem, hogy a Ready at Dawr 


csit kiszínezi azi űl 
kornak megfelelő, aktuális eseményt sé nyire középszerű és - tényleg nincsjobb kielégíti a kíváncsiságomat, de ahogy köze: 
1886-ban járunk (ki hítte vol K Ki! zó rá — unalmi sinálni. Mert a ledtem a kicsivel több mint hatórás végig 
és a Kerekasztal egyik lovagját. e Order 1886 egyszerűen unalmas átszás harmadik órájában is teljesen egy- 
Galahadet alakítjuk. Az ősi rend éve F önk, akit csak a hibátlan színészi elmű végkifejlethez, csalódnom kellett 
redek óta őrzi a félszerzet ték ól, hogy egy klisés tör Rengeteg megkezdett történeti szál, feltér 
beriség közötti t. gyensúl t reként emlé képezetlenül maradt rejtély, megválaszo: 

a helyzetet pedi ibt t k [; tán atlan kérdés és egy olyan befejezés, amely 
ja, hogy a szegényebb réteg a f nem különösebt Vi. tiatt nem drukkolok a folytatásért, hanem 
emberek oldalán harcol, t lényegében csak azért van ez így pusztán hiányérzetem van, A színész 

icia és a lovagre Jont nert t ami jel- amo-cap mindenképpen megérdemli a di. 
káosz, a renden beli húzás, ál ő ajátékt r retet, csak épp nagyon sajnálom, hogy 
mány, intrik fogalmunk hogy jönnek a vér- feleslegesen dolgoztak ve he Order 


it 1886 története lényegében azelőtt ér vé: 


get, hogy igazából elkezdődhete 


és vontatott, három-néc 


etés után a játék akkor fejező 


a kiszámítható barátból ellenség, ellen 
égből barát fordulatok után végre valami 
izgalmas történik, és elkezdene érdekelni 
a sztori, A Ready at Dawn kielégítő konklú 
ic t végtelenül izgalmas kérdése 


:z nélkül zárja le a történetet, 
jlebegtetve egy folytatás lehetőségét 


A steampunk gerincproté 
életminőségén javított a 
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vezetést, úgy a játékmenetet is az 
unalmas szóval lehet a legjobban le 
írni. A fedezékalapú lövöldék érdek 
telen közhelyeit még annak ellené 
gy hc 


re ís nehezen viselem, 
évek óta nem láttam egye 


ban sem. A The Orde 


káztatni, elejétől a ver 
shooter marad anélkül, hogy egy 
adtságszagú kísérletet is tenne a 


innovációra, Egyedül a g 


kidolgozott fegyverek fel egy 
kicsit a lövöldözős ré A. 
lett, hogy úgy illeszkednek töké 
tesen a 19. századi Anglia világába. 


hogy kilógnak belőle, némelyik még 


az egyébként meglehetősen monc 


ton játékmenetet is képes kiszíne 


ni egy kicsit. A Thermite Gun példái 


a legeredetibb fegyver 


idők lövöldéiben láttam: mit 


egyik ravasszal egy magnézi 


hőt lövünk az elle 


zal meggyújtjuk 


va a közelben lévő rosszarcúakat. Az 


elektromos fegyver, az Arc Gun i 


nagyon tetszett e a nyilpusk 


olt a maga sajátos bája 
t lövöl 


Je az egyébként is szűken mé 


ről az egyik különleges fegyv 
mehettünk vele három 
játék ezt legtöbbször azonnal kívette 
a kezünkből 
Ezek az ak 
lül a játék nett 


ki, de érezhető, hogy 


jódúsabb etapok kör 


egyharmadát teszik 
okkal hosszab. 
bak, mint amilyennek eredetileg ter 
vezték őket. Egyfajta brutáli: 


Time Crisisként működnek: az € 


zép 
edi a nagyon hamar kíi; 
ibadított 


bebújik egy fedezék mögé, é 
sorban le 


merhető szkript által rá. 


a játékot 


gyilkolászá: 


t a tömegét 


k. Egy h 


a Th 


tis így ol 


Order 


Másvélemények 


6] 
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THE ORDER 1886 


gjymásba csúszó textúrát 1 

panasz a játék technikai oldal 

esetben ezt tal ; 1 
az utóbbi idők bughal tá 

egy olyan játékot látni, ami 

rtelmében véve működ 

Az már más kérd gy 

Order igazából egy há! 1 


ték, amit at Da 1) al 
tópályán átkelő bor 1 ig! t 
ikerrátájá bált értéke 

re duzzasztani. A fejl k ? 


kedvéért - átlátszó t 


en lassítják a játékmenetet: indokolatlai 


gignézetnek velünk nyolc fiókot, hogy aztán a 


nyolcadik után az egyik NPC egy átvezetőben 


találja 
Order 
dítják, hogy elidőzzünk egy kic 
Az időhúzó, fele 


mes listájának élén egyértelmű 


ag, amít kerestünk, vagy még a 


zegetés áll. A játékmenet során gyakran ta y 
lálsz kis pöttyökkel jelzett tárgyakat, amiket nemis feltétlenül 
természetesen azonnal meg kell tapizni. Ke játékukat. Nin 

zedbe veheted, és az analóg karral jól meg; 
forgathatod őket, de akár még a hátoldalukat  áris, hogy lé 
is megnézheted, Ez abban az esetben rend. Egy előre 


ben ís lenne, ha a talált újságcikkek, fotók é. ráadásul por 
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. . MIHHKKEÉC / ET 


A JHE ORDER IGAZÁBÓL EGY .. 
HÁAROMORÁS AKCIÓDUS JATEK, 
AMIT A READY ATDAWN EGY 
NÉGYSÁVOS AUTÓPÁLYÁN ÁTKELŐ 
BORZCSALÁD IGYEKEZETÉVEL - 
ES SIKERRÁTÁJÁVAL - PRÓBÁLT 
ÉRTÉKELHETŐ MÉRETŰRE 
DUZZASZTANI 


vagy egymás után vé. 
a különbség, hogy a Cr 
sorozata harmadik epizódját rontot 
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2 TOTAL WAR: ATTILA 


Amikor tőlünk rettegett Európa 


OTAL WAR: ATTILA 


BE: HORDÁK ÖZÖNLÖTTÉK 


tt fel tudják húzni a jurtákat. Az 


EL A CIVILIZÁLT VILÁG KELE- 

TI TARTOMÁNYAIT A KRISZ- t 
TUS UTÁNI NEGYEDIK ÉS ÖTÖDIK a frakciót választottam, az igazat megvall- ködnek, amíg seregünk újra mozgásba nem 
ÉVSZÁZADBAN. A ir va ne tk va haldokló ny lendül, Abban az esetben viszont, ha 


kornak. Jómagam t), és mindaddig zavartalanul mű: 


etbe anok vagyunk, és nem tartalékolunk moz: 


adt császárság nem Jáspontot, gyorsan arra kell majd ébred: 


erővel fellépni a lovas ni t gal: nünk ideg reggelen, hogy üres a kinc 
e ellen. A nomád életmód ag erős hordával indi embereink faképnél hagytak 
zsek gyors hátasaikon egyre k. niből fi nünk bi unok számára a pénzszer ábbi 
rültek Rómához és a v t. A felhőtler t után per ódja a gazdag nyugati városok kírablás 
; f olyan kívéte f; ak kk: nagyor ez egy szép" régi hagyomány, rokonaink 
PC nal kiemelkednie a t. rra,h id di majd később azok leszármazottai is elég 
Röviden képessé válhat g k ran fognak élni ezzel a megoldással 
ket. Ekk tet bar osok elfoglalása után dönthetünk 
orsáról; amennyiben kegyes hangu: 
NYEREG ALATT PUHÍTOTT HÚS AKI NINCS VELÜNK, AZ ban ébredtünk, egyszerűen kifosztjuk a 
A Creative Assembly két évvel ezelőtt még NÜNK akókat (ez jóval több pénzt eredményez), 


a Római Birodalom f nt ha bal lábbal keltünk, akár az egé 


tott lehetőséget, de a e [-I . kek f ját is felgyújthatjuk. Ilyenkor a tel. 
ikerének tükrében b bba! e Je nek je megsemmisül, ráadásul három 
hogy nem marad el t tökélt szándéka, ar t körör tül éhínség pusztít a vidéken. 
m r ar ésa k at Egy jól szervezett hordát viszont nem érint 
mát, a J ászt csináljanak. Ehhez persze nekünk az ilyesmi túlságosan érzékenyen, az iga 
1 lesz néhány kereset avunk, de ki zán ínséges időkben ők már egy másik ga; 
t má: iát kell választanunk, mir s kifosztásán szorgoskodnak, A 
Jigi tékokt elése elég jó megoldásnak bi 
ist k khattunk nyult — bár kegyetlennek hangzik 
gy A hu többi nomád nemzet) egyik ez az egyetlen módja annak, hogy ne jelen. 
he egnag! rőssége a mozgékonyság volt meg a hátunkban hirtelen valami fri 
tőségünk, ezt viszont akár t A d. ) verbuvált éges hadert 
akcióval is elkezdhetjük eg egyben a tett jótékony hatással van: 
unalomig kijátszott Ji te; mind 1 an található párok gyerek 
k mellett barbár harcosokat talékolunk r e, a nagyobb horda idővel 
keleti birodalmakat ís ve dekében, hogy harcosaink még a kör vége fog, és onnantól kezdve már két. 


A hunok nemcsak a lovasharcban jeleskedtek, a városokat SP? 
ís hatékonyan vették be ostromgépeikkel 


A puszták népe gyalogosan is derekasan 
kivette a részét az ókor bedöntésétyől 


A tüzes nyilak nem okoznak ugyan túl nagy sebzésta [8 
páncélozott egységeken, de moráljukat csúnyán rombolja 


s erővel ostromolhatjuk a gazdag ny 


ni, A hunok harcmc 
lovasokkal harcolunk K 
ég arra, hogy gy at 
je ez rendesen f Az é 
ténelmet 


allatái 


Jeznek valamit, ám hangjuk 
zöldfülű ellenfeleink a gatyáji 
ak a félelemtől. Ez a taktika tökélete 
dik addig, amíg van kilőhet 


A rómaiak már kivonultak Albionból, a 
helyükre éhező bartiárok özönlöttek 


A várostrom 
csapattal egy: 


HARDVERÉS 
TELJESÍTMÉNY 


Tesztkonfiguráció: 


lerakjunk e 
kat visz 


a játék fog hadvezérség- 


Grafikai beállítá: 
Mi 
43 


www.gamestar.hu 53 


Teszt 


9 LEX MORTIS 


OSTANSÁG ELSZAPO- tudtunk Ni a tengerparton. Ehhez. sem nagyon. Aki derekasan végigbak 
JIM Ezzézesvásotank 5 képest most ajtók k nyitni-csuk világos és a szurokfekete nal 
SÉTASZIMULÁTOROK t húzk t t 
(AHOGY CHAVALIER NEVEZTE), OLY- dési eszközöket is vezethetünk, szós 
ANNYIRA, HOGY AKÁR CSOKI BÁ- te már sokkot kapunk, annyira jó lesz ne hogyan di vagy mit csinált 
CSI SZAVAI IS ESZÜNKBE JUTHAT- — künk (nem), ő, hogy ezt nagyon sok játékos c 
NÁNAK AZ ÜVEGTIGRISBŐL, MI- € fogja kivárni, és hamarabb elege 


ég közleke kat, a. g két befejez 


at annak megfelelően, hogy mikor éppen 


SZERINT: , MINDEN NAPRA DE HOVÁ TÜN b 

BELŐLETEK?" Mondar at x Mortis tört )1 

zét most inkább ne k át rűnk szülőföldünkre REG Mi 0 

nél a játéknál akár még iga; A E :) ami Európa k A játék az Unreal Engine 3-at használja, 

evés akcióval és interaktívitással operá. egy teljesen é ami, valljuk be, kissé öregecske már, ugyan 

ló címek k már többel is találkc kétezer f t akkor, amikor akkor egy olyan világban, ahol sem több 

tunk, melyek a játék részét telje út h épünk onna tucat karakter, sem robbanások, jármű. 

en megígézik, mig mások az e pe M 1 k, nagyobb füst vagy sok-sok mozgó ec 

tán nyomnal installt, mert nem j dő szívünk visszahúz fatornyos kis falu lemzi a történéseket, még min: 

be nekik, hi 1) terem "helyt tud állni. Elég, ha csak a 

jelenete tett lélek ehol, ami elég fur c The Vanishing of Ethan Carter lélegzete 
MEN De ez nen íllító kínézetére gondolunk, bár ott meg 


ány kialakításában, igencsak a re 


nemrég r v 9 
ar onal felé mozdul agyf alizmus felé hajtva a dolgot. Most azor 
kú szabadságot hagyva a antá; ban jobban érezzük, hogy ez itt egy video. 
ájának abban, hogy saját gi tai alap áték, ettől függetlenül ne thetünk bele 
ján rakja össze a történteket, ami sokak kinézetbe, hiszen meg fogunk állni néze 
vor 3 m dni, ugyanakkor a távolba vesző részletek 


elmosása biztosan zavarni fogja a játéko. 


)k 


oknak e 


jesedé 
Jelen cikkünk tárgya az előbt: 


említettekhez képest egyét: 


egyértelműen pozitív lesz, hiszen hatáso: 


ként meglepőer an csapunk bele a lecsóba, mivel szakad 


tekinthető, c 


ámlik, dörög az ég, és mindenfé 


ék a helyé en a er t lengedezik meg hajladozik a 
Kedves Eszte alóban csak hang; élben, illetve ne feledjük, egy vérbeli indie 
baktatni tu ugyanakkor játékban át fogi ni a ímről var mi tulajdonképpen két kéz 
eemmire nem voltunk hatá. ég fogalmát, mi nte € és egyetlen agy munkája (nagyjából). 


al, még egy si nt csak az orrunkig látunk, de még addig 


A sötétben kezdődnék a bajok 
Sehol egy teremtett lélek 


Az UE3 motor becsülettel 
teszi a dolgát 


Is 


Az első benyomások jók 


LAPZÁRTA UTÁN ÉRKEZETT 


A cikk leadása után érkezett egy javítás, amely elvileg vilái 


Nagyjából ennyit látni éjszakánként 


A szülői ház legszebb éke 


MIKOR A VONÓSOK A FÜLÜNKBE § 
ZENDÍTENEK, GONDOLHATJUK ÚGY, HOGY : 
MOST TULAJDONKÉPPEN MEGIJEDTÜNK 
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ASSASSIN"S CREED ROGUE 


IVEL AZ ASSASSIN S 
CREED ROGUE MÁR TA- 
VALY MEGJELENT, CSAK 


NAGY VONALAKBAN VÁZOLNÁM AZ 
ALAPFELÁLLÁST, ÉS INKÁBB A JÁ- 
TÉK FOGADTATÁSÁRÓL EJTENÉK 
PÁR SZÓT, ILLETVE - MOCSYVAL 
KARÖLTVE, AKINEK AZ EXTRA EF- 
FEKTEKRŐL SZÓLÓ KERETES ÍRÁ- 
SÁT IS ITT OLVASHATJÁTOK - IN- 
KÁBB A PC-S VERZIÓ SAJÁTOSSÁ- 


2 élet nem állhat meg, új alkalmazottat 


tek fel (minket), hogy további értéke 


templomos/asszaszin emlék ak 
feltérképezni 

jd főszereplője egy Shay Patr 

ac nevű asszaszin, aki az ame 


égben tevékenykedik a t. 
net elején, a francia-indián hál 
). A sorozat kemény 
abb 
J—— ia 
gyedik ré 


1, mivel a harmadik-ne 


z mellett 


yhe 


0 lal kapcsolódik 
tt Haytham me: 


többek köz 


hatnám. Aki a játékmenet bő. 

vebb elemzésére kíváncsi, 
Nyugalom, ez nem egy annak ajánlom Ct 
újabb Unity-bug 


to the spy 


Három a templar igázság 
és egy a ráadás 
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ASSASSIN S 
CREED ROGUE 


jóinak kész orgia az 


e pár százalékot 


tén (72 pont), 


vemberi GameStarban; meg, a PC-s verz 


ninden nem váltc nét hajózha- Chava barátunk ít 


tunk, ládákat és Artifactokat keresgélhe 


tűni en a Black Flag nyom 
dok A régi" grafikus motor tökéletesen hoz 
r 2a a kalózos rész színvonalát: napsuga 
b ak, mozgó köd és az óceán hullámzó vi, 
tör e. A tesztgépben egy GTX780-as kár 
ágít t tt egy régebbi í7-es és 8 giga 
ele RAM mellett. Minden lehetőséget maxi. 


mumra állítva, full HD-ben egyedül New 


Yorkban esett 50-re 


k, mint ahogy azt sok rész ps-számláló, 


ze eddig is gyak ninden egyéb helyen stabil 60-on fu 
tették a templomosok - különösen aso- tott a játék (vsyncet természetesen be 
konikussá vált jelenete ni apcsolva, teljesen röccenésmentesen), 

r ellenfeleink halála előtt natok Meg merem kockáztatni, hogy a ten 


geren még a Black Flag sem volt ennyi: 


ban még m er 
hog: ak jót akartak, és mi re folyamatos; persze azt nehéz megítél; 
gond zul; de ennyire konkrétan ni, Itt vagy ott volt-e népesebb a tenger 
ritkái gy egy templomc de nem hinném, hogy számottevő kü: 
írhat etve egy asszaszin —— lönbség lenne ilyen szempontból a két já. 
fur gy bár a régi gene Természetesen a Unity alatt dolgozó új 


jott Rogue k motor technikai értelemben sokkal meg. 


dolgokra képe 


egyértelmű. 


jult a hiper en övé a jövő, de lesz olyan, akinek egy 

per gyönyörű Unity mellett, mégi (nem ís annyira) csúcs-PC-n jobban tet: 

Ji rajongónak tszett jobban ik majd a Rogue látvány- és színvilá. 

Azt ís tudjuk már, hogy ettől függetle Ja. Hiszen bár Dorian francia kalandjai. 
il egyik tavalyi ep ett a sor nak helyszínei ís monumentálisak, az otta: 
legjobbja, a Ur gproblémái s0- ni városok kékes-szürkés stílusával simán 


nnálltak ve pedig már ki felveszi a versenyt a tűéles PC-s Rogue 


ünt a jó öreg 360-on vagy gyönyörű jeges tájaival és sarki fényeivel, 


PS: zerencsekerék óta tud A karakterek parkourmozgása és a textú. 
juk, .hol szeret a keressetek ráa rák szempontjából persze messze egyér 
YouTube-on - a szerk.), úgyhogy nézzük — telmű a Unity fölénye 


Hold, tűzijáték, sas. Ez 
már giccs? 


,.Shay, a leendő templomos 
a jövőbe tekint 


Ben Franklin st. haknija utolsó 
állomásán, a ki: falunapon 


Kar! von der Luhe producer, Ubisoft Sofia 


Teszt 


RESIDENT EVIL REVELATIONS 2 


RESIDENT EVI 
VELATIONS 


EGNYÍLAND AZ AKCIÓJÁTÉ- ) je miatt csak már field hősnő nyakán lógva, apját pedig 
KOK SÖTÉTLŐ EGE, S EGYE- vége tó. Majd ápr téke nohón tagadva. Vagyis viszonylag gyor 


NEST AZ ÉGBŐL ERESZKE- tunk x j an megsejtt incs minden rend. 
DIK LE A TÚLÉLŐ-HORROR FŐNIX- e t t nektek, ai benk li alatt hírtelen el 
MADARA. Bán t y lesz, 1 megjelenik egy ral 


ibolnak mindi 
rtelen a Code Veroni 
k magunkat. Ille 
gy börtöncellában ébred, 
rtelen kinyílik, Innen in 
lelőni, 
titkokkal te 


jy Natalia Korda nevű kislánnyal 
kadva kutatja fel a szigetet a; 
ő két részben nem 


A játék nyomokban 
zombit is tartalmaz 


Hősünket fúrópróbaszerűen 
ellenőrzik 


COOPOGTATUNK A MENNYEK 
AJTAJÁN 

Mic F 

té 


FIZESS, 
ETET 


TEÉSÉN, AZ NEMMI 


A CAPCOM ÖSSZEDOBÁLTA, AMIT 
A KONYHÁN TALÁLT, VIGYE CSAK A 
PORNEP 
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Teszt 


RESIDENT EVIL REVELATIONS 2 
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Michiteru Okabe producer, Capcom: 


FOLYTATÁSA 
KÖVETKEZIK 


Egy texasi cserediák 
kalandjai Berlinben 


Teszt 


ZOMBIE ARMY TRILOGY 


Négy nöi mesterlövésszel bővült a választék 
(képünkön ketten láthatók közülük) 


A pisztoly ís megteszi, amikor 
nek hozzánk a zombik 


ZOMBIE ARMY TRILOGY 


ING! EZT HALLOD, AMIKOR AZ 


UTOLSÓ TÖLTÉNYEDET IS KILŐT- 


TED, ÉS A LÖVEDÉK AHELYETT, 
HOGY GONDOS CÉLZÁST KÖVETŐEN 
A HOMLOKCSONTON BEHATOLVA A 


MÁSODPERC TÖRTRÉSZÉVEL KÉSŐBB 


A FALCSONTOT ÁTSZAKÍTVA NÉMI 

HALOTT AGYVELŐ KÍSÉRETÉBEN TÁ- 
VVOZOTT VOLNA, ártalmatlanul lepattan 
csosszanó léptekkel közeledő, néh. 


hr 
macht-katona fényesre suvickolt sisakjár 
Nem sokkal később pedig töltheted 


a Führer ís folyton kiszökik a te 


galibát keverni. 


Manapság, amikor a csillagot is lehazue 
ják a gyanútlan vásárlónak a kiadók mai 
ketingesei, felüdülést jelent egy c 
tással találkozni 
többnek látszani 
nyomdokában lépkedő Nazi Zombic 


nnál, ami. A Sniper Elite 


2013 folyamán megjelent első két epizódjá 
ban nem egyéb volt a feladatunk, mint eg! 
alibi történet keretében halomra lőni zor 

bik százait. Mit százait? Ezreit! És tényleg 


csak erről szólt a móka; sorra teljesítettük 


a lineáris pályaszakaszokat, telepumpáltuk 


ólommal az utunkba keveredő kripta: 


vényeket, majd haladtunk tovább a követ 


kező ellenőrzőpontig. Mindig a legjobb pit 
anatban futottunk bele egy saf 
amikor már épp fogytán volt 

utolsó 


rugd 


Itankoltunk 


tentsvárké 


ik a rosszcsontokat. 


skulóból, gránátból és egyéb robb 


rekből, esetleg lecseréltük a fegyver 


eren: 
nt, akik rá tudtak b 


anélkül, hogy kiszol 


at idegenek kénye 
pkott 

rösen felülmúlják 

amunikáló, négy kü: 

a padlót fogott baj 

ikalmi ismerősökét. 


or láthatat. 


t pályák helyét nyitottabt 
dd; tott díszletek (például H 
ti ellé vált ágot nyújtó e 
k, talpig pá bújt rol 
é don áncfűré 
ne izgyű 1) halottak. Ek 
nnak finnye módjá. 
ra (kár, hog! Sniper Elite 3 kill camjét 
ták), h rok és lábak is hátr 


encsésebb találatot 
 , lá: 


t fókaként közleke 


m szolgál elfogadható magyará 
ttal, hogy mégis miért nem sikerült sem a; 


box One-ból, sem a PlayStation 4-ből sta: 


) fps-t kisajtolni. Ezen a generáción még 


em tapasztaltam a játékban látott screen 


tearinghez foghatót. Igazán kár ezért, mert 
a kb. 12-15 órásra rúgó kampány társaság: 
ban roppant élvezetes, a hordamódhoz külön 
pályákat készítettek ahelyett, hogy a meglé 


a pályák mindegyike, és a nehézségi 


inten túl az egy főre jutó zombik számát 


rófolhatjuk. Ráadásul olyan kreatív meg; 


öldásokra is futotta, mint a hc 


a játékost rémisztő suttogással 


folytatásra bátorító Dual Shock 4 kontroll 


Windows Vista (SP2)/7/8/8.1; Intel 
Pentium D 3 GHZ/AMD Athlon 64 X2 
4200: 2 GB RAM: ATI Radeon HD 5870; 
DirectX 11; 15 GB HDD 


CHAVALIER 
Egy kicsivel több 


odafigyelés, és 1 
most nemapatchre 
várnék 


1 
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Teszt 


DMC: DEVIL MAY CRY DEFINITIVE EDITION 


Két világ között ingázunk, még jó, 
hogy a démonok odaát maradnak 


DEFINITI 


CRY SOROZAT MINDEN IDŐK 
EGYIK LEGJOBB AKCIÓEPO- 
SZA. Ezt az állítást 


em megcáfolni ninc 


S: SZERINT A DEVIL MAY 


em megerősíteni, 
zándékunkban. 
a legtöbb 
keményvonalas rajongónál kiverte a 
biztosítékot Dante kicsit 
ok volt egyeseknek, de aki képe 


Tény, hogy a legutóbbi ré 


az ,emós 


t 


felülemelkedni a körítés furcsa: 
minőségi szórakozást kapott a pénzéért 
És ki tudja, a végére talán azt a fiatal 


csikót ís a zárta, 


ívébe aki még kereste 
a helyét a világban. Mi PlayStation 3 
teltük le két évvel ezelőtt, é 


bár igazán kedveltük harcrend: 


konzolon te 
rét, de 
nekünk is nehezünkre esett azonosulni a 


főszereplővel 


Di 


éretes trend lett mostanában, hogy 

ikercímeket az új konzolok 
rais kihozzák némi ráncfelvarrással. Ért 
hető volt a kiadó ré 
só részt újították fe 
mi szeretnénk 


zéről, hogy a legutol 
de ettől függetlenül 
it 


a sorozat korábbi ré 
(lásd keretes írásunkat) i: 
felbontásban é 


60 képkockával másod: 
percenként. Ez a felújítás legfontosab 
a Definitive Edition tartalmaz: 
a még az összes eddig megjelent OLC-t 
(Vergils Downfall, The Bloody Palace), il 
letve bekerült két új nehézségi fokozat 


illetve be 
kapcsolhatunk. A Hardcore módban érte 
ellenfe 


amiket minden pálya előtt ki 


lemszerűen erősebbek lesznek az 
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A fiziki 


Valakinek ez lesz az utolsó 
emlékképe erről a világról 


a törvényeit kicsit szabadon 


Imezik ebben az univerzumban 


DMC: DEVIL MAY CRY 


AE EDITION 


lek, míg a Turbo beállításnak köszönhetően 
kkal felgyorsul a játék 


kézi 


mintegy húsz szá. 


A rajongók kérésére került be 
törté 


nos lehet olyan c 


atákt 


féllel küzdünk egy: 


amelyekben sok 
ki 


ebb 
lényt. Ennél több újításra azonban ne na 
a jó, feloldhatunk 


olyannyira változatlanul 


nénk jelölni a ránk nézve legveszélye 


gyon számítsunk najd 
néhány új skint. 
hagyták a pályákat, hogy ugyanazokkal a: 
ugrálásokkal gyült meg a bajom, mint két 


Nem kertelek, kimondom 
tékkal fogom ingadc 


tt a 


vány. Nem az, nagyon nem, Mi már két 


vitelezéstől (ezal; 


t pusztán a dolog tech 


nikai oldalát értem, mert esztétikai szem 


pontból rendben volt a játék), most 


átvány, főként 


egyenesen szívbemarkoló a 


akkor, ha a közelmúltban megjelen! 
kokkal ha: 


zont még mindig 


nilítjuk össze. Az akcióré 


lami elképe 
hi 


it hihetőbt 


gy valaki majd egy percig képes a leve 


gőben kaszabolni a démoni erőket. 
Az alapjáték s Downfall már az 


ató, viszont a The 


első elindítás 


dy Palace módhoz ereked 
nünk magunkat az alapi 101 szin 
tes challenge pályán mindenki megmutat: 


hatja, hogy milyen mértékben sikerült el 
ajátítania a DOmC harcrendszerét; a neten 
láttam nagyon komoly videókat arról, ho- 
gyan is kell ezt prof 
A Definitive Edítion ideális választás 


szinten űzni. 

akik lemaradtak valamilyen 
oknál fogva 2013 elején az eredeti kiadás 

ról. Mindössze 40 dollárt (kb. 9000 forint) 


kérnek el érte, ami még barátinak is mond: 


ható, főként annak tükrében, hogy tavaly 
21 ezer 
forintot kértek el egy digitális kódért az 
egyik nagy kiadó online boltjában. A játék 
nem próbál meg másnak lát: 


ősszel a saját szememmel láttam: 


ani, mint ami, 
a reboc 


ot felfoghatjuk a nagy előd előtti 
átékot át 


amiért egy percig sem 


főhajtásként, de van ez az egé 


ható gunyorosság, 
uk komolyan venni az amúgy meglehe 
mekkel teletűzdelt törté: 


netet. Szerencsére nem is kell, 


en tragikus el 


Nem lett szebb, igaz, 
rosszabb sem. 


Teszt 


DEAD OR ALIVE 5 LAST ROUND 


Így kell szépen veszíteni 


Kasumi a se füle, se 
farka történet hősnője 
Komoly stratégiai niélységet. 
rejt a cukormázas felszín 


ülön bikinis, strandlabdá: : 


néhány éveatúl- 
mán végigverekedjük magunkat találomra 


IKÉNT A MORTAL KOMBA- 

TOT BRUTÁLIS KIVÉGZÉ- 

SEI, A STREET FIGHTERT 
PEDIG RAJZFILMES LÁTVÁNYVILÁ- 
GA KÜLÖNBÖZTETI MEG A TÖBBI VE- 
REKEDŐS JÁTÉKTÓL, ÚGY A DEAD 
OR ALIVE HARCOSLÁNYAI NŐIES- 
SÉGÉT TÚLHANGSÚLYOZVA KERES- 
TE KÖZÖNSÉGÉT. Ez a megközelítés ar 


nyira szexista, hogy nőnapkor nem is r 


fokra feljebb a nehézségi szintet, mignem 
MI már megi tani sem képes. É 


ha már itt tartunk 
ább e agy 


tem játszani vele, inkább zombikat 
e farka, de ilye 


fejbe, Végül persze megtalálta a saját tát 

rát, ez nem vitás, hiszen 1996 óta közel 9 paródiát nem láthatunk máshol. 

millió példányt sikerült értékesíteni agyok teljesen elégedett a Last 

atból. Már az első részben is úgy lengede nár említett hiányosságok mi 

tek a dupla D-kosaras keblek, hogy a lehet adásul rengeteg pana: ett fa. 
gy a játék összeomlásához vezető, 


úkat. Pedig akkoriban e 
igonból épült fel, mint 


állú kamasz 
karakter kevesebb pc 


átszom, de a 
latt hajla: 


agam is Xbox One-on 


tt felejthetetlen órákról 


A mostanában nyakra-főre érkező HC 
kiadásokhoz hasonlóan a Dead or Aliv 
Last Round is a még tűrhető 12-13 ezer 
forintos kategóriában indul, ezért tupi 
zott grafikát, valamint 60 fps-t ígér. Utót 


bit az esetek túlnyomó tt jében tart. 
ni is tudja, ám a látv ántser 
hetjük új generációsr Jaz, hog; 


nagyobb felbontásban csodálhatjuk mec 


CHAVALIER 


A 
Ű Egy-két patchés 
nemlesz több okom 75 
morgásra, remélem. Ű 
ú 
NN 


63 


maradtak volna rán! 


Összesen 34 bunyóssal v 


össze a tatamit, ha a hemoglobin € 


szeegyeztethető lenr 


Teszt 


SCREAMRIDE 


SCRE 


JALAMIT VAGY NAGYON TUD- 

NAK A FRONTIERES SRÁCOK, 

VAGY EGYSZERŰEN CSAK 
FÉLREVEZETTÉK ŐKET. Egy Minocraft 
Angry Birds ötvözés nem lehet bukás 
főleg kedvező áror" - érvelhettek a mar 
ketingesek. ,Ha szereted a menedzserjáté 
kokat, akkor ezt is élvezni fogod" — ezt 
pedig már Chava mondta, mikor rávett a 
tesztelésére. Pechemre igent mondtam, 
hamar kiderült ugyanis, hogy a fejlesztő: 
csapat a RollerCoaster Tycoon harmadik 
részéből csupán a hullámvasút-terve: 
zést tartotta meg, viszont a gazdasági 
szimuláció minden elemét kihajította. Az 
extrém szórakozástatás" került előtérbe 
legalábbis a játék háttértörténete alapján. 
A közeljövő társadalmában járunk, ahol a 
stratégiázás unalmas a virtuális valóság 
tsöségeivel elkényeztetett embereknek, 
inkább 
vágynak. A ScreamWorks dolgozóiként a 
mi feladatunk lesz extrémnél extrémebb 
hullámvasutak, játékok építése; minél 
jobb munkát végzünk, annál őszintébb é 
rémültebb lesz látogatóink sikolya. 


alami nagyobb adrenalinlöketre 


Három egymástól lényegesen 
tékmód áll rendelk Az 
hullámvasút kocsijába pattanva kell a le 
hető leggyorsabban és legtrükkös 
végighaladnunk a pályán, ami valójában 
a bal-jobb, a gáz-fék és a turbó gombok 
megfelelő időben történő lenyomását je 

lenti. A második szekció a színtiszta rom: 


ő já 


sőnél a 


sünkre 


bben 


Bevetésen 
a tesztelőcsapat 


RIDE 


bolásé. Kapunk egy kabint, amellyel a le. 
hető legtöbb objektumot el kell pusztíta: 
nunk. Aki látott már Angry Birds játékot, 
az sejti, hogy mire számíthat, a fizikát vi 
ont mintha Michael Bay álmodta volna 
meg: kis koccanás, és már robban egy tel 
jes épület. Ha e kettő nem felel meg, akkor 
harmadik opcióként hullámvasutat tervez. 
hetünk a rendelkezésünkre álló építőkoc 
kák felhasználásával. Minél félelmetesebb 
és merészebb egy szakasz, annál több 
nk, és léphetünk tovább. Bár 
mely játékmódban vagyunk, pályánként 


pontot k; 


maximum őt csillagot gyűjthetünk, illet 
ve extra pontokat a mellékküldetésekkel 
Ez hi 
eljáráshoz: a pályák tökéletes abszolválá: 


onló a mobiljátékoknál alkalmazott 


sára ösztönöz minket, a magasabb pont 
zámmal ráadásul a globális ranglistán 
eldicsekedhetünk 

Bár elsőre kecsegtetően hangozhat a há: 
rom minijáték, hosszú távon igazából egyik 
sem tudja lekötni a vásárlóját. Az első. 

nél bármelyik autóverseny jobb, a máso- 
dik mód leginkább érintőkijelzőkön működ 
hetne jól, az építés során pedig kevés lehe: 
töségből választhatunk. Három pillér, de 
mindegyik rozoga. Mindemellett sejtjük 
hogy mi lehet a cél. Ha a Windows 10 rend: 
65 így érintőkijelzős eszközökön i 
rhető lesz a játék, n 


n egyszer egy vir 
tuálisvalóság-szeműveggel összepárosítják 
akkor nagy dobás lehet a ScreamRide, je 
lenlegi állapotában viszont mé 
giai demóként sem működik, grafikája el 
maradott. 


chnoló: 


Kányarban is jól jön 
anitró 


Egy tényező azonban már most ís a fel 
szín felett tarthatja: a közössége. Sandbox 
üzemmódjában ugyanis bárki létrehoz: 


pá 
Iyát, amelyen utána a többi ScreamRidc 

tulajdonos végig-hullámvasutazhat, vagy 
a földig rombolhatja azt. Habár az első öt 
száz felhasználó között próbálhattuk ki a 


hat apró építőkockákból egy mer 


szoftvert, már induláskor számos ötletes 
tartalommal találkoztunk. Fel van adva a 
án jót csak akkor alkothatunk 
zuk az egyszemélyes kam. 


lecke, de ig; 
ha végigját 
pányt, feloldva minden bővítési lehetősé- 
get. Természetesen kreatívitásra és renge: 
teg időre ís szükségünk lesz, valamint hin- 
nünk kell, hogy egy-másfél év múlva is aktív 
közösséget találunk a játék mögött. Mi erre 
nem sok garanciát látunk 


STAND 


Teszt 


GAME OF THRONES: THE LOST LORDS 


Minden harc OTE, 
hozzá lehet szokni 


Bizony, az ott Jon Snow 
(aki nem tud semmit), 


Van olyan élethelyzet, amikor 
a .krumplikat kefélsz" szókapcsolat is releváns 


GAME OF THRONES: 
THE LOST LORDS 


LVASTAD A KÖNYVET? NÉZED t f OTE löfordult (iPaden), hogy 
Osszon rca t tengeti hétköznapi ! beakadás miatt meghaltam szépen, mintha 
jba kerül, akkor ezek a kérdése k Stark lett volna a jelem az oviban. Xbox 
endszerint elhat anak, é t t t ú4 apasztalt ) lassulást, 
psz a: től, messzire 1 t r ikron is is vagy 
produkciót. És nemcsal rt, mer ég k ké radt. Rákerestem a Telltal rumain, é 
of Thrones játék nagy eséllyel Trónok harca nem én voltam az egyedüli, aki ilyen h 
lemeket tartalmaz, hanem mert rt eplőv IZ 1 Va: ákkal küzdött; főleg a mobik erziót 
em is ért meg E te t k t N poilerezr pulták többe t ís hamarosan egy patch. 
neri legalább alapfokon a cselekményt tesztet, de ny t Jy Bárhogy gyengébb harc: 
mondjuk a sorozatét; ami nyilvá t y közbe u vereken ennyire legyen csapva a sorc 
meglepő, ha dukció mögöt! t a történet. tt alapvető. ték at, nagyon bízom benne, hogy ez nem egy 


a Tellt ne Je mag; t endencia. Ar ) működött (bár nem tö- 
már b kéletesen), működhet, és ha var 
megállapításomhoz. Kiegészítve azzal a nem bt bbra is imádhassák a r Na, 
ís annyira zárójeles megjegyzéssel, hog! t tem feleslege és lame m veszíte ményt, kíváncsian várom 
Jizony még a rajongóknak is nehezebb le t yek miatt nehezebb volt végigvir armadik epizódot 


a sodrás, mert bizor 


közelgő tél jegén, és fenékre ült. Sőt, még [: 
megrepe ölt at részre Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz CPU; 
lenni, de mindjárt megértitek, hogy T; al RAM; DirectX 90c; 3 GB HDD. 
is beszéle kményt. ai 

Ugyebár a Forrester család nem épp vat 


szebb napjait éli, az első epizód v 


kavarodott a 


éppe 


zak pedig mindent me 


Azé a vastrón, aki 
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ci RY: MEDIEVAL WARFARE. " 
£ 


Elkötöttétek asszonyainkat, 
megerőszakoltátok lovainkat, 
meglakoltok! 


Azanyaadra rea meneh hodu utu rea! 


MEDIEVAL WARFARE 


NNAK ELLENÉRE, HOGY A FIL- tották le, hiába csökkentették a játékosok 
MEK (VAGY ÉPP JÁTÉKOK) Ennek több oka is van. Egyrészt a már árát, hiába csúnya, mint egy középko: 


MÁR BELÉNK ÉGETTÉK A említett önirónia, amivel a játék kezeli 
KÉPET A CSILLOGÓSRA SUVICKOLT nagát 


i fogsor, a játék így is szaggat; élvezhe 


másrészt a meglepően szórakoz tetlen a lag miatt. Előre szólok, hogy az a 
PÁNCÉLBA BÚJTATOTT, LELKESÍTŐ közelharci rendszer, melybe könnyű csúf szám a cikk végén a konzolos verzi 
BESZÉDET DÖRGŐ HADVEZÉREK- beletanulni az igazán elszántak szá óknak szól - aki jót akar, és teheti, inkább 


RŐL, NEMES LELKŰ LOVAGOKRÓL, " nély 
HŰ EMBEREIK OLDALÁN HARCOLÓ tartogat. Különféle 
KIRÁLYOKRÓL, A VALÓSÁGBAN NEM 


atégiai lehetőségeket i: a PC tozattal próbálkozzon, mert az 


uhintásokat és hár összehasonlíthatatlanul jobb. Ha esetleg 
tásokat variálhatunk, az általunk használt 


SOK PÁTOSZ ÉS HŐSIESSÉG VOLT f 


az Activision meggondolja magát, és ki 


jy tól vagy épp fjtól függő. adja a játékot Xbox One-ra és PlayStation 
ABBAN, AMIKOR KÉT KÖZÉPKORI hogy miket is használhatunk, az 4-re, mindenképp megyünk majd vele egy 
SEREG ŐRJÖNGVE EGYMÁSNAK RO- tt karakterosztályunkon múlik próbakört, de jelen formájában inkább ját 
HANT. Maga a munkafolyamat, illetve a ha túllépünk a kla. us játékmódo: szanék üvegszilánkokkal egy kivilágítatlan 


végeredmény sokkal inkább hasonlított 
egy, a legalapvetőbb EU-s előírásokat 


kon (FFA, TOM, CTF és társaik), akkor várárokban, mint hogy egyetlen további 


már komplexebb, csapatalapú feladatc percet is eltöltsek a Chivalry PS3-as vál 
és higiéniai szempontokat egyaránt k etünk, például lehetőségünk tozatával, 
figyelmen kívül hagyó vágóhídhoz, ahol nyílik várat ostromolni ballisztákka 


félőrült, üvöltöző emberek trancsíroz 


ák egymást, Fajunk végtelen lelemé 


nyességének hála, persze már akkor 
ís számtalan gyilkoló: állt ehhe 
rendelkezésre, volt mivel ütni, s 
vágni és szeletelni, Védhető ötletn 
tűnik tehát multis játékká kalapálni a 
fent ábrázolt miliőt: ez lett 2012-ben 


a Chivalry: Medieval Warfare, amely 


Windows XP: Intel Cor 

AMD Athion X2.27 GH; 
)/Nvidia GeForce 8800 GT 
M: DirectX 90c; széles sáv 


ahogy címében finom iróniával utalt 
is a Call of Duty: Modern V 
megpróbált hasonlót véc 


rfare-re 


épp a középkori lehetőségekhez mérten, 
és sokkal kevésbé komolyan. Bár az Age 
of Chivalry nevű Half-Li. 
kinőtt játék először játsz 
meg, nem várt sikert arai 


hogy 


több mint 2 millió példányban kelt el 
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7 PNEUMA: BREATH OF LIFE 


£. 


Kalandjaink során feladványokat is meg kell oldanunk, itt például egy festmény 
darabjait tekintetünk és mozgásunk segítségével elforgatni. Nem volt nehéz 


Vajon mi nézünk a szemekre, Spoiler: 
vagy a szemek néznek ránk? ez már az epilógus 
MÉ szttemzmlai 


PNEUMA: BREATH OF LIFE 


EM IS OLYAN RÉG, EGÉSZEN de ezek sem jelentenek igazi kihívást. És ítt retében mindenképp érdemes beszerezni, 
PONTOSAN A JANUÁRI SZÁM- első probléma: nem sikerült megfelelően pláne akkor, ha van otthon egy DK2-nk 
BAN TESZTELTEM EGY BELSŐ belőni a játék nehézségét, a könnyű felad: 

NÉZETES LOGIKAI HUNCUTSÁGOT, ványoktól kellett volna eljutni a nehezekig, 


A THE TALOS PRINCIPLE-T, AMELY 
FILOZÓFIAI KÉRDÉSEKET IS FELVE- 


ehelyett van rengeteg könnyű és egy piszok . Nem esett még szó a játék által felvetett 
nehéz. Ha mindez nem lenne elég, a narrá. kérdésekről, A Talos azért olyan erős eb. 


TETT A JÁTÉKOSBAN. Most hasonló tor folyamatosan duruzsol a fülünkbe, ami ből a szempontból, mert képes volt elültet. 

a helyzet, mivel a Pneuma is ugyanerre a )kakat kiakaszt majd, mivel nem egy Mor ni bennünk egy gondolatcsírát, ami aztán a 
koncepcióra épül, a különbség viszont az, gan Freeman-szintű orgánumról van szó, játék befejeztével is tovább fejlődött, nem 

hogy nem sikerült olyan jól, mint elődje. ráadásul vagy poénkodni, vagy filozofál: hagyott nyugodni minket a probléma. Ezzel 
ni próbál, de egyik sem az erőssége. Ezzel zemben a Pneurma csak a felszínt karcol: 

emben a grafikára nem lehet panaszunk, — gatja, alapvető kérdéseket tesz fel, mintha 

A játék legelején totális sötétségben talál; az Unreal Engine 4 gyönyörűen dolgozik, a a Mátrix általános iskolásoknak szóló, kivo: 

juk magunkat, majd karakterünk életre kel, fény-árnyék effektek és a tükröződések natolt verziójával lenne dolgunk. Így aztán 
és mivel a semmiből jött létre, úgy dönt, ő met gyönyörködtetőek. Nem minden arany nem tud több lenni annál, ami: egy techno: 
egy isten, aki képes teremteni. Legyen vi: azonban, ami fénylik, és a Pneumára ezszó — lógiai bemutató, játékelemekkel tarkítva. 


lágosság! - mondja ő, és lőn világosság, é. zerint igaz. Pedig pont fordítva lenne jó. 
lépcsők jelennek meg előttünk, és végig 


megyünk az lépcsőkön. Ezek után szemünk 


előtt kezd strukturálódni a pálya, amely az A játékidő ugyanis hihetetlenül rövid, maxi; HARDVER 
ókori római és görög építészetet juttatja mum két óra, amiben az agyalás és az ext Windows 7 64 bit, Core 2 Duo; 4 GB. 
eszünkbe. No de térjünk a lényegre: a mi ra tartalmak feloldása is benne van. Egy lo- M. GeForce GTX 560/Radeon HD 


): 12 GB HDD 


gáson kívül mindössze egyetlen akciógomb gikai játéktól többet várna az ember, plá. 
lesz segítségünkre, amivel néha aktivál: nea The T. 


hatunk ezt-azt, illetve interakcióba léphe külcsín és a belbecs egyaránt a helyén volt 


los Principle után, amelyben a 


tünk környezetünkkel. A fő irányítási for Egy ilyen róvid játékot 20 euróért árulni 
ma itt ugyanis a nézés és a mozgás - de nem túl korrekt, de van egy elméletem, mi. 
hogyan is kell mindezt elképzelni? Mondjuk ért teszik mégis ezt. A Pneumára nem já. 

egy zárt ajtó előtt állunk, az ajtóval szem. tékként, sokkal inkább techdemóként érde: 
ben pedig egy szem formájú érzékelőt he mes tekinteni. Azon kívül, hogy ez az első 
lyeztek el. Az ajtó csak akkor nyilik ki, ha Unreal Engine 4-es Xbox One játék, Oculu: 
tekintetünket folyamatosan az érzékelőn Rift-támogatással is rendelkezik PC-n, így 
tartjuk. Megoldás? Hátrálva megyünk át pedig mindjárt más az ,istenszimulátor 


Oculus Rifttel és 
erős géppel kötelező 
vétel, máskülönben 


nem igazán. úg 


tünkkel 


ajtón, az érzékelőre meredve, Ez persze fekvése. Máris érthető, miért a 
csak egy egyszerű példa, összetettebbek kell feladatokat meg 
kel is találkozunk majd (hidakat és plat miért ilyen rövid a játékidő 
formokat mozgathatunk a szemünkkel), mentség, de egy pöpec St. 


ani, és talán az is, 
Ez pi 


am-leárazás ke 


ze nem 


Teszt 


EUROPEAN SHIP SIMULATOR 


Ez ítt éppen süllyed 


Vannak egészen 
nagy bárkák is 


UROPEAN 988 
SHIP SIMULATOR 


butaságok, melyekre a mi sem történik, csak menni kell előre, a ki. 


ni ége (csak jelölt cél felé, miközben nyugodtan feltehe 


ÓS FAKTORA A NAGY MENNYI- világnak ai 
GŰ VÍZNEK, FŐLEG AKKOR, volt, mama a H 
HA NEM A PARTON VAGYUNK, HANEM 
VALAMI OLYAN ALKALMATOSSÁGON, ez 
AMELY A FELSZÍNEN LEBEG, KICSIT 
MESSZEBB A SZÁRAZFÖLDTŐL. Épper 
t ugyan egyhangú, de hullámok, és egy pillanatra sem töri meg 


ezért vártuk már, hogy megint érkezzé k gy k € 

csónakos játék mégis hihető tengervízet, normális időjárá: jket semmi, ami valamivel érdekesebbé 

A European Ship Simulatorban a kicsi, de ffekteket és kellőer t hajókat je tenné az egyébként monoton csónakázást. 
t akkor t bár ez a szímulációs jellegnek talán jót 


; tünk egy teát, megmelegíthetjük a pörköltet 


I IGTELENÜL VAN RELAXÁCI- 


vagy engedelmeskedhetünk a természet hí 
zavának. Habár a grafika megfelelő, va: 


t steril. Minden egye 


mégis kic 


t a négyzetpixelen ugyanúgy fodrozódnak a 


fürge ladikoktól az egészen hatalmas mé 
retű konténerszállítókig mindenbe beülhe z, hiszen nem egy pörgős ípar a nyílt vízi 
zás. Mindent egybevetve azonban a 


tünk, és vannak pillanatok, amikor valóbar 


tílus rajongóinak kár lenne kihagyniuk, hi 


elragadhat bennünke és, hogy a hi 


don állva miénk az egész mindenség. Főleg en ha vannak is benne hibák, azok meg; 
bocsájthatók, meg amúgy is, nincs másik já. 


azok gondolhatják így, akik korai hozzáfi 


kat ré nindjárt kívesézzük ték, ami ebben a témában nev 


résben ruháztak be a termékre, hiszen ak 
kor valahogyan ígéretesebbnek tűnt a dc 
log, mint végleges valójában. 

ik magun: gzjésémigy epedve eenakri 
4 GB RAM, Nvidia GeForce 
J/ATI Radeon 6900; DirectX 
38 HDD 


A fenti három szó teljesen megtévesztő, h 


zen sz ennyi tengerről, ugyanakkc 


melyekkel külön! kat telj 


tünk, így száguldi égre kihegye 
ett vízi járművel, illetve taxizhatunk, vagy 
a vontatóhajóval - bármennyire is mege 


nténe 


pő - lerohadt 


tunk. Ténykedésünk 
tock, Dover és a Gibraltári-öböl is szolgálhat, 


ahol főleg akkor kell ügy. 


mert míg 


kikötőben manőverezgetür 
sebb ladikokkal visz 


gulunk, a nagyobb jé 


tehetetlen károkat tudun! A nyílt vi bámulva porolunk 


már egyszerűbb a dolgunk, hisze 


nincsenek hullámtörők, partfalak, világítótor vát 
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3 DRAGON BALL 
XENOVERSE 


JÖVŐRE 30 


A pillanat, amikor egy cikkíró nem 
rja lekörmölni azt, amire gondol. 


Amit ma megtehetsz, tedd meg a mültban! 


DRAGON BALL 
XENOVERSE 


R: PIACRA, AMELYBEN HÉT- 


KÖZNAPI SZEREPLŐK EGY TELJESEN 
ÁTLAGOS HELYEN GYURMÁZZÁK 
KI EGYMÁSBÓL A LELKET, Sc fiktív 


ÉGI VÁGYAM, HOGY EGY OLYAN 


34 a 
tudják beleállítani a; 
gyadombba. Bónusz 
karakterként pedig a farmer bögyös-farc 
nejét lehetne feloldani... Csak úgy pörög 
en mzódszámeéő sezlégtér Kiadó Bandal 
nek mostazötletek de viss ELEMI amco Games 


Dimps 


azt a tortát, amit újra kisütöttek nekünk 


ÁLL, MINT DERMESZTŐBEN AZ IDEG 
A Dragon Ball franchise anny 


magát, ahányszi 


PC, PlayStation 3. 
PlayStation 4, Xbox 
360, Xbox One 
Röviden 


ak akarja. A r 


még akkor is r 
sott, epe: 


mert sorozat néhány híresebb szt; 


színű bugyíra nyomnák rá 

árjának 
arcát. Végül is, ha belegondolok, egy ilye 
is beruháznék 


álln 


alsóneműre még ér 


tem reme 


a. Egy 


nok gyomra minde 


jatnámk 
gyon ked: 
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a ANYIT 


PC-re ís - kisebb, ütemes tapshoz hasonlító 


EHHEZ NEM KELL VÉRÁTÖMLESZTÉS 


magam sajnálom, hogy hiába adják vis 


mind stílusában ezek 
at miliőjét. nincs meg 
ami a mozgóképi 


és kampányo: 
lenítéséé 


m jól állna a k ő felvonásnak 


nem lenne ennyire steril, hanem aminek 

I, az leszakad é ik. Vagy csak a 
arcos torma beszél belőlem, ami csuklás 

ombcsapkodi; tet most? Lehet 

De az biztos, hogy n keményebb att 


NIGHTWOLF 
Belenyúluni 
múltba, mé 
borul fel a ti 
kontinuum. 


AFTERFALL 
RECONOUEST 
EPISODE I 


KEKE EZT BESZ Teszt 


AFTERFALL ERKEÉ 
RECONOGUEST EPISOD 


KI A CÍM LÁTTÁN KAPÁSBÓL hat a szemük. Szinkronhang terén a főhős 

Aze INSANITYRE l K zembetűnő lesz, hogy a fejlesz Jyan, mintha az okmányirodában darál: 
(GONDOL, AZ NEM TÉVED tők prót t 

NAGYOT, HISZEN UGYANANNAK A 

FEJLESZTŐBRIGÁDNAK AZ ALKO- 

TÁSA SZEREPEL AKTUÁLIS ÍRÁ- 


ná nekünk egy hivatalnok a tudnivalókat 


egyen pofánk sorszámot kérni; de 


gy általában a többi hang sem nevezhe 


SUNKBAN. Talán azt gondolt nég úcsalakításnak. Eg űrűn érezhet 
most is emlé k annyian a régi fényr k azt, hogy a játékmenet egyszerűen túl 
hogy ezzel a né lehessen adni a a: ntha maguk a fejlesztők sem ta. 
kak szerint a poszt-apokalipti tat álták volna az egyensúlyt a tűzharc és a 
kkal kapcsolatban már mindent megj baktat. tt, ezért a teljes projekt va. 


nk, amit csak látni lehetett, és egyre átgondolatlannak tű. 


valami olyat mutatni, amitől a oda, hogy elveszít 


közönségnek és már nincs ked; 


a marad a szája. 
ak jelentkezők 
bálnak kisajtolni még valamit 


1 persze mindi a másik irányban mi 


megy előre, amerre a térkép 


a témából. 


t szerint nemcsak az atomfegy 


vi het r gy 
[ anem létez t 
tet enki nem hallott addig, amíg 
el nem jött a Day 2 ze 


rencsést kívéve 
ri fajt a Föld színéről. A 


e az emt 


tanak 
kre, ám idővi 
ból, és új otthon után k 


m tudni 


Í Sznesbenis f/ 
nagyjából ennyit 7 
tudna. pi 


 RRRRRRRRERBRR 


életünkre törnek 


Teszt 


73 APOTHEON 


A látvány mindig 
lenyűgöző - 


NI AZ ISTENEKKEL MINDIG 

KEMÉNY DIÓ, ÉS HA MIND- 
ERRE BÁRMILYEN TERMÉSZETFE- 
LETTI KÉPESSÉG NÉLKÜL, EGYEDÜL 


Hi ALANDÓKÉNT SZEMBESZÁLL- 


VÁLLALKOZUNK, AKKOR BIZTOS, 
HOGY KOMOLY KIHÍVÁ: 


rint csak rajtunk áll, h 


God of War kicsiben 


APOTHEON 


Jj J MEGSEM ROHANHATUNK RÖGTÖN AZ 
OLUMPOSZ TETEJÉRE, HOGY KIOSSZUNK 
NEHÁNY KOKIT, MÖDSZERESEN LE KELL 
SZÁMOLNUNK AZ ÖSSZES ISTENNEL. 


APOTHEON 


INFO 


Allentrap 
Allentrap 


PC, PlayStation 4 


Ilyenkor is törhetjük 
a fejünket 


THE E 


Z EMBERISÉG SZÖKÉSI VÁ- 

GYA EGYIDŐS AZ ELSŐ BÖR- 

TTÖNÖKKEL, ÍGY NEM IS 
CSODA, HOGY SZÁMOS TÖRTÉNELMI 
SZEMÉLYT ISMERÜNK, AKIK SI- 
KERESEN VAGY SIKERTELENÜL 
MEGPRÓBÁLTAK KITÖRNI VALA- 
MELY FEGYINTÉZMÉNY KOMOR 
FALAI KÖZÜL, MOST AZONBAN RÁNK 
VÁR A FELADAT, HOGY RENGETEG 
MUNKÁVAL, TÜRELEMMEL ÉS FI- 
FIKÁVAL MEGLÉPJÜNK A BÖRIBŐL. 
A Mouldy Toof Studios úgy gondolta, 
hogy ami sikerült Michael J. Scofieldnek a 
Szökés című sorozatban, az sikerülni fog 
nekik is, vagyis csodálatos kis főszereplőik 
kitörhetnek a tömlöcből, persze a filmmel 
ellentétben itt most a mi segítségünkkel 
válhatnak szabaddá a 16 bites elítéltek 
akik egyébként sokkal brutálisabb figurák 
mint ahogyan kinéznek. 


Ugye milyen fura ezt hallani egy bünteté. 
végrehajtási intézményes játékban? Már 
pedig a The Escapists szinte kifogyhatat 
lan tárházát jelenti annak, hogy mi módon 


hagyjuk el a börtönt, fogva tartóink aka: 
rata ellenére. Felsorolni ís kevés a hely, de 
okiláthatunk a 
klasszikus módon, vagyis mindenféle esz. 
közökkel alagutat ásni, ám 
be telik, főleg azt figyelembe véve, hogy 
előbb el kell készíte 
közt, és majd csak utána állhati 
vájkálni. Aki azonban a gyors sikerben bí 


a teljesség igénye nélkül 


ég sok idő: 


nagát az ásóesz- 
nk neki 


zik, az hagyja a francba a vakondozást, 


Bármi hasznos leh 
jó craftoláshoz 


CAPIST 


és robbantson ki egy remek kis börtönláza: 
dást, aztán amíg az őrök a sitteseket püfö. 
lik, addig próbáljon meg angolosan távoz: 
ni abban a maga által varrt egyenruhában, 


amit zokniból, meg minden egyéb rongyok 


ból ál elő a zárkában. Amennyiben 
mégis a csendesebb utat választanánk, ak 
kor ott a lehetőség, hogy valamely vágyott 
munkahelyre kerüljünk be például úgy, hogy 
egy ott gűriző, de sajnos éppen kieső rab 
(akit valaki véletlen megkéselt, mily szeren: 
cse) helyére ugrunk be, és így oldunk kere 
ket a gyengébben őrzött helyiségeken vagy 
ül. Látható hát, hogy va- 
őségünk van a meg 


zárnyakon kere 


lóban tengernyi leh 


pattanás módjának kidolgozására, de annyi 
biztos, hogy bármire ís készülünk, hosszú 
órákba kerül majd a kivitelezés, és a siker 


messziről sem nevezhető garantáltnak 


Mint említettük az előbb, tárgyainkat java: 
részt mi magunk állíthatjuk elő, amihez 
ilyen-olyan alkatrészeket kell összeszedni, 
bár azt azért senki ne várja, hogy egy roz: 
dás vaslemezből, némi plexiből, és pár szál 
lett páncélozott harcjár 
től függetlenül 
jól rá lehet érezni a hasznos segédeszközők 


hónaljszőrből kor 


művet fog előállítani, 


elkészítésének módjára. Fontos még azt is 


zem e tani, hogy a lebukásnak ha: 


talmas ára van, mert nagyjából több órá. 
nyi gondos gyűjtögetés, craftolás, tervezge 
tés válhat az őrök éberségének martaléká- 
vá, amennyiben képtelenek vagyunk kitörni 
ny néha ép játékosi 


a börtönből, és ezt 


ét is jelenti. 


Teszt 


THE ESCAPISTS 


Próbálkozzunk viszonylag kötetlen 
börtönmelót megcsípni 


Nos, annak ellenére, hogy a játék 16 bite: 
grafikával rendelkezik, és ez elvileg sokakat 
elriaszt attól, hogy egyáltalán adjanak neki 
egy esélyt, kétségtelenül élvezetes, sokré. 
tű és meglepően izgalmas címet alkottak a 
fejlesztők, hosszú időre leköti a játékost, és 
mivel több börtön is rendelkezésre áll ah. 
hoz, hogy megszökjünk belőlük, nyugodtan 
rá tudunk áldozni néhány szabad vasárna 
pot. Ennek ellenére azért vannak hibák, me: 
lyek pillanatokra el tudják venni a kedvün 
ket, de hamar túl lehet lépni rajtuk, azon 
ba 


a jelenleg 14.99 eurós ára egyeseknek 


sok lehet azért, amit cseré 


a nyújtani tud 
a játék 


HARDVER 

Windows XP; Dual Core CPU 2.4 GHz 
GB RAM; Intel HD 4000/GF 8000/ 
adeon HD 4800; 500 MB HDD 


Akinek ettől nem 
jön meg a kedve a 
börtönhöz, az nem 
is ember 
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Teszt 


GROW HOME 


GROW HOME 


OLYAN PRODUKCIÓT FELIDÉZ- 

NI, AHOL EZ A KÉT TELJESEN 
ELTÉRŐ DOLOG SZOROSAN ÖSSZE- 
KAPASZKODIK. Talán A ké! 
ember című filmben öntözött virágokat 
Robin Williams? Nem, ő bútorokat és 
faliórákat farigcsált. Esetleg az Én, a 
robotban láthattunk némi kertészkedést? 
Fenéket, ott a fajunk felsáljára fájt a 
rozsdásodók foga. Csípjetek meg, di 
találok a szórakoztatóipar palettáján ilyen 
asítást, ezért úgy kellett nekünk most 
BUD, mint a Grönlandon székelő zsiráf. 
nak a kötött sál, 


Ne: ÉS ROBOT. PRÓBÁLOK 


IZ éves 


m 


A Grow Home vitorlájából nagy kanállal 
merte ki a szelet az összes többi cím, ami 
a Ubisoft lobogója alatt hajózott be. Fog: 
fájdulásig tolta a marketinggépezet az ar 
cunkba a sikeres sorozatok promócióit, é 
szinte már a megjelenés előtt végigját 
szottuk a Watch Dogsot, annyi anyag ér 
kezett róla, de jelen alanyunkról csak amo- 
lyan halványan pöfékelve kaptunk híreket 
Nagyon is rendben van ez így, mert egy 
részről váratlanul, de cirógatva ért be 
nünket, másrészről egy kísérleti projekt 
nek indult, és abból nőtte ki magát elad 
ható alkotássá. A koncepció is egyszei 
egyenes, mint a mérgezett dárda: BUD. 
dal, a szerethető robotocskával kell egy gi 
gantikus növényt nevelgetnünk, mégpedig 
azért, hogy szíirombontáskor az egyik ki. 
spóráját begyűjtve elvigyük magunkkal az 
otthonunkba. 


74 wwwg 


Ha már magasra jutottunk, akkor ilyen levelek 
segítségével suhanhatunk a levegőben 


alte 


A cél nemes, de keményen meg kell dolgoz: 
ni érte. Az űrhajónkból kiugorva fogunk el. 
jutni arra a parányi szigetre, ahol útjára kell 
indítanunk kiszemelt virágunk csíráztatá: 

át. Ennél a pillanatnál a játék egyszerűen 
nket, ugyanis innentől kezd; 
ve csakis ránk van bízva, hogy milyen irány: 
ba tereljük a növekedést. Rögtön törhetünk 
az ég felé, hogy minél előbb eljussunk a 
sztratoszférában lebegő járművünkhöz, de 
dönthetünk úgy is, hogy teljes hosszában 


elengedi a kezű 


beszőjük a kisebb szigetekből álló világot. 
Ha csak a fő küldetésre összpontosítunk 
akkor röhejesen hamar, körülbelül két óra 
alatt kicsontozhatjuk az alkotást, ezért erő: 
sen ajánlom, hogy inkább kalandozzatok el 
a szélrózsa minden irányába, és fedezzétek 
1 a talpalatnyi kis földeket. Ezt az utat vá: 
sztva rengeteg kristályszerű követ gyűjt. 
hettek be, amelyektől kongó bádogembe 
rünk folyamatosan fejlődni tud. 


Mindenképpen érdemes odafigyelni hő: 
ünk képességeinek felpumpálására, mert 
az egyik legnagyobb kihívást az fogja je- 
lenteni, hogy mozgassuk őt. B.U.D. nem 
egy stabil, robusztus T-1000-es, hanem 
egy rongybábuhoz hasonlító kis kreálmány. 
Ha már játszottatok az Octodad nevezetű 
csodával, akkor nagyjából képben lesztek 
csak itt annyi a plusz nehezítés, hogy fo- 
lyamatosan mászni kell, és nem csak a sik 
talai ögni. Nem kell pánikolni, az 
első bizonytalan lépések és pár nagyobb 


n lőt 


esés után mint a pók, úgy fogtok szalad- 
gálni a vaskos indákon. Én elkövettem azt 
a hibát, hogy klaviatúra és egér kombiná: 
ciójával hasaltam neki a feladatnak, de ti 


Ahol az élet utat tör, ott 
gülüszemű bárányok is lesznek 


legyetek okosabbak nálam, és ne tegyétek, 


ha nem muszáj, 


Egyre jobban tudom értékelni az ilyen, szín 
te a semmiből érkező, kisebb alkotásokat 
amelyek egyszerű bájukkal képesek teljesen 
kikapcsolni. Nem kell mindíg az emberisé. 
get megmenteni, elég, ha csak felnevelünk 
€gy virágot, vagy ültetünk egy fát, mert ak 
már nem éltünk hiába. A Grow Home a 
maga kedvességével és ötletességével bele- 
ringatott pár órára egy szebb világról szőtt 
álomba. A képi megjelenítés is szép s 
nes, egyszerű; minden fölösleges sallangtól 
megkímél minket. Egyedül a játékidő lehet 
ne kicsit terjedelmesebb. 


kor 


2Duo E7300 
40 (ü 

jeForce GT. 

(1024MEB 


Bárcsak minden 
ember így bánna a 
természettel 


Teszt 


OCEANHORN: MONSTER OF UNCHARTED SEAS. c 


"Agyagedényeket, korhadt fát, hordókat, ládákat, üvegeket, tehát 
szinte bármilyen tereptárgyat megfoghatunk vagy elmozdíthatunk 


Szinte minden szigeten szóba elegyedhetünk NPC-kkel, 
némelyiktől vásárolhatunk is kiegészítőket a harchoz 


( Pályarészenként, azaz szígetenként más 


az élővilág, akár mellek nepet ís . l w / a 
Vergilius eklogáiban sem ilyen idilli Árkádia 


OCEANHORN: MONSTER OF 
UNCHARTED SEAS 


E TÖRTÉNIK, HA EGY XBOX- 


ben tartja Arcadiát, amit egyfajta sötét erő hoz képest, hogy tündibündi gyerekjáték. 


AVATÁR GONDOL EGYET, ÉS tart uralma alatt. Főhősünk édesapja elha: ról van szó, kell hozzá rátermettség. Plusz 

ELMEGY SZABADSÁGRA, HOGY tározza, hogy véget vet ennek a szörnyű tartalomként kapunk pecabotot, hogy bár 
VILÁGOT LÁSSON, Keres magának egy jégnek, de eltűnik. Fia utánaered, és sorra hol halászhassunk, és részt vehessünk egy 
kis balhét, mert ő már csak ilyen: egy javít feltérképezi a térség szigeteit, hogy meg: nemzetközi horgászversenyen, A játék el 
hatatlan adrenalinfüggő. Rendben, ez nem találja. Emellett fő küldetésévé válik, hogy jő verziója 10-15 órányi kalandot kínált ne 
teljesen így van, ugyanis az Oceanhornak helyreállítsa a királyságot, amelyhez meg künk, amit korábban már megtoldottak egy 
csak annyi köze van a konzolokhoz, hogy kell szereznie a Nap, a Föld és az óceán újabb bejárható területtel. 
a játék borzos hajú főhőse és az NPC-k zent jelképeit, valamint a legendás kardot A fránya irányítással volt csak sok gondom, 
tényleg kísértetiesen hasonlítanak az emlí és pajzsot, hogy ezek és persze az istenek Billentyűzettel és egérrel nem az igazi, és ezt 
tett avatárokra. Persze nem ez az egyetlen együttes erejével győzze le a gonoszt. Tehát nem hagyhatom szó nélkül, Néha kimondot: 
hasonlat, amivel ezt az alkotást illetik szép kis hátszelet élvez a lurkó, ami beleis tan idegesítő volt a kis fickó mozgása, akár 
A Legend of Zelda (főként a The Wind kap annak a hajónak a vitorlájába, amely hogy próbálkoztam vele. Ettöl függetlenül 
Waker) klónjaként emlegetik; nemcsak a rnfox € ide-oda kísérgeti őt a végtelen víztömegen. nagyon szerethető alkotást raktak össze eb: 
műfaji sajátosságok miatt, hanem játék. Brotners ből az 10$-re tervezett mókából, abszolút 


menetét tekintve is. Eredetileg Phone-ra Fejlesztő FOG HORGONYT FELI megállja a helyét a kategóri 
és iPadre jött ki a tyutyerka, és a sikerre Entertainment A barangoláson kívül kaszabolhatjuk az 
tekintettel úgy döntöttek, hogy ideje Pi tform I0S. PC utunkba kerülő, rettentő félelmetes (nem is 
is átportolniuk a kalandot. A fejlesztők Röviden Ked; mert itt minden übercuki) lényeket, és a to- 
ehhez felturbózták az amúgy is tetszetős vábbjutáshoz megoldhatunk logikai felad; 
grafikát, hogy nagyobb képernyőkön (akár 
AK-ban ís) ugyanúgy csillogjon-villogjon 
minden, mint a reggeli takony a napsúi: 
tésben (vagy éppen esőben, a dinamikus 


ványokat - nagy kőkockák tilítolijával és HARDVER 

inte CPU; 
ató vagy szétzúzható, ami mpatibili 
szigetek tele vannak rejtett föld ) MB HDD 


egyéb tereptárgyak áthelyezésével. 


minden mozdíi 
elénk áll. A 


időjárásnak köszönhetően), Hozzávágtak alatti pályarészekkel és megszerezhető kin 6 szerethető insüjelents 
egy adag frissítést a tartalomhoz, hogy cses ládákkal, kulcsokkal. Ha ügyesek va. TEEEETET STT 
a háttértörténet még jobban kidombo- gyunk, sok pont ütheti a markunkat, me a e 

6 kihívást. ntő feladvár 
rodjon, és azok érdeklődését is felkeltse a lyek által hamarabb fejlődhetünk, nő az ál. seg eő 
megújult változat, akik már végigszökelt lóképességünk. Idővel fegyverarzenálunk is Seres ogavaámotít nényes 
ték az összes pályát bővül, így kard mellett íjjal is megcélozhat. zzz 


juk áldozatainkat - nem kell például üve  Iméttődő ellenfelek, karakterek 


HÁRKÁDIÁBAN ÉLTEM ÉN ISI" geket hozzájuk vágnunk, ha távolról akar 


A játék címadója egy élő mechanikus vé: juk leszedni őket. Az ellenfelek folyamato- 

dőerődítmény, egy félelmetes gépmonst: san újratöltenek, és az ügyességi feladatok 

rum, akit ezer évvel ezelőtt többedmagá egyre nehezebbek (ahogy az lenni szokott), Egyetlen hajó sem 
5 járja az élet óceánját 

val a Direfol csatában állítottak harcba. szóval sosem unatkozunk. A bossok más: Úgy hegye ll 

Hozzá hasonló társai közül egyedüliként él más gyenge ponttal rendelkeznek, úgyhogy kazna viharral 

te túl a küzdelmeket, és azóta is rettegés külön kihívás kiismerni mozgásukat. Ah. 


Teszt 


FAR CRY 4: VALLEY OF THE YETIS 


Már nem is akarom annyira megtalálni 


Íme Norbu, számos áldozatunk egyike, 
aki 16 árvát hagyott maga után 


FAR CRY 4: VALLEY FF" 
OF THE YETIS 


Ő NEGYEDÉVNEK KELLETT EL- 

TELNIE AHHOZ, HOGY A MONT- 

REALI GÁRDA KIPRÉSELJE 
MAGÁBÓL EZ ELSŐ VALAMIREVALÓ 
DLC-T. Szemben a korábbi próbálkozások. 
kal (mint például az előző 
tatott Escape from Durgesh Prison), most 
már tartalmat, mi több, értéket ís kapunk 
a pénzünkért, ami valamelyest enyhíti az 
elhamarkodottan szezonbérletet vásárló 
játékosok rossz szájízét. 


nban bemu: 


Igazság szerint a Valley of the Yetis kam 
Pányát gond nélkül beágyazhatták vol: 
na a fejlesztők akár az alapjáték cselek 
ményének sodrába ís, ám végül attól le- 
választva kaptuk meg (a főmenüből lehet 
elindítani). Ezzel a huszárvágássz 
rülték a balanszproblémákat, amiket egy 
agyontápolt karakter okozna a jetik völ 
gyében, viszont arra kényszerítik a játé 
kost, hogy újra nulláról építse fel Ajay 
Ghale képességeit. Hamar leolvadt az ar 
comról a vigyor, amikor az első kős 
hópárduc kicsinált, mint holmi Kékestető. 
höz szokott tűrázót. Kénytelen voltam te 
hát sunnyogva, egyenként elkapni jaksi 
sakos ellenfeleimet, akik távol tartottak 
szabadulásom zálogától, helikopterem fog. 
ságba esett pilótájától. Ja, hogy még nem 
említettem volna? Egy aprócska balesetet 
követően kerülünk abba a bizonyos völgy 
be, amelyben havasi gyopár helyett lép 
ten-nyomon havasi jeti terem. Nem Ön; 
ként vállalt száműzetés ez. Elvégre ki akar 
na jetiimádó fanatikusok között tölteni egy 
hosszú hétvégét, amikor az említett cso- 


za 


port semmi másra nem vágyik, mint hogy 
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imádata tárgya elé vesse az embert vacso. 
raként? Más választásunk nem nagyon ma: 
fűt, és egy. 


rad tehát, mint felvenni a kesz! 
személyes ellenállóseregként borsot törni a 


szektások orra alá, 


Háromféleképpen mehetünk a jetihívek ide 
k 


geire. Magától értetődik, hogy a c 
mény fő (valójában egyetlen) szála óhatat 
tanul olyan végkifejlet felé tart, amelyik 
ben egy életre eljátsszuk annak esélyét. 
hogy barátságot kössünk velük. Azt sem 


veszik majd jó néven, ha rendszeresen raj 
taütünk az utánpótlást szállító konvojai: 


kon. Ez amúgy teljes mértékben opcioná: 


lis tev 
időt, mert egy-egy sikeres akciót követő: 
en hasznos jutalom üti a markunkat külön. 


ékenység, de érdemes rászánni az 


féle bázisfejlesztések formájában. Szül 
günk is lesz ezekre, mivel a szektások éjje 
lente több hullámban támadást indítanak a 
ahová bevackoltuk ma: 


rádióállomás el 
gunkat. Elmondhatjuk tehát, hogy egy hor 
damóddal gazdagodott a Far Cry 4, amely 
ben egy szál magunkban kell helyt állnunk 
de haverokat ís segítségül hívhatunk, ha on- 
line játszunk 

állomás túlságosan is nagy területen 
szik ahhoz, hogy mindenhol ott lehe 


fe 
sünk, éppen ezért különféle csapdákkal, ak 
namezővel lassíthatjuk le a mindig elő. 

re beharangozott irányból támadó ellenség 
előrenyomulását. És ha már géppuskafész: 
keket is ki tudunk alakítani, akkor onnantól 
elmondhatjuk, hogy jöhetnek bármennyien, 
nekünk áll a zászló. Megjegyzem, ezeket a 
ékbeli valutáért is 


fejlesztéseket ropogós 


meg lehet vásárolni. 


Sőt ami azt illeti, többet is. Az első találko. 
zás megrázó élmény; fegyvertelenül kerge: 
tőzni a melákkal egy barlangban nem túl 
felemelő, de nyugtasson a tudat, kedves ol: 
vasó, hogy előbb-utóbb megtorolhatod a 
téged ért sérelmeket. Mielőtt azonban vér 
ben forgó tekintettel vetnéd rá magad 
bosszúd célpontjára, készülj fel alaposan a 
csetepatéra, mert a jeti játszi könnyedség; 
gel összeroppantotta a terepjárót, amely. 
lyel megpróbáltam halálra gázolni, Emellett 
ímán tartotta a motorosszán sebességét 
csutkára tekert gáz mellett. Nemes préda, 
nem siratom azt a vasárnapot, amít a tár 
saságában töltöttem. 


(SP1/8/B.1 (64 bit): 26 GH; 

Intel Core i5-750/3.2 GHz AMD Phenon1 

II X4 955; 4 GB RAM; Nvidia GeForce GTX 
D Radcon HD5850 (1 GE 

DirectX 11; 30 GB HDD 


(CHAVALIER 
Egy ilyen DLC-ért 
már nem szégyen 
pénzt kérni. 


Megy a gőzös, megy a gőzös 
Kan... az ismeretlenbe 


Még ha el is halátozunk, 
továbbvihetünk a következő já 


LATOS, UGYANAKKOR NYO- 
MASZTÓ ÉRZÉS ABBAN, 
AHOGY A FÖLD ALÁ SÜLLYEDT VILÁG 
FŐVÁROSÁBAN, FALLEN LONDONBAN 
A SÖTÉTSÉGET MEGTÖRŐ, ZAVARTAN 

PISLÁKOLÓ LÁMPÁK FÉNYÉBEN 
MEGPRÓBÁLUNK KEZDENI VALAMIT 
INGÓSÁGOK NÉLKÜLI, CÉLTALAN 
ÉLETÜNKKEL. Felejtséti 


túlélőjátékokat, 5ea egy, 1 k 1 

einkre é tengerny 1 há t tha r 

roguelike kaland, amely látszólag t t vagy épp 

nagymesterek előtt tiszteleg stílusában € kezőleg, ha megtagadjuk e r 

narratívájában, mint H. P. Lovecraft vagy ktől a segítséget. 

éppen Jules Verne, Pazarul hangzi 

Az is, mégsem való mindenkinek, de err 

Egy kisebb lélekvesztő friss tulajdonosa: an megválasztanunk nján bánnur 
an hátszéllel vágunk neki a nyi felfedezésinger y fogyó ni 

masztó, mégis újdonságokat ígér r je teng f 

dozásnak, a mellettünk elterülő feltérk kodi n éri lát 

pezetlen óceánt a nyakunkba véve, amilyet kikötő földjét 

negálmodunk magunknak. Az alap ) kár kai 

ismerése, múltunk következm fe [j 

ró kiválasztása és céljaink meghatározá: készletek. Ha valar gy 


után (jórészt a gazdagság-hatalom 


jesapa megtalál J 1 
a fejlesztő jeté a 

nély vízbe, és nekiindítanak a félelmete ak 

etét világnal ncs túl 

szinte semmit sem tudui 

negpróbáltatásokról azelőtt, hogy kis gő tenek 

ösünkkel és rajta csekély létszámú legény tót 

éggel megtettük éter [ k 4 

Noha a főváros admiralitása ellát minket fordít " 


Teszt 


SUNLESS SEA 


jsszetételének variálása is. Azt viszont 
rt észben tartani, hogy minden alka 


nmal mást tartogat számunkra a térkép, 


etetlenség mindenre felkészülni, 


jalakon keresztül értekezhetnénk még a 
etekről, de röviden elég annyit le 
ni, hogy a 


Sea képes pillanatok 
tani azokat, akik nem 
1 a tetemes mennyiségű szövegtől, 

újrakezdéstől és attól a cseppet 
m elhanyagolható tényezőtől, hogy leg; 


jy középfokú angoltudás szüksége 


rratíva megértéséhez és ezáltal élveze 
hez. Ha mindhárom kritérium előtt zöld. 
t a lámpa, garantáltan olyan élmény 


tek, ami sok órát elvesz majd 


Windo 
DirectX § 


Szívem, hajnalikét.. fi 
óra van, - Sietek 
már csak két jelen- 
tést kell leadnom! 


Scrolls. com 


Ritkán mérvadó, hogy kinek van több egysége a mezőn. 
A varázslatok könnyedén eltakaríthatnak egy egész asztalt 


A nyers erő sem rossz, de ha akarjuk, akkor a kezünk 
bepiszkítása nélkül is kivégezhetjűk ellenfeleinket 


Az épületek megvédhetik az adott ösvény 
és kül 


ő NBIZALOMTÓL TELTEN VONUL- 

TAM CSATÁBA, AMIKOR 

ELŐSZÖR BETÖLTÖTTEM A 
SCROLLST, MONDVÁN, HOGY ÉN AZÓTA 
JÁTSZOM GYŰJTÖGETŐS KÁRTYAJÁ- 
TÉKOKKAL, MIÓTA MEGTANULTAM 
OLVASNI, MI BAJ TÖRTÉNHET? Term 
szetesen átugrottam a tutorialt, felmarkoltam 
az első kék színű, előre összeállított paldit a 


boltból, és azonnal bek 


tem magam egy 
rangsorolt meccsbe, aztán ellenfelem olyan 
sebességgel vágott pofán, hogy kiestem a 
lendületből. Ezután arcomat laposabbra véve, 
gyorsan támadt alázattal kezdtem megtanul: 
ni a Mojang új játékának szabályait 


Miközben minden kiadó azon dolgozik, hogy 
minél könnyebben elérhetővé tegye kártya: 
játékát, a Mojang a divattal szemben € 
szerakott egy brutálisan nehéz, komoly tak 
tikai döntéseket igénylő, körökre osztott 
gyűjtögetős stratégiai játékot. Hogy értsé 
tek: a Hearthstone esetében ís megvan a le 


hetőséged, hogy hardcore játékos módjá: 


ra egy nagy gonddal összerakott paklival 


1) 
a Scrollsban 


nulj csatába, és a meccs közben az elleni 


lépéseit kiszámítva cselekedj, 
nem lehetőség, hanem elvárás. A játékme 
legtöbb kártya: 
r talált nekünk 
sztal kerül elénk 


net gyökeresen más, m 
játékban, Miután a rend 
egy ellenfelet, nem egy 
hanem csatatér, rajta öt ösvénnyel, melyek 
mindkét végén egy-egy szobor található, da: 
rabonként 10 életponttal. A játékos felada: 
ta, hogy az ellenfél szobraiból legalább hár 
mat megsemmisítsen. Ehhez felhasználhat 


lényeket, épületeket és varázslatokat. Min 
den lénynek megvannak a képességei, táma: 
értéke 


adott egység 


dási és életpontjai, továbbá cooldk 
Ezaz 


hány kör múlva támad majd; ami a gyakor 


apró homokóra jelzi, hog 


latban azt jelenti, hogy fut az ellenség azor 
út 


jába eső katonáknak, épületeknek, gépeknek 


zobra felé, amely vele egy sávon van. Az 


nekiront, és ha tudja, legyőzi őket, ha nem, ak 
kor (jobb esetben) visszaáll a helyére. És e 


így megy mindaddig, amíg valaki el nem ve 


szít három szobrot, vagy fel nem adja a 
tát. A rengetegféle kártya és pakliépítési le 


hetőség miatt megjósolhatatlan, hogy milyen 


hosszú lesz egy mérkőzés: tíz perctől akár fé 


Ahhoz, hogy a tanulási folyamat ne legy 
végtelenül unalmas és reménytelen, egy jó 
paklíra is szükségünk lesz, amit egyébként 


meglep zerakni. A Scrollsról 


tudni kell, hogy nem ingyenes. Ugyan nem 


drága, de 


telenek vagyunk kifizetni, cserébe viszont 
jemmi másra nem kell majd költenünk 


A játék beépített üzletében ugyan vásárol 


hatunk valódi pénzért külön lapokat (ez 
még euróban ís elképesztően olcsók), de ki; 


zítő csomagokat csak és kizárólag a já- 


tékban nyert aranyainkért vehetünk, me 
lyekből bőven esik. Ha sokat játszunk, akkor 
naponta akár két-három ötlapos b tert 
is vehetünk. Ez tem segí; 

átékosok b 
tos, hogy a kártyaveteránok életét nagy 
ban megkönnyíti, hogy nem kell ismét sú 


deli ugyan 
sát, de az biz: 


ti elő a 


ják fel őket 


lyos összegeket gyűjtögetésre költeniük. Ha 
sikerült kiépítenünk az áhított sereget, ak 
kor választhatunk, hogy aranyszerzés céljá. 
ból egyjátékos küldetések megoldásába fo. 
gunk, vagy ugrunk ís be az arénába, emberi 
ellenfelek ellen. Utóbbit tényleg csak azok 
nak ajánlom, akiket néhány (úgy értem ren. 
geteg sorozatos) korai vereség nem tánto: 
rít el a kalandozástól. A többiek gyakorolja: 
nak a gép ellen, gyűjtögessék a lapokat, é 
csak akkor lépjenek ki a vadonba, ha felké 
tnek érzik magukat. 

Senki sem fogja majd a kezed, és éppen ezért 


lesz ez a legizgalmasabb kártyajáték, amivel 
aha játszottál. Nincs rajta Blizzard szintű 
polírozás, de hangulatos, bájos, és brutálisan 


mély, ennek pedig mi csak örülünk 


HARDVER 
Intel Pentium D/AMD Athlon 2.6 GH; 

38 RAM! Nvidia GeForce 8400/AMD 
Radeon HD 2400; DirectX 9.Oc; 700 
MB HDD 


Nem lesz egyszerű 
megtanulni, de 
megéri a szenve: 


Teszt 


WHITE NIGHT 


A gyufával világíthátunk, de. net 


meg 


zelben ólálkodó kísértettől Érdemes a nden négyzet. 
centiméter 


WHITE NIGHT 


IKÖZBEN AZ ALONE IN THE 
M DARK ÉPP EGY KOOPERA- 

TÍV LÖVÖLDE FORMÁJÁ- 
BAN KÉSZÜL VISSZATÉRNI, ADDIG A t tianul felkapcsolt t 
SZEBB NAPOKAT MEGÉRT SOROZAT tudjuk kiiktatni a forgal kább arr r 1 
SZELLEMISÉGÉT ANNAK EREDETI 
FEJLESZTŐI MENTETTÉK ÁT AZ 
1930-AS ÉVEKBE HELYEZETT ÚJ JÁ- 
TÉKUKBA. Egy autóbalesetet követőe 


mek a találkozó, ha lenne arra mód, hogy 


helyett le 


Já futásnak eredjen. De nir 


F ágot. Felkötjük a nyúlcipőt, mikor a nyc 


borítsuk munkba ered, és kétségbeesetten rohanunk 


ket elebbi komolyabb fényforr 
ülten vonszoljuk magunkat jar tnár tt volna a ház bebútorozása 
álló egyetle áh na k á azokra a r gyzések rán töt tésre szolgáló fotelt elhelyezni, 
egit rt al ági r lé mt. 
Hamar kiderül azonban, hogy az elegái k ből megkísérelh. kihív án frusztrál 
hajlék üres, épp át hiáb ragik t jazán ké jondolkodásra. 
förömbölüni tón. Más vála: k ehhez kell f fe r ket a mechanizmusokat felhc 
tásunk nem lévén, a segíts magadon, ister t je meg t követel. Megk t ntjére, máris repült ve 
atolásra adjuk a fejünket. torba, elfordítani egy kapcsolót ner y rcenésén át a padló nyikorgásáig é 
k replő narrációj nder te 
Mindjárt az elején megismerjük a Whit. tani, 


Ni fontosabb játékmechanizmi t y láda tetejét? N. kjunk pál 
tk hány órái 
a sárga fényforrást nít 
ét sem) játékban mi a vi fr k t 
a sötétség körül forog. Ha épp nem világít egnehezítették a di 
ja meg semmi környezetünket, akkor az or ber, mint a folyton mindent 
nkig sem látunk. Bóklá: ya! 1 
Fény kell tehát, mindenár Jyuf- 
la ny percig bírják, ráadás A 
atnyinál többet ne arthatur ntalanszor felidegesített, n 
inknál egyszerre. Pedig t t 
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Teszt 


) DECAY: THE MARE 


Talán mégsem volt jó döntés 
bevenni a felírt gyógyszereket 


DECAY: THE MARE 


EVESZED A GYÓGYSZERT, t toztatott kk. Kik 
VAGY NEM VESZED, EZ IT 1; fi t 1e Elérkeztünk a 


A KÉRDÉS. A végigjátszás után 


úgy bárcsak megtagad ) 
gyógyszerek beszedését, inkál :, fogadhatók voltak, a szto. 

lna páros lábbal az ablal e 1 fejezés felé 

fussak, amíg a karakterem bírja. Az a ki szer 9! tt az igazi nagy rak 

baj, hogy a játék utolsó óráját k ím 

félelem késztetett agyam, hog! 

nás horrorjátékban, itt 1 lemetlen szájízzel léptem k 

hogy kezdetleges nyuc apotunkat M fela e Amilyen erősen kezdett a Decay 
felváltja a borzalom és a rettegés. A r inak egymást Mare, pont olyan gyenge befejezést kap: 
árahagyatottság érzé ti hat t azont t a játék 
nemcsak karakterünket ket bár ni é horr 

történet szerint nevünk t t jt nül nyor Jysze 

lémáink miatt kerültünk a t i Á: ir 


nem mondható, ,El 


A svéd fejlesztőcsapat egyval 


játékost. Már a menüt 


morú zongoradarab, ami el: 
horrorkelléknek tűnik, de € 
szokásoshoz 
beesett 


fogja látni a hason! 
landjátékokat vette alapi f tűnt, mint li fik h N 
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Teszt 


MORNINGSTAR: DESCENT TO DEADROCK 7 
t 


A Globe Színház mai e 
érdeklődés hiányában elmara 


Nem sokra emlékszein, de durva lehetett 
a tegnap este, Tudja valaki, hol vagyok? 


2346, az 5-ös metró bejárata 


MORNINGSTAR: 
DESCENT TO DEADROCK 


ÉNYSZERLESZÁLLÁS UTÁN 
KK: ÓSDI ŰRHAJÓ TECHNIKU- 
.SAKÉNT, EGYETLEN HALDOKLÓ 


PILÓTÁVAL A FEDÉLZETEN, EGY 
BOLYGÓN, AHONNAN MÉG SENKI 


hatunk. Azért zavaró tud le it miatt akadtam el, vagy idegesített, hogy 
mikor jokló pilótával t jetve annak ninden interakc hetőség kimerül egy 


rkdikkben, Mégis volt, hogy a leírá. 


iltam, és ilyenkor el kellett ismernem, 


1 figur n szimpatizál xy! : második részben 
SEM TÉRT VISSZA. Nem egy álomál nösebben. Mi e nem csoda, hi. iszont megfeküdte a gyomromat az elvont, 
ugye? Nem véletlen, hogy a bolygót halott en a pilóta hangját adó színész valószínű erintem erőltetett kódfejtős óriásfeladvány, 
iklának hívják: a Mor technikus j rjú között, er thásan biztos: ha nem félsz egyedül megoldani 
azaz a játékos - a Red Herring új, kla: jta fe eget, így 10- mtalan problémát, nem zavar, hogy a j; 
zikus hagyományokat követő kalandjábai egy res izgalmi szintjén mi ték igen statikus, érdemes egy próbát tenned 
kizárólag szürkeállományára (és birkat [: en Pollack afféle minden. Dead I.A Bear Mceary-i magasságok 
relmére) számíthat, ha ki akar szabadulni a égigjátszás a emelkedő atmoszferikus zenét (amely a já 
világegyetem Bermuda-háromszögéből. ión keresztül. Ráadásul ték legsikerültebb hangulati elemeként funk 
ja csak egy árnyalatnyival jobt: cionál) nem más, mint remek kollégánk, BZ 
erezte (megérdemelt állva taps, párás sze 
A játék intrója tulajdonképpen félrevezet: mek a szikár fejtőrőkért nem is, de 
hiszen a belsőnézete ült képsorok e a játékmenet annál inkább pro- éppen érdemes kipróbálni a ka: 
akciódús, ac áló kalandokat fi. A fejtörők kel andot. Spoiler: van benne sör i: 
tetnek, hol férfia t 
hetnénk, amik K r 


j Windows 7; Intel Celeron 1.8 GHz; 2 GB 
hatékonyak, dizájnja pedig minimalista, de le 1. aktudásra le kségünk, ha RAM! integrált VGA; 556 MB HDD 
tisztult. A játék nem sokat töröc t t 


vával, feladatunk azonnal vilá enne 


felebaráti szeretetből: nélküle nehezen 


külnénk el a bolygóról), javítsuk meg a hajt t 
művet, a hibernációs kamrát és mindent, ami 
elromlott vagy elromlik tevékenykedésünk gy 


Ha jól haladunk, nézzünk át a nem. 


szintén a bolygón lezuhant katonai haj 
fedélzetére, n 


alandjaink során szépen renderelt, de eg! ték Iműen az vagy buk j 
minimál 
dő után monotor helyszíneken é kbe fejtörök 2 mír 
kaland egy kihalt 
bolygó sivatagos felszínén járunk, animác éről sosem voltam egy épszi öcgerg 


óval csak nagyon ritkán, egy-egy jel relő, mégis sokszor úgy éreztem, pixelvad: o 


Teszt 


" KING OF THIEVES 
TEMPO 


KING OF THIEVES 


ÉT DOLGOT UTÁLOK A FREE- 

TO-PLAY MOBILJÁTÉKOK- 

BAN (TÖBBET IS, DE EZT A 
KETTŐT KÜLÖNÖSENY: AZ EGYIK, 
HA PERCENKÉNT TUDATJÁK VE- 
LEM, HOGY MIÉRT FIZETHETEK, 
A MÁSIK, AMIKOR EGY UNTA- 
TÓAN HOSSZÚ TUTORIALON KE- 
RESZTÜL MUTATJÁK BE UGYAN- 
EZT. A King of Thievesnek mindkettő 
ajátja, viszont a játék maga 
aranyos, ötletes, szórakoztató C 
minden, amivel a ZeptoLab korábbi, 
ta, a kötélv 
örnyet cukorkát 


népszerű soroz 
zöld ietetős Cut 
the Rope részeit jellemezni lehetett 
Itt most nincs se zöld szörny, se cu: 
nt kis fekete lé 


nyek, akik akármilyen aranyosnak 


korka, vannak 

tűnnek, valójában tolvajok. Minden 
játékos a saját tolvaját irányítja, aki 

ját kastélya, saját 

csapdákkal. A csap: 

átmehetünk 
ellopjuk lá 
átjö- 


het bárki, ami ellen semmit sem tehe 


k, mert 
tékosokhoz, 
dájuk tartalmát, é 


más 
ánk i 
k azon kívül, hogy a lehető legszi 
zük el a Jákat. 
hetetleníthetjük el 
a hozzáférést a ládáhc 
tűk a kastélyt, k 
ládáig, hc 

rendszer. Aki ner 


ugyanakkor nem 
ha bere 
tszer el kell jutnunk a 
Irendezést mentse a 
ret Pa 

tett pályákon is játszhat, így 
aját ka: 

at, drágaköve 


a fel más elrendezésű 
télyokat, illetve arai 


Mindkét játékmód, sőt, a saját kastély 
menedzselése is jópofa dolog, 


akkor itt találkc 


van: 
zabb energiarendszerre 
play játékoknál gyakori, hogy meghatá: 
rozott 
ha többet 


vagy várnunk kell, de a Kii 


számú próbálkozásunk lehet, é 
akarunk játszani, fizetnünk 
csavart egyet ezen: úgy t 
kkal nyitogatjuk 


ik bejutni 
a pályákra, hogy kul 
a zárakat. A négy-öt vag! árból 


egy nyítja az ajtót, viszont mindegyik 


elvesz egy kulcsot, így 
hat, hogy két pál 

tes lehetőségü 
után várhatunk őt. 


ra játszhassunk 


jik meg, reméljük, a ZeptoLab finomit 
rajta itt-ott, különben nem lesz b 


zű életű, 


TEMPO 


ITKA, HOGY EGY HÓNAPRA rítettnek th j 
R-: FILMSZERŰ JÁTÉK j tak vol 
IS JUSSON, ÉS MÉG RIT- [/ tá. 
KÁBB, HOGY A KETTŐ ENNYIRE h ( 
HASONLÍTSON EGYMÁSRA. "nak a. 
e 1 ású, htok és minijátékok 
tt lamit, új karak 
idhatunk fel, hetjük 
terőt, extr rolhatuni 
tt rt, h t tleg nem tudnánk 
k tét 1 mes megnézni, 


Lesiklás a naplementében 


ALTOS 
ADVENTURE 


IGY KICSIT KEZD MÁR KIA- 
E: A VÉGTELENÍTETT 

IJÁTÉKOK KATEGÓRIÁJÁNAK 
ÖTLETFORRÁSA, A , SZALADJ 
ELŐRE EGY 3D-S KÖRNYEZETBEN" 
ÉS A , SZALADJ OLDALRA EGY 
2D-S KÖRNYEZETBEN" éteskő 
GATJA ella t r 


Teszt 


ALTO"S ADVENTURE 
SONS OF ANARCHY: THE PROSPECT 


fe 


pezsi 


SONS OF ANARCHY: 
THE PROSPECT 


O Kiadó Orpheus interactive Fejlesztő Siiverback Games Platformok 
LL 108 Röviden A nemrég lezárult Kemény motorosok, avac Anarchy 
Z t tból játék készült - több-keve iker ting: 176 
ENGETEG RÉGÓTA FUTÓ en s túlzás 
fRssszs eze véser az 1 v 
ÚLT HÓNAPOKBAN, biekbe t 
KÖZTÜK A DECEMBERBEN LEZÁ- kal 
RULT KEMÉNY MOTOROSOK, pizoc enés mellett a cel. 
AMIT TALÁN TÖBBEN ISMERTEK —— shadcd, a rajzos grafika, a döntések, a 
SONS OF ANARCNYKÉNT. E nt karakterekkel alakuló kapcsola 
tti azt, hogy maga a franchise ek mind-mind 
iher tő társait icdé 
y sit elsietettnek tű; 
n et nek tényleg súlya 
; jó jel, mert ha a to- 
F nterv szerint kell 


1 kímondottat y 
jatással, több kreativitással 
előle valami, Meglátjuk, mit 


Pp: 
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Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 578 kH 


JÁTÉ 
HŰSVÉTI JÁTÉKDÖMPING 


Project CARS 


Mortal Kombat X 


Ahogy azt a Sims: 
sorozatban már 
megszokhattuk, az 

apjáték megjele: 
nése után is renge 
teg tartalomra 
míthatunk, és 
nincs máshogy a 
negyedik rés; 
tében sem. Az el 
ső kiegészítőben 
simjeink munká. 
ba indulnak, ho. 
legkülönbözőbb t. 
álljanak helyt. Az új karrierlehetőségek 
nek köszönhetően lehetnek orvosok, rendőrök, de 


akár feltalálóként vagy egy üzlet megnyitásával is 


jobbá tehetjük - vagy megkeseríthetjük — a szom 
szédság életét. Ezek mellett is rengeteg új k 
séget sajátíthatnak el simjeink, például megtanul 


hatnak fotózni vagy sütni 
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hez érintve őket különböző menté et ís tárolha: 
tunk a figurákban található 
tartalmakat oldhatunk fel több játékban. Az ápri- 
megtalálhatók a Fire 
rthbound főbb 

replői, ahogy Pac-Man, a Pokémonból ismert 


hipen, vagy bónusz- etés - ma 


lisban megjelenő sz 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Grand Theft Auto V 


GAMER HEADSETEK 


RAZER ELECTRA 
Az Amiibo-figu- R ÁR: 18 999 FT 


kat gyűjtve nem 
csupán kedvenc 
Nintendóhoz köt 
hető játékkarak 
tereinket sorakoz- 
tathatjuk fel pol 
cunkon, hanem 
a figurákat játék 
közben is hasz: 
nálhatjuk. A Wii 
U Gamepadjéhez 


TURTLE BEACH EAR 
FORCE RECON 100 
ÁR: 16 999 FT 


megfelelő ré: 


IZE. ASSASSIN"S CREED ROGUE 


GS 2014. DECEMBER - 7996 
9999 FT 


GREY G00 
GS 2015. FEBRUÁR - 8796 
9999 FT 


fa DYING LIGHT 
CS 2015. FEBRUÁR - 8296 
(4 19999 FT 
1 


gar 


JG THE BANNER SAGA 
GS 2014. FEBRUÁR - 8596 
KN ÁR: 4999 FT 


GLOBAL ÖFFENSÍVE 


GS 2012. SZEPTEMBER - 8596 
ÁR: 4999 FT 


SCREAMRIDE 
JE. CS 2015. MÁRCIUS - 5496 
10999 FT 


MI ORAGON BALL XENOVERSE 


GS 2015. MÁRCIUS - 7496 


És 17 999 FT 
[/ 


SPONGE BOB HEROPANTS 
CS - N/A 
9999 FT 


FINAL FANTASY TYPE-O HD 
GS - N/A 
20999 FT 


EVOLVE 
GS 2015. FEBRUÁR - 8096 
21999 FT 


TEDE GATÓUTÓEHELL 


CS 2015. FEBRUÁR - 7196 
14 999 FT 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Mario Party 10 


Souls II: Scholar of the First Sin április 3. 


Bicodbor március 25. Grand Theft Auto V. PC 


Pillars of ty március 26. 
Borderlands: Handsome Collection március 


Project CARS 


FIGHTING EDITION 
GS - N/A 

ÁR: 7999 FT 

Figting Edítionben három elt 


RESIDENT EVIL 
REVELATIONS 2 
GS 2015. MÁRCIUS - N/A 
12999 FT 


a  BATTLEFIELD HARDLINE 


Ecr GS-N/A 


THE ORDER:1886 
GS 2015. MÁRCIUS - 6696 
19 999 FT 


BEFNTÍVEEOTON 


GS 2015. MÁRCIUS - 8296 


11999 FT 
LA ; 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Előtelepített kártevő új PC-ken 
Lenovo-botrány 


Ismét leváltják az 
USB szabványt 


MWC: újracsomagolt forradalom A 
Tudom, milyen mobilt veszel iden nyaron 


Hármas vagy, vagy ötös? Hetes? 
J tesz sánta tanulhatunk 


szátok 


Mélyvíz 


SZUPER ÉRŐS NOTEBOOKOK 


A legerősetb laptopok vs asztali játék-PC 


SZUPERERO 
NOTEBOOKO 


ENERÁCIÓK ÓTA A MOBIL A t lott tőbb bővíteni, duplá; 
TECHNOLÓGIÁKRA FÓKU- — g t M. get. H. rként 
SZÁLNAK A HARDVERFEJ- er egér is, továbbá a gép kiegyensúly 100 rpm-es HDD-t bevetni bűn, ekkc 


LESZTŐK, ÍGY MA MÁR JOGOS a pia nelyekkel már az aszt tt legyen, így bárm gyanis a Windows is lassan indul el, 
ELVÁRÁS, HOGY HORDOZHATÓ PC teljesítményét ís el lehet adottságait t maxim e a játékoknál is idegesítő le 
MÉRETBEN IS KOMOLY SZÁMÍ- t jozhat teljesítményt n töltöc 

TÁSI TELJESÍTMÉNYT KAPJUNK. 


n ezek megbocsáthatatlan 


A legújabb note dknál már D-HDD kettős az 
1 n paramétereket találunk Asus), 

kár egy csúcskategór asztali énk a GPU-ra, követke 
asztali gép jellemzői is lehetnének juk, v 1 r ragaszkodjunk a full HD 
Négymagos processzor, 8/16 GE f ületen mert hiába hangzik jól a 
RAM, SSD és erős videokártya be nur al k ekkora méretb elhetet 
mindez néhány kilós há: Pi a edig nem létezik olyar 
nagy felbontású kijelzővel, minőségi ak ntásban játszhat 
billentyűzettel és jó hangrendszerrel. ettük alapul, hoc A frissítési ráta 


full HD esetén átlagosan 60 Hz, ugyan: 
bb (például 
ezzen a GPU, 


tékkiac 


ek ugyan nem nevezhető, de a mai já 
tékokat képes elfuttatni 30 fps-sel, na. 


tív, full HD felbont. 


1599 


eli a GTX 86OM, Aki inkább a 
60 fps és a maximális, ultra minőségre 


rekszik, annak érdemesebb a GTX 


209 900-as szériát, abból i 
70 et vagy a GTX 980M. 
amelyek asztali társaikhoz has. 


nagyon jól sikerültek. Radeon v 


nnál egy ki. 
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ACER ASPIRE V 15 NITRO KEgesl 


BLACK EDITION 


ŰANYAG BORÍTÁSA EL- 

LENÉRE NAGYON JÓL NÉZ 

KI, ÉS KELLŐEN MASSZÍV 
MEGÉPÍTÉSŰ AZ ACER ASPIRE 
JÁTÉKOSKONFIGURÁCIÓJA. A no- 
tebook a klasszikus összeállításra épül, 
így Intel Core í7-4710HO processzort 
és GeForce GTX B6OM grafikus chipet 
választottak hozzá az Acer mérnökei, 
Mindehhez közel ideális, de nem kirívó, 
zerű körítés jár ebben a kiépítésben, 
z 8 GB rendsz 
sajnos nem 2x4 GB, hanem 1x8 GB 


memóriát jelent, amit 


elosztásban kapunk, bár így legalább 
megmarad az egyszerű bővítés lehe. 
tősége. A tárhelynél a rendszert é: 


kedvenc programjainkat egy 256 GB: 

0s, átlagosan jó teljesítményű SSD-re 
telepíthetjük, a többi adatot pedig várja 
az 1 TB-os Western Digital merevle 
mez. Kijelzője ís az arany középúthoz 
tartozik, így a 15.6 colos átlóhoz full HD 
felbontás és IPS-panel tartozik 

A VIS Nitro kül áns; kí 
mondottan vékony a gép, de azért a 


je igazán e 
zsanér masszív, és a billentyűzet sem 
nyikorog. A csatlakozókat érdekes mó- 
don egy oldalra, jobbra csoportosítot. 
ta a gyártó, a bal oldalt semmi sem 

töri meg, így az optikai meghajtó i 

lemaradt. Hátravan még a gép össztö. 


mege, amely a mezőnyben a legjobb, 


ASUS ROG G751JY 


Ú GY REKLÁMOZZA LEGÚJABB 


MOBIL-GPU-IT AZ NVIDIA, 

HOGY EZEKET MÁR ASZTA- 
LI PC-SZÁMBA KELL VENNI; 
méréseink alapján azt kell mondanunk, 
igazuk is van - ez derült ki az Asus 
gépének tesztjéből is. A G75IJY már 
kinézete alapján sem egy szürke irodai 
munkagép, bekapcsolva pedig be is 
bizonyítja, hogy külseje nem hazudik 
Az óriási és nehéz, több mint 4 kg-os 
gép egy Intel Core í7-486OHO procesz 
szorra épül, amit hihetetlen mennyiségű, 
32 GB RAM egészít ki, A háttértároló 
egészen egyedi megoldás a jövőt idéző 
teljesítménnyel: az M. 
SSD mPCle-n kapcsolódik, így szekven- 
ciálisan 1 GB; adatátvitel 


256 GB-os 


(1 ténylege 


re képes, ami hihetetlenül gyors. Ehhez 
kapunk még egy 7200 rpm-es, 1 TB-os 
merevlemezt és Blu-ray optikai egysé 

get - így áll ös 
A grafikus chip 
sebb mobil megoldás 
9BOM 4 GB videomemóriával, amely 
egy full HD felbontású, IPS-paneles 

modell 60 helyett 75 Hz-es 
rátával. Ezt az összeállítást a; 
még megfejelte egy méretéhez képest 
robusztus hangzású hangrendszerrel, 

világító billentyűzettel, Thunderbolttal 


en jó touchpaddel é 


ideális kombináció. 
hető legerő: 
egy GeForce GTX 


a ma el 


en magas, de az összeállítását tekintve 
reális árazással. 
tett a 


G751JY, olyannyira, hogy minden egye 


A teszt során abszolút jól teljesi 


LENOVO Y50-70 


LENOVO IDEAPADJA NEM 

SZÁNDÉKOZIK A THINK- 

PADEK BABÉRJAIRA TÖRNI, 
300 EZER FORINTOS ÁRFEKVÉSE 
IS BARÁTSÁGOSABB, ENNEK 
ELLENÉRE STRAPABÍRÓ, ÉS PRÉ- 
MIUM MINŐSÉGŰ ALUMÍNIUM 
BORÍTÁST KAPOTT. A hordozáshoz 
még éppen ideális méretű és tömegű 
150-70 konfigurációja a mostanában 
divatos receptet követi. A központi 
processzor az Intel Core í7-4710H0), 
amely a maga négy magjával és Hyper- 
Threadinggel tökéletesen elegendő a 
feladatra. A tesztre sajnos egy alap- 
konfiguráció jutott el, amely eléggé 
lehúzza a gép összteljesítményé 
A rendszermemória mindössze 4 GB, 


amely (főleg játékra) ma már nem 
elegendő, ahogy az 1 TB-os, 5400 
rpm-es merevlemez sem ideális válasz: 
tás. A 4 GB RAM-ot már a Windows 
tja, a HDD egyszerűen lassú, 
a Win. 


elfogya: 
a játékok sokáig töltődnek, é: 
okat kell várni 

s kijelzőnek tűéles képe van, 


dowsra i 
A156 
mégsem tudunk érte lelkesedni. Ekkora 
képátlóval a 3840x2160-as felbontás 
kezelhetetlen, ráadásul csak 48 H: 
képfrissítésre képes, De ez még a k 
gond: játékokhoz 
a 4K egy notebookban A Ler 
OM GPU-t alkalmazott 4 
mal - ez a grafikus chip e 


isebb 


szerűen al- 


kalmatlan a játékok megmozdítására 
ekkora felbontásban. Megnéztünk né- 


mindössze 2.2 kg, és még a tápegység 
em túlzottan nehé 
A mérések során beigazolódott a pa. 
pírforma, így az azonos alapokra épít 
kező Lenovo Y50-70-nel fej fej mel 
lett végzett az Acer Aspire V 15 Nitro. 
Amint azonban az SSD vagy a több 
az Acer 


565 gramm), 


rendszermemória számított 


GameStar 


mérést toronymagasan megnyert - eb. 


be beleértendő az összehasonlításként 


szolgáló asztali konfiguráció ís. A pro. 


-esszor bivalyerős, a rendszermemória 
mindenre elegendő, SSD-ből asztali 
a GPU 


gépbe se kapnánk gyorsabbat 


gépe elhúzott, és jelentősen jobban tel: 
jesített. Használat közben is gyorsabb: 
nak éreztük az Acer modellt, és meg 
voltunk elégedve a kijelzővel is. Az 
Aspire V 15 Nitro Black Edition ideá. 
lis középút: alkalmas játékra, hordoz. 
ható, ma: 
a is reáli 


zív, de nem otromba, és ára. 


pedig - ugyan az asztali GTX 980 tel 
jesítményét nem éri el, de — minden. 
képpen a legjobb választás. A RoG 


6751JY nemcsak erős, de jól is né 
és kellőképpen masszív, így nem csoda, 


hogy az első helyre tornázta fel magát 


hány, a tesztben használt játékot natív 
felbontás mellett, és iban 10 fps 
körüli-alatti értékeket kaptunk, amely 
játszhatatlan sebesség. A felbontást 
full HD-re átállítva, teljes képernyön vi- 
szonylag jó képet kaptunk, így már a 
sebesség ís megnőtt, de a kép éles 


amint a natív felbontásból el- 
kapcsoltunk Az Y50-70 nagyon jól meg: 
épített notebook, de aki il 
zt ajánljuk, más összeállítást vá: 
zzon. A CPU-GPU páros jó, de a ki 
jelző legyen full HD, kérjünk bele 8 GB 
RAM-ot és legalább egy SSHD-t. 


nre szavaz, 
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Mélyvíz 


SZUPER ÉRŐS NOTEBOOKOK 


DÖTT TESZTÜNKRE AZ MSI, 

UGYANIS EZ A PC VÉRBELI 
AMD-S ÖSSZEÁLLÍTÁS. A vaskos 
közel 4 kg tömegű és 5 c 
ásnotebook központi magja 


ES NOTEBOOKOT KÜL- 


ag őri 
gy AMD 
A10-5750-es, négymagos processzor 
A 32 nm-es CPU nem mai fej 
ami a 2.5/35 GHz-es órajelek mellett 
mért szintetikus teszteken meg ís lát. 
zott (például CineBench), ugyanakkor 
a gép átlagos teljesítménye abszolút jé 
sőt, a Core í7-4710HO-s gépekkel egy 
zinten van (PCMark8 mérések), Ehhe 
a központi egységt 
ebb mobil Radeont 
tapasztotta az MSI 
ki is derült a játékméré 
Destroyer egy-két kivételtől eltekintve 


z az egyik legerő- 
z R9 M290X-et 
j választás. Ez 
ekből; a GX7O 


A négy tesztelt notebook kétféle kon 
cepcióba sorolható: DTR és mobil ert 
gép. A kétféle felhasználási szokást 
kielégítő modellek közül az egyiknél 
(DTR) asztali használatra keresünk 
kompakt, de erős PC-t, a másik eset. 
ben a mobilitás is fontos, ezért haj 
landók vagyunk némileg lejjebb adni a 
zámítási teljesítményből, Fontos le 
zögezni, hogy a DTR-ek a nagyobb 
méret ellenére egyáltalában nem ol 
csóbbak, sőt, általában erősebbek 
ezért drágábbak is, mint a vékonyabb, 
hordozhatóságban jobb laptopok 
A teszt legerősebb és egyben győzte 
0G ( 


modellje az Asu 51JY, amely 


ben minden, ma elérhető csúcstechno: 
álhat 
legjobb mobil-GPU, rengeteg memória, 
M.2-es, mPCle SSD 1 GB/s adatátvitel 


lel, jó kijelző, billentyűzet és touchpad, 


Bivalyerős CPU, a 


GamernoteboOokok 


Termékek 


Asus RoG G751JY 


hu 


Acer Aspire V 15 Nitro Black 
acerhu 


Lenovo Y50-70 (59 432213) 


MSI GX70 3CC Destroyer 


msi com 


GamegStar asztali PC 2015 


gamestar ni 
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sorra verte a GTX 860M-mel szerelt 
konfigurációkat. Mindehhez 8 GB RAM 
és 1 TB-os HDD társul - különösen 
utóbbinak nem örültünk, bár legalább 
7200 rpm-es ve 

sabb, mint a L vóban alkalmazott, 
5400-as fordulatszámú HDD. 


jó, így némileg gyor 


A notebook maximálisan rászi 
Destroyer névre, ugyanis óriási, nehé 
elég, terhelés alatt nagy 

válik a hűtése agy mé 

zont, hogy a billentyú 


lit (bár bal oldali Windows gomb 


mas, és a gépen elegendő csatlakozást színhűség nem éppen optimális 


találunk minden feladathoz. A kijelző A GX70 asztali használatra terve 


17.3 colos, és full HD fe 


ideális kombináció, ugyanakkor TN. 


itású, ami 


valamint temérdek csatlakoz ére 
ek során mérföldekkel elhúzott a me 
zönytől a G751JY, de ennek a sebe 

égnek el is kérik az árát 


Acer Aspire V Nitro a másik tábort 


erősíti, sőt, 2.2 kg-os tömegével kifeje- 
etten hordozható. Mindehhez elegáns 
kialakítás és elfogadható teljesítmény 
ztre 


a belépő konfiguráció, de pont olyan 


páros kezett modell nem 
helyeken van megerősítve (RAM, SSD), 
amelyekre szükség is van. Nem olcsó a 
Black Edition kivitelű Nitro, de idoáli 
középút teljesítmény és mobilitás kt 
zött, megépítésében pedig a műanyag 


borítás ellenére i: 


Y50-70 gyönyörű gép 


be fogni ís élvezet aluminium borítása másrészt a GTX B6OM nem képe 105 c 
miatt, ahogy a bill meghajtani a játékokat natív felbon- hangos 
ő ís jó minőségűek tásban. Az MSI De 


timmelnek, de a konfiguráció sajnc figuráció, vérbeli A ok, é jépek 


Forgalmazó — Értékelés Ár CPU/GPU RAM/háttértár 
h A 9 600 000 Ft AEGOHO/Gefor 
Magyaror ) X 980OM (4 m HOI 
ú Intel Corc GB/256 GE 
essel 9] 4 900 Ft )JHO/GeForce SD 4 
Magyarország X sz km D 
Mogyarország 400 rom HOC 
x 1 GE 
AMD 
Expert 4 900 Ft 5750M/Radeon E 
Hungary Kft - 00 rpm HD! 
PC Wor 600Ft. Sapptúre Radcon R9 E 


alkalmatlan játékra - egyrészt 48 H. A mérete 


tetlen mód nincs), játékra is alkal-  paneles, így a betekintési szögek ésa csak TN-panele 
hogy csupán tévhit az AMD notebookok 


átványos árelőnyt 


ak TN-pane 


Kijelző 


1920x1081 


IPS 


TN 


ráadásul bizonyítja. 


0, 


A GX70 pontosan 


ért bele az árba, a kijelző pedig figurált Intel-GeForce páros 


JTR notebook kijel; 


book, kissé elavult CPU-val, Az SSD... annyiba kerül, mint egy hasonlóan kon. 


az ajánlatunk kiegyensúlyozatlan, a 4K-kijelző pedig egészen jól is teljesít a mérések alatt 


a] 
J 


ttékok alatt kicsivel 
vedi kon- jobban teljesít, mint a GTX B6OM-e 


Méretek, 
tömeg 


NA 


ÉTSÉG SEM FÉR HOZZÁ, Jép jól né 
K-s A GAMERNOTEBOO- e 

IKOK NAGYON JÓL NÉZNEK t itékokat 
KI, ÉS NEM NEHÉZ MEGKEDVELNI t tt, fi 
ŐKET. Ugyanak gyon k 


etnünk a hordc 
néretért cserébe. Épr 

illítottunk egy klasszikus játék-PC-t t 
amelynél figyeltünk arra, hoc tűr 


ben nagyjából abba a kategé 


en, ahová a tesztben szereplő not It 

xookok tartoznak, méghozzá monit gy 

ral, billentyűzettel és egérrel együt t 

hiszen egy notebookt ral tek 

Nem feledkeztünk meg arról sem, hogy k 


Metro Last 
Light Redux 


Unigine 
Heaven/ 


3DMark13 Mért üzem- 


idő (PCM8) 


(Fire/Sky/Cloud/Ice) 


riá j; Ifogadh. nő. tunk a gamerkonfigurációban is meg: 
át, vagyis f pá ett alálható, továbbra is verhetetlen ár 
r t rték arányú Radeon R9 280-nál. Ez a 
t : az idei játékokat is futtatja full 
naximálishoz közeli részlete 
iktív képjavító eljárások mellett 
r A mérésekből látszik, hogy az asztali 
t PC még mindig nem veszítette el elő- 
te közel 100 ezer forinttal ala 
) á yabb áron is jobb teljesítményt nyújt 
"] ú íg mint egy hasonló, mobil összeállítás 
t k relt, másodla Ugyanakkor a mobil- és asztali PC kö: 
tt már nem szakadék, csak árok van, 
). bookok szép lassan felzárkóznak 
970-et je mi minden PC-játé 
t [mai kosnak nagyon jó hír 


(VERY HIGH) Valley (ExHD) 


)99/9481/138€ 16 
1 pont És nt 


Alien Shadow fpcry4 
Isolation of Mordor (úrba) Kontra 
(Max Detail) (Ultra) 
f ; ; mas, nehó 
ny középút tá Nem dupla csatornás 
új ny oldal 
nínium borít ktep 
a j " p. Hz kijel; 


Gyenge CPU, 
jos hűté 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Raljintek Metis 


: idallapok 
álasztott szín (ame k 
fekete és fehér mellett (e ar 
út agy zöld is) nat t 
gy Jy 
ig Mi y 
DDIc FT 1 
ik. A feket 


TELITALÁLAT G00GLE NE- 
A: 7 (2013) TABLET UTÁN 

IKELLETT EGY ÚJ, KICSI, 
OLCSÓ ÉS MÉG GYORSABB TÁBLA- 
GÉP AZ ASUS KÍNÁLATÁBA - EZ 
LETT AZ ME572€C. A kiváló mobilitá: 
és az ideális kijelzőméret egyaránt igaz 
a 7 colos MeMO Pad 7-re, amelyhez az 
Asus érdekes So( 
Atom 23560 egy 


ponti eg 


álasztott. Az Int 
nm-es Moore 
a, ahol a négymagc 
építésű, 6. r (Bay Trail) 
mellé egy PowerVR 66430 GPU-t (e 
dolgozik az Apple A7-ben is) tapaszt. 
tak. Az 1.83 GHz-en dolgozó S0C 2 GE 
rendszermemóriával gazdálkodhat, tc 
vábbá 16 GB beépített flashtárolót ís k 
nicroSD-k 


pott, ám c 
bővíthetjül 


tyával tovább 


A PowerVR G643( 


nak egy 7 colos, IF 1920 
felbont jelzőt kell meghajtania, 
amely kellően élénk kke 

fényerővel rendelkezik. Az akkumulátot 


papiron viszonylag kisméretű, sőt a 


őnyben a legkisebb, mégser 


2MO Pad 7-nek 


kell szégyenkeznie a 
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Ár: 14 990 Ft 
Web: raijintek.com 


helyek 
és hang 

előlapi kimenetek 
20 mm ventilátor 


ímum 160 mm 
CPU-hűtő és 170 
mm hosszú VG 
1902 4 mm, 

kg, hatféle 
oldallapi ablak opció 


Pro: 

egyedi méret. 
minőségi, szálcsiszolt 
aluminium, hatféle szín, 
elérhető ár, toronyhűtő 
is elfér benne 


Kontra: 

nehézke: lés, kábe: 
gy ket nem lehet elrejtei 
zellőzés lehetne jobb 


INFO 


Forgalmazó: 
Asus Magyarország 
Ár:64900 Ft 
Web: asus.com 
a több mint kilenc órás, aktív ha: 
melletti üzemidő teljesen elf Specifikáció: 
Intel Atom 23 

(01.83 GHz, PowerVR 


a táblagép 


709 pont AnTuTu, 
24 pont 30Mark 


mind a prc 3PU-mérések 


alatt igaz t. A játékok él. 

het. t a keret 3630 pont PCMark, 
rendszer sem akad 
ACPU ugy. mi 
az üzemidő pedig 
mél x kijelzőméret kombináció, 
Pad U-teljesítmény, 


7 elfogadható üzemidő 
nél mindenképp 


Kontra: a CPU nem 


réedég a legerősebb, a; 
3 ; akkumulátor lel 
nagyobb 


Asus GTX 980 Poseidon 


Platinum 


JÉLÉVESEN MÉG MINDIG A 

LEGERŐSEBB JÁTÉKOSKÁR- 

TYA A GTX 980, RÁADÁSUL 
NEM FOGYASZT VÁLLALHATATLA- 
NUL SOKAT, ÉS HA A TITAN SZÉ- 
RIÁT NÉZZÜK, NEM IS ELÉRHE- 
TETLENÜL DRÁGA A me 
az abszolút csúcskategóriás játék-F 
amelyben akár a vízhűté tk r 
Ínak számító megoldás, Ehhez pa: 
az Asus Poseidon, melyen hibrid hűtési 
megoldással találkozunk, A DirectCL 
H20 hűtési rendszer kétventilát. 
emellett hátlapi fém! 
oldalán két vízhűt, 


találunk. A három 


bordát így beköthetjük a v 
Ehhez x-es, menetes csatlakozók állnak 
rendelkezésünkre, Legyen azonban akár 
háromventilátoros a vízhűtő radiá: 
tor, a két ventilátorra csak rásegít 


Poseidonnál a vízhűtés, nem ttesíti 


ASROCK X99 Extreme6 


OMOLY VIDEOKÁRTYÁHOZ 

KOMOLY RENDSZER DUKÁL, 

AMELY ERŐS, ÉS MINDENT 
MEGAD, AMIRE NÉHÁNY ÉVEN BE- 
LÜL SZÜKSÉGÜNK LEHET, Egy HE 


(High End Desktop) gép al 
bad f 1 
plán t 
L foglalatt 
készletre épúlő Extrem 
bb LGA2011 
ad. Az ATX alak 
foglalat k J 
dén beszerelhet A a 
töbördák atá rejtett, t 
Mm A 


bt 


t 


INFO 


Forgalmazó: 
Asus Magyarország 
Ár: 239 990 Ft 
Web: asus. com 


specifikáció: 

4 GB GDDR5, 256 bit 
RAM, 2048, 1 
shader, textúr. 


175398 pont 
fps Metro Last Light. 
93 pont Unigine 


Shadow of Mordor 


Pro: 
hibrid DirectCU H2O 
xtrém tuningra 
normál 
méret, csendes 


hűtés opció 


Forgalmazó: 
Ingram Micro Kft. 


Web: asrock. com 


specifikáció: 

142 méter 

kivitel, U: in-line 

távirányító, virtuális 

nm-e 

odímium 

mágnessel, 15 

frekvencia; 

98 dB érzé 

350 9. c 

memóriahabos fülpárnák 


Pro: jó elrendezés, 
hasznos és jó minőségű 
vezérlők és c 


kiváló BIOS, jó 


Kontra: nincs V 


vevő, lehetne gyorsabb, 
kissé magas fogyasztás 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


INFO 


Gyártó: 
Noctua 


Noctua NH-U9SS Ácaronort, 


r lehetősége tá! multifoglalatos, 
da, hog! 


agyon elé 5 höcsöves, alumínium 


TEKINTVE A NOCTUA KÉT, akár mini-ITX házakba is 


GE raroenane értelme), de még elég kicsi ahhoz, hogy egy második venti 


EGYMÁSHOZ NAGYON HA- Ezúttal ge vagyunk az U95-sel; bár azt bordák, egytornyos kivitel, 
SONLÓ HŰTŐT KÜLDÖTT TESZTLA- — bevált hc tennünk, hogy tuningra nem 1259595 mm, 618 g, 
BORUNKBA, MELYEK KÖZÜL EZÚT- — multifo ; ajá mint prémium termék egy darab 92 mm-es, 25 
TAL A KLASSZIKUS FELÉPÍTÉSŰ — rögzítőkészletekkel. A kompatibili ára is igen borsos mm vastag, 400-2000 


U95 MODELLT VIZSGÁLTUK MEG. tás teljes: AM2 felett min: rpm-es PWM ventilátor, 


22.8 dB maximális 


A kép csalóka, ugyanis nem egy óriási den AMD ft a felsze 
toronyhűtőről van szó, épp ellenkezőleg: —  relhetjük, In n pedig int 

a cég kifejezetten a kisebb házakba LGAL156 felett adott a tel 

tervezte ezt a modellt. Ez a legnehezebb jes kompatibilitás 

feladat: ígazi kihívás kis helyre olyar A teszt során elsőként kis méret, robusztus, 
hűtőt készíteni, amely képes hidegen csendesítő adapter nélkül prémium ventilátor, 
tartani akár egy 140 wattos TOP-re be vizsgáltuk meg a hőmé egyszerű szerelhetőség 
állított processzort is úgy, hogy közt a zajszintet, majd kövei 
osszziszeura sir sgeeazzzzzalíllét vet zigirkekse: zévezti tuningra nem ajánlott, 
szinre. Noise Adapter) A teszt 125 mm nem minden 
Az U9S egytornyos fel f; rán a Core 17-4790K-t ép miTX házba fér el 
cesszorblokkból öt darab hőcső veze pen olyan jól hűtötte a. tndjön drága 

ti el a meleget a 95x68 mm-es radiá- USS, mint a jupla tor 

torba. A hűtőhöz egy 92 mm-es, PWM )s DOL minihűtője 

szabályzású NF-A9 ventilátor ár, ezt került terhelve a DOL-né 

felszerelve kapjuk meg a 95x95x12 mért 92 Celsius-foknál jobt 

mm-es befoglalóméreteket. Ez nem ne- 86 Celsius-fokos hőmér 

vezhető éppenséggel low profile kivite ékletet elérnünk. Mindeh 

nek (toronyhűtőből ennek nem islenne hez zajmentes működés é 


INFO 


Gyártó: 


RaZer Leviathan 5.1 KESkÉS 


Web: razerzone com 


JALLJUK BE, A RAZER TERMÉ- — ta Épp nem ink aligati tást ET) specifikáció: 
KEKRŐL AZ AZ ÁLTALÁNOS kírmélnénk szeretteinket. Természete gas tiszt os, nem bántón fér 30 W (15 Wx2 RMS) 


KÉP, HOGY BÁR MINŐSÉG étyek torzításmentesen erőteljesek teljesítmény (plusz 30 
TEKINTETÉBEN RITKÁN VAN Akinek pedig NFC-technológiát haszná: RMS a mélynyomó), 
SZÉGYELLNIVALÓJUK, AZ ÁRCÉDU- y efőnja ván, annak jó hírichet, hogy ELTELTÉT 
LÁJUKRÓL LELÓGÓ NULLÁK MIATT ar. mógf bb felső részé tikai kapcsolat játékhoz, 
ÁR-ÉRTÉK ARÁNYUK VALAHOGY k a mi Jt filmnézéshez, analóg 
MÉGSEM kiül térő, z ez képest itt F fi § empont (35 mm) és Biuetooth/ 

1 it ely rkatc ay ugyan a Leviathan kív NFC-kapcsolat (mobilos) 
góriája feletti teljesítmény ha hen zaj TANÁRA GNENN zenehallgatáshoz, 3 Ea 
tudjuk, é dyártrmányról Va ik látvány (NINI clőbeállítás, két pár talp, 
De akkor hol a csapda? Nós, ha van hoz képest kíváló véte 10 méteres tá 
fapzártánk idején még nem találtuk meg, ; gíg veszteségmentes 
Az 51-et persze virtuálisa; rt x n Bivetooth-kapcsolat 
2 lpevegvtaraá raliesste FÁGEztárzsi Pro: kiváló hangminő- 
nál rövidebb soundbar szavainak súlyá ) azonban kiváló, ak 

ség, nagyszerű ár/érték, 
én g zrse bántás kudglkártattot átállása záeteántés diszkréten agresszív 

ázó, föld felé néző mélynyomó gor azádzáji 

doskodik. Ha pedig megfele 
aaz tr tsséttb jé állítjuk a két Kontra: a nagyon 
szerese gy ) (vagy virtuális" 51, filmeknél 
$Pe ogyh aga MNO kicsit túlhúzott basszus 
együtt. ar tünk yhamai 
Mivel a soundbar az átlagoshoz kés 


INFO 


Forgalmazó: 
Caseking Kellyt. 


Bitfenix Pandora 


specifikáció: 

EM KIMONDOTTAN NAGY, k ékelt pr u A. k nem re microATX méret, szálcsi: 

SŐT, MEGLEPŐEN KESKENY j bár pet kik A paszt §; szolt alumínium borít. 

A BITFENIX PANDORA x ; c ni nem feltétlenül jó hí 2.4 colos, 320x240 pixe 
MICROATX SZÁMÍTÓGÉPHÁZ, DE yen le ban nagyon kev ely, a: les, előlapi USB-s kijelző, 
ANNÁL INKÁBB HIVALKODÓ. M. tai 1 t állapotát pi tartóleme r x 120 mm ventilátor 
a f t t képeink t dig igazi m t ely ), hang az elő: 


k jeleket to. lapon, 420x465x160 mm, 
maximum 134 mm magas 
CPU-hűtő, 350 mm 


: y minőségi, szép külső, 
4 yi előlapi kijelző, egyedi 


s felületek, nehéz. 
belelvezetés, a k 

jelző limitált 

nagyon drága 


Acer G277HU met 
Acer Magyaror 
Ár: 119900 Ft 
G277HU DIZÁJNJA NAGYON 
JÓ, SENKI NEM TARTJA A 


Web: acer.hu 
MAJD UNALMAS, IRODAI filt 
MONITORNAK, DE MELLBEVÁGÓ 


specifikáció: 
7"TN-panel, matt, 1 ms 
válaszidő, 6 


TECHNIKAI EXTRÁT NEM KAPUNK € bot mv fényerő, 170/ 
A MAGAS ÁRÉRT CSERÉBE. A matt hasznos lett v betekintési szögek, HDMI, 
2560x1440-es TN-panel nem nyújt tot oldalra Je ni DP. OL-DVI, audio in, USB 
neglepő képminőséget ser mm A képminőség át v-szint T 5, WOHC 30 hub, 614x451x206 
; értelemben. A betekint jek tó, vi Jő és a fény- monitorok között kifejezet: j a mm, 28 watt átlagos 
átlagosak kn IF intűek gé fogyasztás, beépített 

jnos nem jár a 120/144 H: té tunk. Az input lag minket ne rt já rosszul hangszórók, -5-15 fok 


) dőlésszög 


sem, cserébe viszont mi 

válaszidő. A felbontás los átmé 

mellett ideáli zt a pixelmennyiséget 

gy F 7 k tetszetős dizájn, sokféle 
meg J bemenet, USB 30 hub, 
mellet 3 ték WOHD felbontás 


vannak. A nyak rövid, kábelelveze 
magas. 


nem használható, a magasság nem állíth 
ezette Aa ANAS ság, csak 60 H: 


tó, így pedig magasan ülőkr 

dönthetőség kevés lehet ál 
bé hátrány, de azért 

nünk, hogy sem oldalra, sem piv 

nem forgatható a monitor, és VESA rög 

tés sincs. A hátlapon kapunk DP-t, HDMI-t 
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Hogy a maximumot hozd ki a ma um VÁSÁRLÁSI 
HARDVE TANÁCSADÓ 


Sapphire Radeon Samsung Gigabyte 
R9 270X Dual-X OC S24D390HL H8IM-SZH 


Amennyiben 60 ezer forint alatt érkezett volna Játékra 41 


nem veszünk, é Meglett kora ellenére az Intel LGAL150-es plat 
a GeForce GTX 960, ma már senki nem beszélni 


is csak ha az legalábt k form továbbr nzó, de könnyen el lehet 
a Radecon R9 270X-ről, de ez nem így történt, így és 4 GB-os, felső kategóriás videokártyánk var ni az árral. t Ó, ugyanakkor használ 
még 2015 tavaszán is jó vétel ez a kártya, mely alapmodellek feletti, megfizethető k ható megoldást keresünk, a Gigabyte e lapjával 


re a Sapphire egyszerű, de hatékony, kétv 


ontilát tegória 50 ezer forintnál inc rögtön ta: nem nyúlunk félre: amire nagyon szükségünk 
ros hűtést szerelt. A 270X GPU a középkategória álunk A 4D390HL an, azt megkapjuk: a stabilitással nem lesz gond, 
kellős közepét jelenti, amely arra elegendő, hogy monit y a betekinté és természetesen az UEFI ís adott. Le kell vi: 

2 GB fedélzeti memóriájával minden játékot meg- 1) ek nagyon jók, cserébe ak zont mondanunk a tava al érkező Broadwell 
mozgasson full HD felbontásban. Hardverigénye a vála ell kompromisszumot kötnünk CPU-k támogatásáról, a négy DIMM -foglalatról, 
játékoknál a részletességet már finomhangolni n dig nem zavaró, A monitor input illetve idővel az alaplapi vezérlőket is illik lecse 
kell, de egy 270X még legalább másfél évig elég lagja ís tökéletesen alkalmas játékra, és a di rélni (például hangkodek, LAN), Cserébe pofátlar 
erős lesz, így jó beruházásnak számít. ájnra sem lehet panaszunk nul olcsó a H81. ZH. 


MSI AB8XM Caming Dell U2414H .1! Asus GeForce GTX 980 Poseidon 
30 900 Ft 76900Ft 236990Ft 
msicom delhu asus.com 


Creative Aurvana Líve! 
19200 Ft 


creative.com 


1 Tipp [88 


Gigabyte GA-FZ2ABBXM-DZH ACER Predator GN246HLB 
18700 Ft 80000 Ft 
gigabyte.com acer.hu 


AKG K514 MKII 
13900Ft 
akg.com 


d npp w 


a npp a 


Gigabyte GA-FZAS8M-DS2 BENG GL2450H Palit GTX 980 Super JetStream 


Sennheiser HD202 II 
10000 Ft 
sennheiser.com 


11800 Ft 45 800 Ft 166 800 Ft 
gigabyte.com beng.hu palit.biz 
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BELÉPŐ 


Processzor 
AMD X4 860K 3.70 GHz 


Processzorhűtő 
G 


Alaplap 
Gigabyte 
GA-FZABBXM-DZH 


Memória 
Kingmax DDR3-1600MHz 
4 GB KIT 


Grafikus kártya 
Sapphire Radeon 
R7 250X1G6B 


ssp 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/BIu-ray egység 
LG GH2ANSBO 


PC-ház 
Zalman ZM-T3 


Tápegység 
Chieftec iArena GPA-500S8 


Ö különösen ajánlott 


23000 Ft 


18 700 Ft 


12 600 Ft 


26800 Ft 


15 400 Ft 


4 100 Ft 


7500 Ft 


10 700 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor Processzor 
Intel Core 13-4160 36 GHz 32900 Ft Intel Core i5-4690K 
Processzorhűtő Processzorhűtő 
Arctic Cooling Alpine II SCYTHE Mugen 4 
Pro rev.2 2700 Ft 

Alaplap 
Alaplap Asus 297-Pro Gamer 
ASRock H97 Anniversary 23300 Ft 

Memória 
Memória Corsair Vengeance DDR3- 
HyperX Fury DDR3-1600 1600 16 T 
8BGBKIT 20 400 Ft 

Grafikus kártya 
Grafikus kártya Gigabyte GTX 970 
Sapphire Radeon R9 280 WF30C 
Dual-X 60200 Ft 

SsD 
SSD Crucial MXI00 
Samsung 850 Evo 250GB 35500 Ft 512GI 
Merevlemez Merevlemez 
- x WD AV 2 TB 7200 rpm 
DVD/Blu-ray egység DVD/Blu-ray egység 
LG GH24NSBO 4100Ft —- 
PC-ház PC-ház 
Thermaltake Commander NZXT Source 340 
MS-I Snow Edition 14000 Ft 


Tápegység 
FSP Hyper 600 


17 800 Ft 


Tápegység 
Corsair Builder 
CX600 v2 


INFO 


Gyártó: Intel 
Ár: 32900 
Web: intel.com 


Specifikációk: 
LGA1150 foglalat, 22 nm, 
apórajel, 


Intel HD Graphics 


) xl6, AES-NI, 
Intel WiDI 


Pro: teljes értékű Core 
CPU, Hyper-Threading, 


lapórajel, alacsony 


Kontra: nincs turbó mód, 
nem négymagos, zárt s 


64900 Ft 


2700 Ft 


42 200Ft 


40 600 Ft 


101800 Ft 


59 400 Ft 


26900 Ft 


20700 Ft 


21900 Ft 


EZEKKEL NEM 
JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 


Intel C 100700 Ft 
In 64900 Ft 
54100 Ft 


pre í7-4790K 


Intel Core i5-4460 
Intel Core 13-4160 
Intel Pentium 63258 


Intel Pentium 16800 Ft 


AMD FX-8: 
AMD FX.-8350 
AMD FX-6300 


AMD FX-4350 


55100 Ft 
49000 Ft 

JO Ft 
30300 Ft 


AMD A10-7850K 
AMD A10-7700K 
AMD X4 860K 


AMD A4.7300 


43100 Ft 
200 Ft 
3000 Ft 
700 Ft 


ALAPLAPOK 


Intel LGA1150 


Gigabyte 297X-Gaming G1 
126900 Ft 


51800 Ft 
300 Ft 


5 Maximus VII Ranger 


Rock ZO7M Anniversary 


19200 Ft 
B00 Ft 
0100 Ft 


abyte 990XA-UDZ 
MSI 970A-G43 
AMD FM26 

NSI A: 30900 Ft 
ASRock FMZABBX Extremeót 29300 Ft 
M-DZH 18 


XM Gaming 


Gigabyte GA-F2A JO Ft 


ÍGY JÁTSZOTOK TI - I. RÉSZ 


BÁSÚ KUTATÁSBA KEZ- 

DETT AZ ELTE PSZICHOLÓ- 
GIAI INTÉZETE ÉS A GAMESTAR 
CSAPATA, MELYNEK CÉLJA A 
MAGYAR JÁTÉKOSOK MEGISME- 
RÉSE, MOTIVÁCIÓIK FELTÉRKÉ- 
PEZÉSE, TOVÁBBÁ A PROBLÉMÁS 
ONLINE-JÁTÉKHASZNÁLAT JE- 
LENSÉGÉNEK VIZSGÁLATA VOLT. 


Ezúton is nagyon köszönjük azokr 


TT: ŐSSZEL NAGYSZA- 


akik kitöltötték kérdőívünket, megc 
tották azt másokkal, és/vagy visszajel 
zést küldtel 


felmérés legérdekesebb eredményeit 
olvashatjátok 


tékos adatait tu 
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A FIATALOK SZÁMÁRA MÉG 
NAGYON FONTOS A VERSENGÉS, AZ 
ISMERKEDÉS ES AZ ELMÉLYÜLES 

A JÁTÉKOKBAN, MIG AZ 

IDŐSEBBEK INKÁBB EGYSZERŰ 
KIKAPCSOLÓDÁSRA VÁGYNAK 
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MAGYAR 
JÁTÉKOSSZOKÁSO 


Online játékokkal töltött Idő 
A játékosok százalékos aránya aszerint, 
hogy mennyi időt töltenek oniine játékokkal 


Hétfő Kedd Szerda Csütörtök , Péntek , Szombat Vasárnap 


Semennyit 1.99 
Kevesebb Mint net! 7 órát (napi egy óránál kevesepben) 17294 
7-4 órát hetente (I-2 órát naponta) 2494 
15-28 órát netente (2-4 órát naponta) 30.69 
29-42 órát netente (4-6 órát naponta) 17.64 


Több mint net 42 órát (több mint 6 órát naponta) BA 
(- m—uee———nu-nnnnnnu ÓÓ ————eÓőÚŐÓou eme — e szu] 


A legfőbb online Játéktípusokkal töltött Idő 
A játékosok százalékos aránya aszerint, hogy mennyi időt töltenek a legfőbb online játéktípusokkal 


€ 


(MIMORPG (MIMOFPS (MIMORTS Egyéb online játékok 


sül neee uuaztllllueaamazjuuaaKdttTtTKCGgvEtEEtEELG [/ JCCThhoE 


1949 


vm. Naponta 26.39 20.P6 szuszmzszszszzezez IO596  szzmmezzmmzseszezezes 12896 sszem 
A onllinejáték-motivációk a férfiak és a nők körében 
(1-től 5-9 terjedő skálán) 

Férfiak NÖK 

Társas ddödddd 9999??? Alapvető emberi szükségletek, 
Eszképizmus ddddddd R??R?R?? amelyeket a Játékok kielégítenek 
Versengés ddddddd 982922? (I-től5-Ig terjedő skálán) 
Megküzdés ddddddd 992222? Férfiak Nök 
készsegfejesztés — eefetddde  92RRLR?? kompetencia ddddddd 992222? 
Fantázia ddddddd 99222? Autonómia ddddddd ??RR??V? 
Rekreáció ddddddd ??RRR?? Kötödésérzés ddddddd ??VR?R?R? 


Amikor valami igazán nagynak a régzesei lehetünk 


Prof c3 


0 


ACMIEVEMENTS 
297691 


Maxim ri szüksé 


23461 
E Ta 


T. H. Huxley biológus: 


a kikapcsolódás remek eszközei (re- ra még nagy 1 VETSENGÉS, A: e enbe be belekezdünk en érzik azt, hogy a játékok kielégi 


nk alapján tik ezeket a szükségleteiket. Számos 


kreáció), erk az elmé a 
például az, hogy saj; 


Ezeket a motivációkat egy ötös ská: ban, míg a; 


lán összesítve az derült ki, hogy a re kikapc ágynak mcsak jó já 
kreáció legalább két testhosszal :! ját akár módszertani torzítást is jelez: 
zet százon, a többi motiváció pedig ük, hogy érte et, tehát hogy szívesebben ikszelünk 


fej-fej mellett haladva verse ná a jül a gy skála közepére vagy ahhoz közel 
lik helyért; kivéve az utolsóként ha. bbe tődi tönöz m nint ősége két 
ladó eszképizmust, ami jó hír, mert a. t á tokat k n sincsenek lényege 
az a moti ami a legerősebb kar jós aj t jy ládi j ak valamivel kielé 
latban áll a játékok egészségtelen 3 1! t J! környe-  tettebbnek ér mpetencia irán. 
használatával. A mintánkba került fé kik ek igényüket, a nők pedig kicsit elé 
fiak és nők között hajszálnyi eltéré átékokból indulna t eedettebbek, ami az autonómia irán. 
jek mutatkoznak csupán, a férfiakat tékosokból. F 1 k t vágyukat illeti. A játékok nyújtott 
vel erősebben motiválja a ver tő emt k t y i. Eg! kötődésérzés megegyezik a két nem 
ngés, a nőket pedig a fantázia € tjuk 
kép lehetősége. Ha a 18 év felfedezt k 


alattiak a felnőtteket hasonlítjuk ka legk b. m 

jssze, az derül ki, hogy a fiatalok a ( 1 . " ni t r 

hajszálnyival magasabb értéket értek át 3 4 ál T 

el az js dimenzión, k t ánti vágy (4.27! é ikat boncolgattuk 
egybevág má: ünk, hogy bk t hogy a: kek kkal ha zámban a problémá: 

kutatási eredményekkel, amelyek arról inálur :) epét rdését járjuk körül, 

zámoltak be, hogy a fiatalok számá pességeinket, é t akk 
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] 


TÉNYLEG KELL 1080P ÉS 60 FPS? 


TÉNYLEG KELL 
1080P ÉS 60 FPS? 


MIÓTA LÉTEZNEK OTTHO- 
A: KONZOLOK, GYÁRTÓ- 

IK KIHANGSÚLYOZZÁK A 
GÉPEK KÖZTI TECHNIKAI KÜ- 
LÖNBSÉGEKET A REKLÁMKAM- 
PÁNYOKBAN. Ezzel nincs semmi 
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" HA RÁÉRSZ PIXELEKET SZÁMOLGATNI, 
AZ BIZTOS JELE ANNAK, HOGY NEM 
JÓ JÁTÉKKAL JÁTSZOL 


p-10i 01 
1 1, a 4k 
jleszt 
A ts rt 
kkök tarsol 
ry 1 újfaj 
1 agyt t 1 tt, és e 
1 fps-vitát 1 ? 
er al 
c fil 
feje függ 1 
ps sötét m 
1 appali fényben már jóval töt 1 ] 
k ka kell. (Érdekesséc y akkc 
lyan j f ) 
képr tá 
b100 hertze k a 
r aga: x 
kt ak 
ol óa Én mai napig 
kc f 
1 bar 
leját ki 


103 


Az LCS egyik leghiggadtabb 
játékosa a magyar fiú 


A sztárok mindennapjainak 
része az aláírásosztás 


A csapat nemcsak vicces nevével, dé 
olykor megjelenésével is tarol 


si a közönség egyik 
gyobb kedvence 


ÜTON A VILÁGSIKER FELÉ 


ÁRCIUSI ROVATUNKBAN Je A fi ek Itsága, de K V A" Tamás 
MAGYARORSZÁG EGYET- ánt t ir már közéjük tartozik 


LEN PROFI LEAGUE OF 


LEGENDS-JÁTÉKOSÁVAL, KISS t t J 
"VIZICSACSI" TAMÁSSAL, VA- t legnézettebb ilyen faj: A magyar játékos ugyan még csak 21 éves, de 
LAMINT MAGÁVAL A LOL-LAL IS- t JI t tt r ág legjobbjai között a nevét 
MERKEDHETTEK MEG ALAPO- r f gends-es karrierje t két 
SABBAN, A ma már meghatár t kezdődött, de az igazi sikerek csak jelenlegi csap 
€-sport játékot 2009. október 1 )00-e tába icons of Love-ban eltöltött utóbbi egy 
adták ki. A röviden csak LoL-ként ták végi itő mérkőzést év folyamán találtak rá. Tamás eleinte, mint min; 
egetett játékra a valós idejű strat jen ai ját rsak 
line többját tokt ét el sem sike 
tulajdonsái F )13 tavaszán úg! 
tő, a Ri t t hozt t ipatokban, é 
nts ft az Etemity Gaming szí: 
€ neg az első já égéig. 2014 
tékát, amely szi jtön nagy sikert t Csacsi számára, 
ratott a játékosközösségben, A; A tava: ik játékostársával megalapítc 
Riot Gam vezte világbajr 19 y Ji t zon al ticorns of Love-ot. Ekkor még kevesen g 
ra 2011 júniusában került sor Svédor t 1 ták hogy kemény munkával ilyen messzire 
ág legismertebb offline versenye ti t t helyet elfoglaló al tnak kor biztatók voltak 
preambH, mer 1 t ; y Ál e kupákat. Szept 
00000 d- űj t J Ha e ember hogy nemcsak tk 


Li fi enyre, így Tamás magyarként 
nt é tt ú profi ligát a csapat 
t r r ló, berlini gamingházban 
t egyébként fura karakter 
tásairól is híres Tamással készült inter 
Ai bb r t k 
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nd Ó TAMÁS A MAGYAROK KÖZÖTT 
ELSŐKÉNT-ELVEZHETI A PROFI LIGÁT 
ACS AK-OTTHONT ADO, BERLINI 


A rajongókat sem kéll félteni, 
tudnak öltözködni. 


INTERJŰ KISS s VIZICSACSI" TAMÁSSAL 


GamesStar: Mi a különbség Kiss Tamás Vizicsacsi: Természetesen igen, de 
és Vizicsacsi között? [ t rt kt dig ugyanarra jutok: meglátjuk 
Vizicsacsi: Régebben pszichológi t ff t t t :) Ve erete 


dig CS: Csapatotok mindegyik tagja más 

t országból érkezett, és most együtt lak- 
tok. Mennyire érződnek ki a kulturá- 
lis és egyéb különbségek köztetek? Tud 
néha zavaró, fura vagy esetleg vicces 
lenni ez? 
Vizicsacsi: N 


GS: Milyen tanáccsal látnád el 
ná: jhallg; ú azokat, akik valamelyik játék- 
bt a, által e ban profi játékossá szeretnének 

nep Jy it válni? 
Vizicsacsi: Tartsák szem 
ogy h t 


GS: Miért pont te emelkedtél ki a sok 


Cs: Milyen nehézségekkel járt meg- tehetséges magyar játékos közül? Ré- 
szokni az új életedet? gen magyar játékosokkal játszottál. 
Vizicsai Vizicsacsi: Mind 


imunkából, 
CS: Mit szólt a családod ahhoz, hogy a 


felsőoktatást otthagyva külföldre köl- t e le v 
töztél e-i report kárrüsrod ördnlsübant áték a t A ye jigviszi terveit, és nem adja 


(GS: Gondolkodtál azon, hogy meddig bálni feltárr 
vagy képes ezt a hivatást űzni? jot levoi 
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Kult 


SZABAD(AJ JÁTÉK 


Minden szintem 
szinte ingyen 


SZABAD 


JATEK 


Defiance 


Ha szereted a sci-fi sorozatokat és sci-fi játé- 
kokat, akkor a Defiance világában a helyed. Az 
eredetileg havidíjasként indult online akciójáték 
Pár hónapja modellt váltott, aminek mi csak 
örülhetünk, hiszen így teljesen ingyen lehetünk 
€ remek kaland részesei. A Defiance játék a 
sci-fi sorozat eseményeivel egy időben zajlik; a 
sztori elején a Pale Wars borzalmai után járunk 
15 évvel. Ekkor az emberiséget meglátogatta 
€gy idegen faj, akik azért célozták meg a Föl- 
det, mert saját naprendszerük elpusztult. Mi- 
közben saját szükségleteikhez akarták alakíta 
ni a bolygót, rengeteg növény és állatfaj kihalt. 
helyettük pedig újak kerültek a Földre. A káosz 
közepén csak látszólagos béke született, renge- 
teg háborús cselekedet vár majd rátok, ha be 
léptek a Defiance univerzumába. 


F2P INFO 


Szabadlaljáték ro. 
vatunkban össze 
zedjük nektek a 
gütösebb 
MIMO -frissítéseit és 


pár olyan ingyenes 


hóna 


címet, amely min. 
denképpen megéri 
a letöltést 


vet 


ni 
Káfüktereitekef úyalakítjátok K, ahödy 
akarjátok, ég kezdeti választásaitok egyál 
talán nem befolyásofják majd, hogy meny: 
nyirelétős fegyvereket használhattok, mi 
lyen képésségekét tanulhatáok, vagy miféle 
páncélt hordhattok. Ezt mind megválaszt 
hatjátokímajd kalandozásaitok közben, így 
igazán egjedi karaktezgfet alkothattok. — ( 
A rengeteg küldeté; án megismerhet 

tek majd s es karaktert, har 
colhat taki ss részt vehettek 
Arkfaliségs nelyek során az 
idegen Hajókról ékes technológi 
ákért kett megki ék, A Defiance egy 
izgalmas és érdekes sci-ffűmMOfamit PC 
mellett PS3-ra és Xbog460-ra is ingyene: 
sen letölthettek 9" tan 


Az égbe költ; 

ítőnek k 
tagoknak les; 
PvF 


hatnak 


hetünk majd a legutóbbi TERA. 
kiegé zönhetően, ami föleg a céh 


különlegesen izgalmas, Mind a 


mind a PvE-céhek lígákba sorolva harcc 
az előkelőbb helyekért. A PvE-guild, 

aszerint kapják meg a helyezést, hogy különbő 
érték 


a céh tagjai mennyirt 


dungeonökben hány pontot érnek el 


jól dolgoznak össze, és milyen gyorsan képesek 
y-egy barlangot kitakarítani. A PvP-ben sok 

kal egyszerűbb a helyzet: ha együtt jelentkeznek 

akkor az ott elért 


alapján kapják meg helyüket a 


a tagok különféle csatákra. 


tabellán. A 28 napo: végén (akár Pv 


akár PvP-rangról legyen szó) a céhtagok külön: 


féle jutalmakban részesülnek I lehet majd 


nagy újdonsága a kiegész Azok 
píthetnek saját épületet 
ő tíz helyén szerepeltek adott szezon végén. 
bb a vezetők fejleszthetik új 
zekkel, fodros szőrű pónilovakkal 
rlangrendszer is be 
y Cruiser Endeavor 
ös csapatok léphetnek be, k 
új kit 
zintű karaktereknek 
fokozatokon is 


jnek a guildek 


akik a saját ligájuk el 


termekkel, c 
Egy új b rült a frissíté 
aminek termeibe öt 
egtető új tárc 
ag maximáli. 


ól, akik normál és nehéz 
dhetik magukat az új 
a kit 
1 kívül még rengeteg ap- 
tartalom várja a kalandorokat. Ha új fel; 


vártatok, itt az 


gigverek 


dungeon 


nél nagyobt: annál ni 


b a jutalom. 


idő a visszatérésre 


League of Legends - Bard 


Új bajnokot köszönthetünk a League 
of Legends csataterein. Bard, a vigyá 
zó vándor egy támogató bajnok, aki 
olyan képességekkel dobja fel az alsó 
ösvény csatáit, amilyeneket még nem 
láthattunk ebben a játékban, Az öt: 
let Bard megalkotásakor alapvetően 
az volt, hogy a térkép minden pont. 
ján jelen lehessünk. Az utazgatás. 
ban segít majd, hogy a vándor képes 
hatalmas portálokat nyitni, melyek 
kel átvághat minden kerülön, falon 
és épületen. Akár társait is átküldhe. 
ti kapuján, de az ellenfelek is követ 


Nosgoth - Vanguard 


Egy új ember karakterosztály ke- 
rült a játékba, a vanguard. A har- 
cos hatalmas. dobálható baltákkal 
felszerelkezve tartja sakkban ellen- 
feleit. Sokkal több ütést bír el, mint 
bármelyik társa, és hatalmas paj- 
zsával még több csapást viselhet 

el. Ha ezt tartja egyik kezében, ak- 
kor új képességeket kap, melyekkel 
védheti csapattársait. Ahogy az már 
Nosgothban lenni szokott, az új hőst 
öt szint megszerzésével vagy való- 
di pénzért lehet feloldani. Négy kü- 
lönböző kinézetet is kapott a friss 


hetik őt. Bard másik nagyon izgalmas 
képessége, hogy meg tud fagyasztani 
egy-egy területet. Mindenki, aki bele 
kerül az ultimate hatáskörébe, meg: 
fagy: nem mozoghat, nem csinálhat 
semmit, nem sérül, semmi sem tör 
ténhet vele, Ez hatással van tornyok 
ra, szörnyekre, még Baronra is. Ha 
jól időzítjük, komplett meccseket for 
díthatunk meg Bard végső képessé- 
gével. Az új bajnokon kívül egy régi, 
Kassadin is megkapta grafikai felúj 
tását, így mindenki büszkén telepor 
tálgathat erejével a harcmezőn. 


A Dungeons 8. Dragons MMO új fe. 
jezete kezdődött el az Elemental 

Evíllel. Egy új játszható karakter 

osztály, a régóta várt paladin csat 
lakozik a játékhoz, akinek eljövete. 
lével már nyolcra nőtt a választha 
tó kasztok 
Egy új szt. 
ben két régi ismerőst üdvözölhe: 

tünk majd: Minscet és Boo-t. A kó 


záma a Neverwinterben. 


iszál is kezdődik, ami, 


a miniatűr óriás űrhörcsög 
közönségkedvenc volt a Baldurs 
Gate-ben, gondolták, beugranak 


War Thunder - Big Guns 


A szovjet pilóták valószínűleg már 
dörzsölik a tenyerüket, mert megér- 

kezett egy régóta várt klasszikus re 

pülőgép, az IL-2 Sturmovik, A fejlesz- 
tök több mint harminc, külön model- 
lezett darabból rakták össze a gépet. 
megalkotva ezzel a legrészletesebb 

IL-2 Sturmovikot, ami valaha repülős 
játékba került. Ezzel együtt 14 új gép. 
pel bővült a War Thunder a legutóbbi 
frissítéssel. A German Pz.Kpfw.VIII 

Maus például a maga 188 tonnájával 
gurult be a német pilóták garázsába 
miközben megjelentek az égen a B29 


Superfortress amerikai bombázók 
A pusztítóeszközök ezentúl hihetőb- 
ben mozognak majd a csatatereken; 
az új rendszer felismeri, hogy a tér- 
képen milyenek a terepviszonyok, és 
annak függvényében nehezíti vagy 
könnyíti meg az irányítást, ezzel va: 
lósághű csatákat eredményezve. A 
tankvezetők két új nézetből követhe- 
tik a csatákat, a könnyebb reagálás 
és jobb látószög érdekében. Renge- 
teg apróbb hibajavítás követte az új 
tartalmakat, érdemes lesz újra csa- 
tába szállni. 


szereplő, melyeket természetesen fi- 
zetős rűnakövekért vásárolhatunk 
meg, és különféle pajzsokat is besze- 
rezhetünk új kedvencünknek. Ezek 
egyáltalán nem befolyásolják a ka- 
rakter erejét, de jelentősen megnö- 
velik a testreszabás lehetőségeit. Ha 
a teljes vanguard-élményt akarjátok, 
akkor egy csomagban is megvásárol- 
hattok mindent a kaszthoz, és akkor 
egy különleges profilzászlót is kap- 
tok, hogy kimutathassátok osztat- 
lan rajongásotokat a marcona har- 
cos iránt. 


egy kalandra, és segítenek felfed. 

ni az Elemental Evil rend valódi ter 
mészetét. Megéri majd végigjátsza 
ni a sztorit, már csak azért is, mert 
az új modul 60-ról 70-re emeli a ma- 
ximálisan elérhető szintek számát. 
Az új fejlődési lehetőségekkel pe. 
dig természetesen új varázslatok, 
képességek és tárgyak is érkeznek 
Ez lesz a játék történetének legna 
gyobb kiegészítőcsomagja, így min: 
den Neverwinter-rajongónak erősen 
ajánlott a kipróbálása. 


VISSZAPILLANTÓ 


EMLÉKEZTEK MÉG RÁ - ROVATUNK ÚJ KATEGÓRIÁJA A , MIT ÍRTUNK A MÚLT HÓNAP- 
BAN?", ARANYHAL-MEMÓRIÁVAL RENDELKEZŐ FELHASZNÁLÓK RÉSZÉRE - hogy a 2015/02-es 
(Game$tar magazin múltba révedős rovatában a Worid of Warcraft tíz évvel ezelőtt megjelenésére reflektáltunk, 
1 ugyánis az akkori szerkesztőség kis híján belerokkant a nagy tesztelésbe, Soha semmi nem rabolt el ennyi embert egy- 
, szerve, tett tönkre emberileg és szakmailag közösségeket, szóval nem csoda, hogy kicsit mindenki félelemmel vegyes 
10 áhítattal emlékszik vissza rá. Ahogy Boe is írja majd lejjebb (2005 márciusában), a magyar piac sem látott ilyen já- 
"tékkezdést, lyen komoly érdeklődést, már-már komolyabb játékpiacok nyüzsgését idéző tolongást, az aprók csörgését. 
"— Szépídők voltak. Persze most nem csak erről lesz szó, nagyjaink megmondják a tutit minden témában, és persze nem 
. ís mi lennénk a GameStar, ha nem szólnánk nekik vissza innen, jelenünkből, Időutazás 2015 tavaszán ís, ahogy azt már 


arra, mi is történt tíz éve a szerkesztő. 


a lehetetlen kérésre, de mi te 


kott err ttük a dolgunkat becsülettel, 


zik a dolgu: 
zt nem értet 
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Idézet: Sophiaso - olvasói kérdésre 


önnyek mennyisége a föl: 


a fakad, Ugyanez a törvény érvé 


ndt. 


Idézet: Gyu - Aréna rovat 


etű, suta fogalmazás 


). Rajta vagyunk az ügyön tc 


ibbadt agy üressi 


) Idézet Duncan- 


! 


r sem a régi, (Mielőtt 


BRUTÁLIS JÁTÉKFELHOZATAL: 


szítmzáták 


2014/03 


Liza, arőkatündér 


JALÓSZÍNŰLEG MIND ÉREZ- 

TÉTEK MÁR AZT, HOGY HA 

AA KÖZNYELVBEN VALAMI 
ELÉ ODATESZIK, HOGY MAGYAR, 
AKKOR AZ SOK ESETBEN EGYFAJ- 
TA PEJORATÍV, ÚGYNEVEZETT 
ELÉRTÉKTELENÍTŐ JELZŐKÉNT 
FUNKCIONÁL. Ennek jobbára törté: 
nelmi okai vannak, az elmúlt évtizedek 
nem sok mindent termeltek ki, ami- 
re büszkék lehettünk volna, így sokan 
már eleve abban a tudatban nőttek fel, 
hogy a dolgok magyar változatai a ga- 
gyíival egyenértékűek. Erre az egyik 
legeklatánsabb példa egyértelműen a 
magyar foci, aminek a nyomában azon: 


ban mindig szorosan ott kullogott a 
hazai filmgyártás í: 
Éppen ezért jóformán a csodával hatá 


ros, hogy 
dett javuló tendenciát mutatni, s egy 
ideje egyre több vállalható produkció 
lát napvilágot. És ami a legfontosabb. 
hogy nemcsak vállalható, hanem újf 


2 utóbbi nemrégiben elkez- 


tó is. Ilyen például a - kissé félreveze 
tő című - Liza, a rókatündér is, ami va: 
lami olyasmít tud, amít a legtöbb ma: 
gyar film nem: tele van egyedi, eredeti 
ötletekkel. Ennyire elszállt, kellemesen 
abszurd vígjátékkal még nemzetkő. 

zi viszonylatban is ritkán találkozni, így 
nyugodtan kijelenthetjük, hogy Ujj Mé 
száros Károly bemutatkozó filmje igen 
csak meglepte a hazai közönséget. 
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A történet szerint Liza egy visszahúzódó, 


halk szavú ápolónő (archetipikusan ma: 


gyar női karakter), akinek egyetlen ba: 
rátja Tony Tani, a régóta halott japán 
táncdalénekes. Liza mindennél jobban 
vágyik a szerelemre, amiről azonban egy 
rongyosra olvasott japán romantikus re: 
gényen kívül igazából semmit sem tud. 
Ráadásul hiába próbálkozik, valamilyen 
okból kifolyólag folyamatosan 
hullanak körülötte a férfiak, a bizarr ha- 
lálesetek pedig természetesen a rendőr 
ség figyelmét is felkeltik 

Ez a film üde színfolt a hazai mozik pa 
lettáján. Egyrészt szakmai szempontból 
teljes mértékben megfelel a nemzetközi 


tenderdeknek, jó látni, hogy most már 
nemcsak - a sok esetben egyébként ele 
itthon készült — külföldi produkciók 
ban képesek a magyar filmesek meg: 


csillogtatni a tehetségüket. A fényképe 
zés, a vágás, a CGIK(!), a zene és a díszlet 


ís mind olyan minőségű, amire magyar 


filmben - pláne ilyen konstellációban 
talán még sos 
vezett sztárokat" kifejezetten mellő 
nem megszokott szereplőgárda kapcsán 
pedig mindenképpen kiemelendő, hogy 


m volt példa. Az úgyne: 


nyoma sincs annak az örök magyar 
problémának, hogy a színészek színpa 
don érzik magukat, nem pedig kamera 
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előtt. Mindenki hit. 
szerethető, viccesen .kishibás" karak 
terét, és a legtöbb helyen még a japán 
nyelvű szövegek is rendben vannak 
Mindamellett a Liza legnagyobb érde 
me mégiscsak az, hogy rendkívül bátor 
Antal Nimród óta nem volt olyan hazai 
rendező, aki ekkorát mert volna álmod: 


sen hozza a maga 


ni és ennyire határozott, újító szándék 
kal fellépni. A hatvanas évek Magyar 
országára hajazó fiktív világ, a japán 
mitológia előtt tisztelettel adózó keser 
édes történet, a bohókás soundtrack é 

a változatos, kellemesen könnyed, de 
helyenként egyébként kifejezetten feke 
te humor mind olyan egyedi hangulatot 
varázsolnak ennek a filmnek, ami akár 
még a mozi megtekintése után napok 
kal később ís velünk marad. Nem csoda, 
hogy sokan már a magyar Wes Ander 
sonként emlegetik Ujj Mészáros Károlyt 
(ezúttal legalább nem pejoratív célzat 
tal), de ugyanennyi erővel títulálhatnánk 
a Lizát akár a magyar Amélie-nek i: 

A lényeg, hogy bár minő 


telműen nemzetközi színvonalú, ízében 


égében egyér 


azért mégiscsak meglehetőser 
ami ezúttal kifej 
külföld majmolása nélkül sikerült valami 


agyar 


ten pozitív, hiszen a 


egyedit és rendkívülit alkotni. 


K HALA EÁTE 


ús 
vak 


ZA 


A NÓKATÜNDÉR 


Chappie 


A VALAKI ODAÁLLT VOLNA 
Hi A KÉTEZRES ÉVEK ELEJÉN 

NEILL BLOMKAMP ELÉ, 
ÉS AZT MONDJA NEKI, HOGY KÉ- 
SŐBB PETER JACKSON FELFEDE- 
ZI, MAJD A SEGÍTSÉGÉVEL ÖSZ- 
SZEHOZZA ELSŐ SCI-FIJÉT (A 
DISTRICT 9-T ÉS MÉG KÉT MÁSI- 
KAT OLYAN SZÍNÉSZEKKEL, 
MINT MATT DAMON, SIGOURNEY 
WEAVER ÉS HUGH JACKMAN), 
MINDEN BIZONNYAL SZEMBE RÖ- 
HÖGTE VOLNA AZ ILLETŐT. De va 
akkori énje 


Jon ahhoz mit szólna a: 


hogy a Chappie képéber 


ói alatt rogyadozó, 
el ellátott alkotást 
ak hogy ar 


amely nem 
veri koktél módjár 
jokkal tarkított, foghíja 


forgatóköny 


vében az ígazi színészeket is hát 
jy dél-afrikai rap-r gyüt. 

tes kedvéért 

Mindennek kiindulópontja egy öntuda 


tára ébredő robot, vagyis inkább inno- 
vációról álmodó alkotója, Deon (Dev 

Patel), aki a rendőrségi célokra terve 

zett fémcserké: 


dott tagjával istent játszik, és felruház 


ek egyik meghibáso: 


7a mesterséges intelligenciával. Csak 


hogy a csöpp Chappie kezdetben egy 


kisgyermek szintjén van, aki úgy szív 


ja magába az inputot, mint száraz föld 


1 halandi ira. Ha a legut 


vasva hatalmas kérdőjel ütött 


get a buksit 


Blomkamp úgy szerette volna beee 
ni a teremtett-teremtő kapc 


hogy közbe 
szik, már ha egyáltal; 


nagyobb baj mégsem e 


a Sharlto Cc cap tech. 
által életre keltett Chappie 


re hihetetle 


nológia 
a szkript blődségei ellent 
ül szerethető, hanem azzal a szomc 


rű ténnyel, hogy olyan kíválóságokat ha: 


helyettesített 

kt Die Antwoord 

akhogy egy sci-fi gárdáját 
nreklámot 


gyott parlag 


agy Hugh Jackman, é 
többnyire korre 
tagjaival. ( 
nem korrektsége 


anem lubickolást a szerepben. 


nt közel sem 
gyatra, mint amilyennek a k 
nény beállítja, hi 


len hibái ellenére 


zen megkerülhetet. 


mzseg a többnyire 
kihasználatlan ambícióktól, és a vitán 
felül me 
zereplő egymaga képe 
feledi 
zált tényezőt 


ien vászonra álmodott cím: 
arra, hogy el. 


okat kriti- 


en velünk minden 


Marvel" Agent Carter 


IÁBA A RÉGÓTA STAGNÁLÓ, 

KÖZEPESEN GYENGE NÉZŐ- 

SZÁM, AZ ABC STUDIOS 
TOVÁBBRA IS TÖRETLENÜL HISZ 
MARVEL FILMES UNIVERZUMÁ- —— hiát 


munista befolyástól rettegő 40-es éve 


Amerikája pont ilyen hely. Hiába vette 


ki oroszlánrészét a nácik elleni harcból, 


BAN. Nem csoda, hiszen ugyanannak Carternek nap mint nap meg kell küzde 
a Disney-birodalomnak a része mi ie a nőket lealacsonyítani, beskatulyá; 
kettő, így a mozifilmek sikere lehet. ni próbáló társadalmi normák és szter 


típiák ellen. Helyzetét tovább nehezíti, 
tette élete 


hogy Howard Stark barátjaként hamar 


, hogy hos 
a rajongók legnagyobb zerelmét, illetve 


kockázat 


abb projektekbe is belefog 


hassanak kettősügynök-szerepben találja ma. 


utóbbira az Agent Car ját; saját magán kívül csak és kizárólag 


Kiváló példa ez 

ter fajta oldalhajtásként a té tark komornyikjára, Edwin Jarvisra 

li álmot alvó Agents of S HILELD. he kiről később, mint tudjuk, szuperszá: 
ugrott be, h a hideg hónapok mitógépet neveztek el) számíthat. 

radjunk marveles sorozat lepően rövid - mindössze nyok 

nélkül. A végere azonban megle- részes - évad sokat vállal, testvérsoro- 


don több lett, mint szimpla filler, .  zatával ellentétben színte egy perc pihe 


időhú nerika Ka- nő nélkül, mindvégig feszes tempóbar 
pitány filmekből ismert Peggy Carter Ilítja az újabb és újabb fordulatokat. 
története mögőtt ugyanis egy ő Az LA. Noire és a Mafia 2 világát idéző 
tett és jól átgondolt koncepció húzódik. környezet kapcsán pedig nemcsak ar 
Eleve még mind a mai napig kevés az a ügyeltek, hogy a fantasztikus elemek 
olyan at, amelyik egy független, oha ne kerüljenek túlsúlyba, hanem ar 
erős, talpraesett női karaktert helyez: ra is, hogy minden részletre kiterjedően 

középpontba, hát még olyan, amely... autentikus legyen, beleértve a kor szép: 


ágát, előítéletes 
nantizálni 


yezetbe helye ségideálját, modoros 


tűd kifejezet. 
mit. Márpedig a II 


égét é 


áló rádiójátékait 


világháború szörnyűséc úlyosan 


Másvilág 


2 Hogy mindig legyen 


R. A. Salvatore 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


A vadász éjszakája 


(SEM KÉSŐ MEGISMERKED- 

NI A FORGOTTEN REALMS 

VILÁGÁNAK EGYIK LEGFEL- 
KAPOTTABB HŐSÉVEL. Ugyanak 
kor célszerű előbb átrágni magun- 
kat a népe örökségét hátrahagyó 
sötételf kósza megpróbáltatásairól 
szóló harminc egynéhány köteten, 
mielőtt próbát tennénk a legfris 
sebb Drizzt-regénnyel. A vad; ój: 
szakája ugyanis rengeteg eltűntnek 
hitt szereplőt hoz vis: 
lagon heverő történetszálakkal egye 
temben, és rajongó legyen a talpán, 
aki még minden apró részletre em. 
lékszik. Rég elfeledett konfliktusok 
élednek újjá az istenek hatalmi játsz 
máinak köszönhetően, amiből a ha 
landók is kiveszik a részüket, még ha 
olykor csupán gyanútlan sakkfigura 
ként ís. Látványosan emeli a tétet a 
szerző ebben a szórakoztató jellem 
fejlődésben, parádés harcjelenetek 


a, sokáig par 


ben és furmányos cselszövésekben 


gazdag kötetben, olyan akadályo: 
k annak a gyakor 
latílag rebootolt tár 


t görget hőse é 


ai elé, amelyek 


Igazi fan service 


a rajongó. 


nem csupán próbára teszik képessé 
geiket, de félő, hogy idják 
azokat. Közel már a sötétedés napja, 

nem várt fordulatot vehet a Di 
DoUrden lelkéért vívott c 


heg is hal 


t 


ata. 


Rt 


amely után mind a tíz ujját megnyalja 


The DJ Producer 
Revise Deploy. 


Annihilate 


UKE MCMILLAN, AZ ANGOL 

HARDCORE SZCÉNA EGYIK 

LEGEMBLEMATIKUSABB 
ALAKJÁNAK NEVÉHEZ SZÁMOS 
ÖRÖK ÉRVÉNYŰ KLASSZIKUS 
KÖTHETŐ. Valószínűleg hallotta már 
ezeket életében legalább egyszer min: 
denki, aki az elektronikus zenéknek e 
egletében mozog. Az elmúlt húsz év 
terméséből szemezgetve most napvilá: 
got látott egy olyan remixalbum, amely 
elsősorban azokat a számokat tartal. 
mazza, melyekre - saját bevallása 
rint - leginkább ráfért már egyfajta 
ráncfelvarrás. A producer úgy fogai 
mazott, hogy eredetíleg sem volt már 
maradéktalanul elégedett ezekkel, úgy 
érezte, hogy a bennük lévő potenci: 
ál nagyobb, mint amit a kor technológi; 
ája megenged. Mostanra azonban ren- 
geteget változott a világ, a szcéna pe 
dig tele van tehetséges producerekkel, 
(gy személyes kedvenceit kérte fel arra 


Lehet, hogy a magas elvárások okoz 


nem hozza azt 


112 www.game 


ák ve 


) megtisztelő szerepre, hogy saját száj: 


ízük szerint próbálják meg hozzátenni a 
trackekhez 


nem sikerült. Az € 


amit neki annak idején 


Imény ennek ellené 


re sajnálatos módon felemásra sikerült, 
nem mindegyik darabot lehetett áttolni 


a jövőbe", van, amelyiknek kifejezetten a 


régi hangzás adta meg valódi báját, rá: 


adásul kevés az igazán ütős remix a li 


tán, a legtöbbjére valószínűleg már az 


év végén nem fogunk emlékezni. 


t, de 


ntet, amire számítottunk 


Oliver Bowden 
Assassin"s Creed - 


Egység 


XVIII. SZÁZAD KÖZEPÉ- resztül, Az akciórészekben bővelkedő 


TŐL A TÁRSADALMI IGAZ- — regényből megismerhetjük azokat a 
ISÁGTALANSÁGOK SÚLYOS — kiváltó okokat, melyek a francia forra: 
PROBLÉMÁKAT OKOZNAK FRAN- dalom kirobbanásához vezettek 


CIAORSZÁGBAN. A nemesség és a 


papság minden eszközt bevet annak 


érdekében, hogy továbbra is elnyom 
ja a kizsákmányolt harmadik ren: 
y gyenge, és udvartartá. 

ának léha életvitele tovább növeli a 
feszültséget. A háttérben két titkos 


társaság, az Orgyilkosok é 


det. A kir 


a Temp. 
lomosok igyekeznek kedvező pozíció: 
ba kerülni. Ebbe a politikai intrikáktól 
zületik bele 
ténetesen a Temp. 


terhes légkörbe a fősze 


replő Elise, ak 


lomos Nagymester lánya, illetve 
Feltűnik a szinen egy f 
gyilkos i: 
de azt maguk sem tudják eldönte 

ni, hogy milyen jövője lehet egy ilyen 


kapc 


kös tal or 


akivel egymásba szeretnek 


olatnak. Az izgalmas könyv a 


ikerű videojáték női főszereplő: 


jének életét mutatja be a naplóján ke 


Az eleje kicsit vontatott, de aztán felgyorsulnak mények 


Purulent Rites 
Infections and 
infestations 


EVÉS HAZAI DEATH METAL — zép mély hangján biztosítja a hallgató: 
BANDÁRA KAPTAM FEL A 
AZ UTÓBBI IDŐBEN, 


ágot a pusztulatról. Nem hagyhatom 
zó nélkül a borítóképek posztcivilizáci 


DE A KOLP, A NIEDERGANGÉSA ós megoldásait előző demójuknál egy 
VEÉR EGYÜTTESEK TAGJAIBÓL szobában félholt hőseink arcukkal borul: 
VERBUVÁLÓDÓ PURULENT RITES- nak rá szeméttel borított bútorokra, mig 
RÓL ÍRNOM KELL. A csapat magán az új album sem hagy kívánnivalót e té: 


lemzőit, 


viseli a párhuzamos projektek ren maga után: szemétben, elhagyott 


naját megtalálva egy olyan. . épületben hever ájultan az egyik tag. Az 
fa lé 


mégjis sa 
and infestations ingyenesen le 
icebook oldaláról. 


eneiséget képvisel, amely legit Infection: 


tezését. Ahogy az anyazenekar tölthető az együttes 


a felállá. 


em a könnyen dúdolható dalla- 


kowali 


mok híve; embereink nem viccelnek: a ri: 


jeg hi 


ás nem enged, higgadtan tá: 


izedcel ezelőttről importált 
hatású, deka 
dens atmoszférával. Ez a hangulat men. 
te 
tól Me 


hangulatot egy mai, fr 


modem és modernkedő megoldások 


h izgalmas gitárjátéka alap 


incshangulatot, a 
usgitár 
n tá 


za meg a hidegvérű 
ritmus per - bas: 
Sadaist — dobok) pedi 


mogat, míg Jim Jor 


szekció ( 


megfek 


440 Rough Charms 


A MEG KÉNE NEVEZNI EGY borzongok. A nyolc tagnak és a hang. 


INDIG IS NAGYRA TAR- mes dallamol 
IME szee sz musok és a tét, ZENEKART, AKIVEL SZEM- ek egész tárházának köszönhetőe 
ELŐADÓKAT, AKIK VAN- misztik BEN BEVALLOTTAN ELFO- a zene részletgazdag de még: 

NAK ANNYIRA AUTONÓM JELLE- an ott legy GULT VAGYOK, NÉMI GONDOLKO- t gé agárzik a han 
MEK, HOGY KÉPESEK TOVÁBB- Ipró DÁS UTÁN A SZABADKAI WOO- gulat mellet jta legjobb mé 
LÉPNI, AMIKOR MÁR SZŰKÖSEK tistah t 2: DEN AMBULANCE-RA ESNE A tékre törekvé E a amit 
A KERETEK. A szóban forgó zene r te bele aly VÁLASZTÁSOM. Szóban forgó leg. ak hetsz, ha át. a ha: 
ar a fura lemezcím ellenére - An. piaiba, ahor tolsó len ra harmadi r rjaid sör beszélgetni, és akkor 
Nur, ami fényt jelent arab nyelven nar nekülés puszt [ h yon jó, ha egy üveg borral egyedül bezárkó 
ízig-vérig európai zenekar, sőt volta 1 talar 3) t, ahol az el I egy lakásb; 
képpen mindös gyáltalán 
Jason Köhnen (B, § [ nnak. Úgy 
ménye az egész, aki a The Kilimanjaro köréd a lemez füstös, 
Darkjazz Ensemble-lel és a unt kor pc 
Fuji Doomjaz ationnal megha: tó hangulat. 
tározott egy komplett zenei stílust. H. ális lottónyertes köré az alkalmi 
bár az előző két zenekart nagyon ked; kk. Az énekes sr dtes or 

em, a szóban forgó lemezre telje k bt: aítsen és ol 
en véletlenül akadtam rá, és azc alószínűleg 
nyomban magába rántott a világa. Ki előválogat 
csít olyan ez a néc nintha egy t r az ének 
ovecraft novella ete lenr gyszerű 
modernebb kivitelben: minden egye r tig 
dal egy-egy lépés a végtelen sötétség ezeket 

Az elején még megbabonáznak é € kat annyir [ 
csalogatnak az örvénylő, mégis kelle f gy újra és újra k 


Mindsweep A New Wave 


AGY ÁLTALÁNOSSÁGBAN a futurisztikus valkád mellett A VAN EMBER, AKIT A SA- —— megfűszerezi rengeteg humorral 
INssz reoy mawnen EL5ő ugyanolyan hangsúlyos szerepet kai IS zeetszctsásn sem hardstyle műfajtól csöppet sem tá 
LEMEZ" A LEGJOBB, UTÁ- ak a szövegek is: dühös-savas tár IGAZÁN TUD HOVA TENNI, li végtelen színpadiassággal, majd 
NA PEDIG ALBUMRÓL ALBUMRA —— dalomkritika, ami az angol egészsé AKKOR AZ A 26 ÉVES RIK VAN megjelenés előtt két nappal feltolja 


EGYRE INKÁBB ESIK A MINŐSÉG, — ügyi rendszer privatizációjától a gi DAM. tylek egészet YouTube-ra, tökéletes mi 
MIND KEVESEBB LESZ AZ ENER- — nosz bankrendszerig vagy épp a föld kben tól Tomor nőségben. Én meg csak annyit tudok 
GIA ÉS A KREATIVITÁS, Ez töbt ki áig leltárba ve E tt pedig mondani, hogy Geck:0 a legjobb dc 
nyire a kiadók nyomásának tudha. pr t, hog! figyelmet : j t f log, ami a hard dance műfajban tör 
tó be, hiszen ők a. k rányítson rájuk 3 nal tech r hard. tént az utóbbi tíz évben. 
ekbe vésik a ,biztos sikert", ami szép trance hang; és rápak 

an kiöl mindent kedvenc bandá 
inkból, amiért anno szerettük őket 


Szerencsére azért ez nem minden 
bandára ígaz, itt van például az Enter 


Shikari, akik 2015-ben a negyedik al 


bumukkal is olyat tudtak alk 


től eláll a szavunk. 13 gyönyör 


rid ez, amiben elemi szinten keveredi 
az elektronikus zene (drum 8. basstől 
gabber 
metál 


a közérthető modern 


ék zenéjében nem váltc 


jatja egymást a két műfaj, haner 
lyan tökéletes szímbiózisban él 


különválasztani őket 


lvad össze dnb és üvöltés, miközt 


Az idei évet már el is könyvelhetjük a késések évé: 
nek. A Battlefield Hardline is többször csúszott, de 
végre úgy tűnik, hogy tényleg megkapjuk a Dead 
Space fejlesztőinek első lövöldéjét. Kiderül, meny- 
nyire volt jó ötlet zsarukra cserélni a katonákat. 
Az új epizód a klasszikus háborús színterek helyett 
az utcára visz bennünket, ahol rendőrökként kell 
megmentenünk az ártatlan civileket. Hogy ez ön 
magában mennyire rázza fel a már túl jól ismert 
Battlefield formulát, arról a jövő hónapban beszá- 
molunk. 


PILLARS OF 


BLOODBORNE ETERNITY RIDE ORTAND 


THE BLIND FOREST 


A Dark Souls sorozat alkotói ezúttal ki- . Az Obsidian Entertainment saját mun- Nem árasztanak el minket a motoros 
zárólag PS4-re megjelenő akciójáték-  . kái általában felemásra sikeredtek, ám versenyjátékok, ezért vagyunk nagyon Az Ori and the Blind Forest abban a pil- 
kal jelentkeznek, ami legalább olyan iz- . a folytatásokhoz mindig is értettek. A kiváncsiak arra, hogy a RIDE mit tud. lanatban titkos favoritunk lett, ahogy 
galmasnak és sötétnek ígérkezik, mint Pillars of Eternity az Icewind Daleésa — majd a több mint 100 motor felvonul- . megláttuk róla az első trailert. Alig 
elődei. Már csak azt kell kiderítenünk, Baldurs Gate szellemi örökösének ké- tatásán kívül. Rengeteg pálya és hely- várjuk, hogy belecsöppenhessünk ebbe 
hogy miben nyújt majd többet ama- szül. Meglátjuk, hogy ezzel mit tudnak szín vár ránk, és reméljük, egyiken sem a csodálatosnak tűnő világba, és elme: 
zoknál. kezdeni a srácok hasal majd el a Milestone versenyzője... séljük nektek, hogy mit találtunk ott. 


s 2 


a 
MEGLEPETES! . 
TAGAZÉÉS g Április havi teljes játékunk kiléte még két 


" MÁSVILÁG" " GAMIFICATION JÁTÉK HUL séges, mondhatnók, kétesélyes, tehát ismét 


esdve kérjük a nyájas olvasót, legyen tűre: [3 


ITT VANNAK 2015 LEGJOBBAN VÁRT JÁTÉKAI! 


lemmel addig, amíg a birtokunkba kerül némi 
4 átadható információ. Látogassátok sűrün a 
§ ni G5S0-t, ahol majd időben felfedjük, mi vár rá- Ádi 
§ ll tok a következő lapszám digitális mellékletén. AI 
a Egy dolgot megígérhetünk, mindent elköve- 
tünk, hogy ne kelljen csalódnotok, 


EJT NEJE t 


YaY 


- Köszönöm 


b kérdésem. 
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